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BootCamps Programacao - Verao ‘24 ‘24

Roblox Studio Programacao Visual
e Datas TBD e Datas TBD

e 9:00 -13:00 e 9:00 -15:00
e 8-12 anos | e 8-12 anos

Python

e Datas TBD
e 9:00 -153:00

e Datas TBD
e 9:00 -13:00

e + 12 anos e + 12 anos




Game Design

Aprender a criar videojogos com Roblox Studio

,ﬁé Introducao ao Mundo do Desenvolvimento de Videojogos:
e Jogo de plataforma 3D de um nivel
e Desenvolvimento de paisagem e edificios
e Adicao de luzes, tesouros e obstaculos
e Tarefas para memorizacao de material

Aprender Técnicas de Desenvolvimento de Jogos:
e Utilizacao do Roblox Studio
e Criacao e manipulacao de objetos
e Configuracao de interacoes
e Entendimento e adaptacao de scripts

< 8 -12 anos | Datas TBD | 9:30 - 13:00 | Price TBD



https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9
https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9
https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9

Visual Programming

Aprender as bases da programacao com Scratch

,;I% Introducao a programacao com a linguagem infantil - Scratch:
e Conceitos fundamentais da programacao;
e Componer algoritmos lineares e em looping para diferentes cenarios;
e Definicao de parametros variaveis;
e Principios de abordagem iterativa.

Desenvolvimento do pensamento computacional:
e A programacao hao € complexa, é logica:
e Tarefas complexas podem ser resolvidas dividindo em varias tarefas simple
e Automatizacao de processos de rotina;
e Criacao de um programa interativo.
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< 8 -12 anos | Datas TBD | 9:30 - 13:00 | Price TBD >



https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9
https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9
https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9

Unity Game Development

Criar mundos proprios usando modelacao 3D

,;I% Introducao ao Ambiente e Interface do Unity:
e Funcionalidades chave para o desenvolvimento de jogos
e Objetos de jogo e pré-fabricados
e Materiais, luzes e texturas
e Criacao de um prototipo de jogo trabalhando com elementos 3D

Adquirir Competénciais Essenciais ho Desenvolmento de Videojogos:
e Compreensao das diferencas entre objeto de jogo e asset
e Dominio dos principios de objetos aninhados e heranca
e Capacidade de estruturar corretamente um projeto e analisar
métodos para montar rapidamente um jogo de alta qualidade

< +12 anos | Datas TBD | 9:30 - 13:00 | Price TBD )



https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9
https://forms.gle/6J8L6QXGEq31oQWw9

Python Start

,}Ié Iniciacao a Linguagem de Programacao Python:
e Funcoes fundamentais como print(), input(), int(), e str()
e Dados numéricos e strings

e Operacoes avancadas com strings
e Compreensao profunda das variaveis e operadores de atribuicao

Adquirir Competénciais Essenciais na Programacao:

e Dominio das regras basicas de Python e formatacao de cdédigo P

e Capacidade para estruturar e trabalhar de forma autonoma 4 e

e Autonomia para resolver erros e e bugs, bem como nha sua s e o leiE
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Quais Sao os

Aproveitar o interesse genuino das criancas

pela tecnologia, orientando-os para um uso
responsavel e uma participacao activa

Impulsar o pensamento computacional, preparando
os alunos para solucionar problemas com eficiencia
e criatividade abrindo caminho para a inovacao

Desenvolver em Portugal uma nova geracao

preparada para competir e liderar no
mercado tecnoldgico internacional




Plataforma Algorithmics:

Nossa plataforma educacional € uma ferramenta
desenvolvida pela Algorithmics para

Smart book projetos

Controle de qualidade
da educacao

Comunidade de
interesse

/ / \ Acesso a plataforma 24/7
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e Por Que Fomentar A Programacao?

e Programacao: Oportunidades




Por Que Fomentar A Programacio? /2, @

A Programacao Nao E Complexa,

E Logica

Aproveitar a Fascinacao
da Nova Geracao pela Techologia

Apostar no Futuro:

Competéncias para a Vida

Acompanhar o Progresso e a
Inovacao Tecnologica

&

A programagdo pode parecer complexa, mas
e torna-se intuitiva se treinada desde
cedo

E vital formar uma geracdo consciente no uso da
tecnologia, fomentando

Estimula o
, chave para o sucesso atual. E
também uma no mercado global

Iniciar cedo em tecnologia é crucial para ndo ficar para
trds e capacita os jovens a



Programacao: Oportunidades

Adaptabilidade ao Mundo Moderno Criacao e Inovacao
O mundo muda a um ritmo sem precedentes devido & Incentiva a proatividade e possibilita que os mais jovens
tecnologia, tornando a adaptabilidade uma habilidade participem ativamente na criagdo, desenvolvendo
crucial. Muitas prdaticas e ocupagdes estdo evoluindo ou jogos, apps, blogs ou projetos completos. Oferece as
desaparecendo, mas a tecnologia permanecera () ferramentas para transformar ideias em realidade

constante

Diversas Oportunidades de Carreira

Acesso a uma ampla variedade de proffisoes em varias

Preparacao para o Futuro

el
Quanto mais capacitadas tecnicamente estiverem as
criangas, mais preparadas estardo para assumir papéis industrias. Os programadores estdo entre os

de lideranca, entrentar os desatfios e moldar ativamente trabalhadores mais bem pagos, refletindo a alta

um futuro impulsionado pela tecnologia procura e a importéncia crucial das suas competéncias
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