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O CAMPO AVENTURA COMO UM FATOR DE MUDANCA! %'993 W

Acreditamos gque a esséncia das criangas e jovens nao se alterou assim tanto ao longo das décadas, o que na
realidade mudou, foi a oferta e o poder de compra das familias, por conseguinte, o acesso a tecnologia tornou-se

presente e transversal em todas as idades de crescimento, comprometendo muitas vezes as competéncias mais
basicas.

Para nos, a ligacdo a natureza, a realidade, aos valores e as aprendizagens reais e do dia-a-dia sdo essenciais
para criarmos adultos saudaveis e capazes de lidar com a frustracdo, com os desafios da vida, percebendo que

o scroll dos ecrés, a facilidade com que se muda de conteludo, os filtros das aplicacbes, sdo tudo menos a
realidade do amanha.

Mais do que nunca, os campos de férias sdo importantes para 0os nossos jovens, sendo o local ideal para
experienciar, crescer, conhecer novos jovens, criar lacos, criar a sua propria autonomia e principalmente para,

estando fora das tecnologias, conviverem numa entrega unica e sem filtros.

No Campo Aventura Junior Resort, os campos de Férias sao exclusivos, fantasticos e inesqueciveis!



Campo Aventura® -
For Tomorrow

Com um conceito unico e inovador na Europa, o Campo Aventura junta o LEARN & o FUN, num modelo back
to basics.

Certos da necessidade de uma aposta pensada e direcionada para 0s mais jovens, capaz de englobar desde
a estimulacado da motricidade global a satde mental, o Campo Aventura oferece um acompanhamento Unico e
multidisciplinar (monitores, técnicos, etc) a todos os seus clientes.

Os nossos campos de férias estdo direcionados para trabalhar as competéncias sociais e a descoberta
individual de cada um, misturando no seu dia-a-dia atividades de cariz desportivo, cultural, ambiental, civica e
comunitaria.

Também a area da sustentabilidade € uma aposta nos nossos programas.

Nas nossas instalacfes, iniciAmos um processo de forma a termos uma pegada ecoldgica negativa, da
producédo de energia elétrica, ao programa desperdicios zero, passando pelo consumo de agua reciclaveis e
sustentavel, com alteracdo das ementas, a producéo de hortas e galinheiros, entre muitas outras experiéncias
na vertente da sustentabilidade.
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PORQUE O CAMPO AVENTURA ?

FUN & LEARN - UM NOVO CONCEITO
| JUNIOR RESORT DA EUROPA
INSTALACOES IMPARES

ALIMENTACAO UNICA
LOCALIZACAO PRIVELIGIADA

FILOSOFIA DE VALORES

No enquadramento global que vivemos, e do contato excessivo com os telefones (e tudo o que isso implica) e video-jogos,
sabemos que é cada vez mais importante ter experiéncias que permitam aos mais novos um contacto com a natureza,
de modo a que a sua motricidade global seja estimulada. Back to Basics, este, é 0 conceito em que acreditamos e que
proporcionamos a todos 0s que nos visitam. TURA

EQUIPA MULTIDISIPLINAR: TECNICOS, MONITORES, ETC

ACESSO LIMITADO AOS TELEFONES, VIDEO-JOGOS, ETC

CONTACTO COM A NATUREZA
VIVENCIAS UNICAS
APRENDIZAGENS SUSTENTAVEIS

FILOSOFIA DE VALORES

E MUITO MAIS ...




COMO FUNCIONA?

DINAMICA DE UM CAMPO DE FERIAS

Os nossos campos de férias realizam-se durante os meses de Verao - Julho, Agosto & Setembro por um
periodo de 7 dias.

Os programas sao desenhados de acordo com as respetivas faixas etarias 6-9 anos, 10-12 anos, 13-15
anos e 16-18 anos e cada grupo de idades é acompanhada por uma equipa especializada e dedicada.

Lancamos também em 2023 uma hova vertente dos hossos campos de férias, exclusivo para jovens entre 0s
17 e os 18 anos: TRAINING & FUN! Um campo de férias onde a base do mesmo € aliar a formacdo em areas
técnicas, como escalada, slide, entre outras atividades, ao mesmo tempo que executam formacdo em 1°s
SOcorros, entre outros.

Em situacdes pontuais 0s grupos e as opgdes de programa podem ser agrupados (ex: caso exista um n° reduzido de participantes
poderao ser todos agrupados hum Unico grupo; agrupar grupos etarios, ficando 6-12, 13-18; entre outros).



DIA1 DIA 2

ATIVIDADES
Escalada
Wood Challenge

Water Space*

<
Check In !&‘/} Land
14:00 - 16:00

Water Space*

Quebra Gelo Jogo Sons

» O PROGRAMA PODERA SOFRER ALTERACOES;

DIA 3

DIA DO PIRATA

Construcdo Aderegos
Caca ao Tesouro

Water Space*

Slide
M-Hropes

Puzzle XL

Water Space*

Cluedo Bucanner

DIA 4

ATIVIDADES

%
. Food

—ar

Water Space*

Resgate
Old Mine

Water Space*

Fogo Campo

Marshmallow Stick
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DIA S5 DIA 6 DIA 7
DIA DO INDIO ATIVIDADES
Construgéo de Arco Tng?lO 7 DIAS
& Fecha : . eck Out
A W Built 10:00 - 12:00
g -

Water Space* Water Space*

Desafios no PARTY TIME
grande Lago Festa da Espuma
& Canoagem

Water Space*

Karaoke Discoteca

s CONSULTE O DETALHE DAS DO DOC.A_INFO,DATAS E VALORES E DOC_B_CONDICOES DE PARTICIPAGAO.

50 bolas por participante.
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Para a actividade Old Mine/ Canoagem/ Jogo na Lama os participantes deverdo trazer uma roupa para “sujar”.
» A utilizacao das piscinas dependera das condi¢des climatéricas, programas e dinamica do campo de férias;

Para a actividade de Paintball recomenda-se o uso de roupa “velha” (calcas e camisola de manga comprida). Na actividade de paintball estao incluidas



DIA 2

DIA1

ATIVIDADES
Orientacao
Jenga
Balanca
Puzzle XL

Water Space*

GTa®
&9 Land
Check In & 'z
14:00 - 16:00

Water Space*

Quebra Gelo Karaoke

» O PROGRAMA PODERA SOFRER ALTERACOES;

DIA 3

FRIENDLY DAY
Desafios no

grande Lago
& Canoagem

M-HRopes
Tangram
Old Mine

Water Space*

Tiro com laser

DIA 4

RAINBOW DAY

Painttball
Wood Challenge

Water Space*

Make my Pin
Easy Up

Water Space*

Bingo

DIA 5

5%
q!r Food

Water Space*

Tiro Arco
Escalada

Water Space*

Fogo Campo
Marshmallow Stick

» CONSULTE O DETALHE DAS DO DOC.A_INFO,DATAS E VALORES E DOC_B_CONDICOES DE PARTICIPAGAO.
« Para a actividade de Paintball recomenda-se o uso de roupa “velha” (calcas e camisola de manga comprida). Na actividade de paintball estdo incluidas

50 bolas por participante.

» Para a actividade Old Mine/ Canoagem/ Jogo na Lama os participantes deverao trazer uma roupa para “sujar”.
» A utilizacao das piscinas dependera das condi¢des climatéricas, programas e dinamica do campo de férias;
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DIA 6

ATIVIDADES

Slide

Water Space*

PARTY TIME
Festa da Espuma

Discoteca

DIA 7

TURNO 7 DIAS
Check Out
10:00 - 12:00



15-15

ANOS V)

DIA1 DIA 2

ATIVIDADES

Low Ropes:
Pneu

Arquipélagos
Balanca

Water Space*

Slide

Tiro com Arco

Check In

14:00 - 16:00 Puzzle XL

Water Space*

Quebra Gelo Laser Tag

O PROGRAMA PODERA SOFRER ALTERACOES;
CONSULTE O DETALHE DAS DO DOC.A_INFO,DATAS E VALORES E DOC_B_CONDICOES DE PARTICIPACAO.

Para a actividade de Paintball recomenda-se o uso de roupa “velha” (calcas e camisola de manga comprida). Na actividade de paintball estao incluidas

DIA 3

555
a!s Food

ATIVIDADES

Power Fun
Resgate

DIA 4

ATIVIDADES

Flinstones Car
Escalada

Water Space*

High Ropes
Recreativo

Painttball

Water Space*

Snooker &
Jogos Tabuleiro
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DIA 5

Desafios no
grande Lago
& Canoagem

Water Space*

& Land

Water Space*

Fogo Campo
Marshmallow Stick

50 bolas por participante.
» Para a actividade Old Mine/ Canoagem/ Jogo na Lama os participantes deverao trazer uma roupa para “sujar”.
A utilizacéo das piscinas dependera das condic¢des climatéricas, programas e dinamica do campo de férias;

DIA 6

ATIVIDADES
Old Mine
Make My Pin

Water Space*

PARTY TIME
Festa da Espuma

Discoteca

DIA 7

TURNO 7 DIAS
Check Out
10:00 - 12:00



16-18
ANOS

DIA1 DIA 2

ATIVIDADES
Orientacdo
Low Ropes

Water Space*

Slide

Flinstones Car

Check In & Puzzle XL

14:00 - 16:00
Water Space*

Quebra Gelo Karaoke

» O PROGRAMA PODERA SOFRER ALTERACOES;

DIA 3

ATIVIDADES

Tronco
Canoagem

{t} Land

Water Space*

Jenga & Snooker

DIA 4 DIA 5

ATIVIDADES
High Ropes
Recreativo

85
.y Food

Water Space*

ATIVIDADES Painttballl
Power Fun High Ropes:
Old Mine &« Escadas
* Flor

Water Space* Water Space*

Fogo Campo

Bowling em
Marshmallow Stick

Caldas da Rainha

» CONSULTE O DETALHE DAS DO DOC.A_INFO,DATAS E VALORES E DOC_B_CONDICOES DE PARTICIPAGAO.
« Para a actividade de Paintball recomenda-se o uso de roupa “velha” (calcas e camisola de manga comprida). Na actividade de paintball estdo incluidas

50 bolas por participante.

» Para a actividade Old Mine/ Canoagem/ Jogo na Lama os participantes deverao trazer uma roupa para “sujar”.

» A utilizacao das piscinas dependera das condi¢des climatéricas, programas e dinamica do campo de férias;
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DIA 6 DIA 7
ATIVIDADES TU&']\LC;JODUI{AS
Resgate 10:00 - 12:00
Escalada

Water Space*

PARTY TIME
Festa da Espuma

Discoteca



EXCLUSIVO para Jove:ns dos 17 aos 18 anos

T5 - 30 JULHO A 5 AGOSTO
T7 - 13 A 19 AGOSTO

DIA1 DIA 2

A Histéria do
Campo Aventura

Apresentacéo do
material técnico
Aprender a Equipar

Colocar Arnés simples
e integral
Grigri
Colocar Mosquettes
Colocar capacete
NO de 8
Water Space*

Check In
14:00 - 16:00

FORUM I
Apresentacdes &
Boas Vindas

e« O PROGRAMA PODERA SOFRER ALTERACOES;

DIA 3

ATIVIDADES

Low Ropes:
Pneu/ Arquipélagos/
Baus / Balanca

ATIVIDADES &
DINAMICAS
FORMATIVAS:

Water Space*

Criag&o de grupos:
Coreografia

DIA 4

ATIVIDADES

4
[ Food

ATIVIDADES &
DINAMICAS
FORMATIVAS:

Canoagem & Resgate

Water Space*
Ensaios Coreografia

Ensaios Coreografia
FORUM II
My point of you!

DIA 5

FORMAGAO
Primeiros Socorros

Water Space*

ATIVIDADES &
DINAMICAS
FORMATIVAS:
Old Mine
Power Fun

Water Space*
Ensaios Coreografia

Fogo Campo
" Dinamicas Grupo"

s CONSULTE O DETALHE DAS DO DOC.A_INFO,DATAS E VALORES E DOC_B_CONDICOES DE PARTICIPAGAO.

TRAINING & FUN! Um campo de férias unico, inovador e exclusivo onde a base do mesmo € aliar a
formacéo em areas técnicas, como escalada, slide, entre outras atividades, ao mesmo tempo que executam
formacdo em 1°s socorros e integram em profundidade a dinamica do Campo Aventura. O objetivo é que
durante esta semana possam aprender e experienciar a realidade formativa da equipa do Campo Aventura.

Alvara Campos de Férias I.P.J.N° 346/DRLVT | Alvard Animacéo Turistica N°1/2002 | Declaracéo de Interesse para o Turismo —N° 33/2009

DIA 6

ATIVIDADES

Percurso Pedestre
Lagoa de Obidos

Water Space*

ATIVIDADES &
DINAMICAS
FORMATIVAS:

Painttballl
Water Space*
Ensaios Coreografia

Debifring da Semana

Discoteca
Karaoke

DIA 7

Entrega de Diplomas

TURNO 7 DIAS
Check Out
10:00 - 12:00



Informacao Importante

O Campo Aventura recebe criancas e jovens portadoras de deficiéncia.

Deverédo ser analisadas as necessidades individuais de cada participante no momento da inscricao, de
modo a garantir todas as condicbes ao mesmo.

NOTA: Especificidades de acompanhamento poderao requerer orcamento especifico.
Logistica

« O Domingo corresponde ao dia de entrada dos participantes, que se inscreveram durante um periodo de
7 dias - a entrada devera ser efectuada entre as 14:00 e as 16:00

¢ O sabado corresponde ao dia de saida dos participantes - a mesma devera ser efectuada entre as 10:00 e
as 12:00.

Outras Informacoes

e Estdo incluidas 5 refeicdes diarias.

e Todas as especificidades alimentares (celiacos, intolerantes a lactose, dietas, ou outros) terdo de ser
transmitidas atempadamente a equipa do Campo Aventura, e comprovadas atraves de declaracao
médica.

o Caso a ementa tenha de ser alterada/adaptada, sera cobrado um valor extra.

e Os telemdveis ndo sao permitidos durante o decorrer das actividades, sendo recolhidos aos
participantes desde o 1° dia em campo. Assim, 0s mesmos s6 serao permitidos entre as 19h00 e as
19H30 de cada dia, a excecao do 1° dia onde os mesmos nao serao entregues aos participantes.

e Proibido trazer alcool, tabaco ou drogas, os participantes, mesmo que maiores de idade, ndo tém
autorizacao para fumar durante a estadia no Campo Aventura.

Os participantes que ndo derem cumprimento ao descrito neste Ultimo ponto serdo automaticamente convidados a abandonar o Campo Aventura
sem direito a qualquer devolucdo, bem como em qualquer outra situagao que ponha em causa as regras e valores praticados pela empresa.



¢ As fotografias tiradas a todos participantes no decorrer das actividades poderao ser utilizadas para
promocao da empresa, nomeadamente catalogos, site, etc. Cedendo ao Campo Aventura SA. e Alpine
Summer Camp os respetivos direitos.

e Consulte o documento detalhado das condicdes do campo de férias.

AO EFETUAR A RESERVA NO CAMPO AVENTURA ACEITA TODAS AS CONDICOES EXPRESSAS NO
DOCUMENTO DE ATIVIDADES, PROGRAMA, CONDICOES E GUIA DE BOAS PRATICAS.

*Importante!
Os participantes que ndo derem cumprimento ao descrito neste Ultimo ponto serdo automaticamente convidados a abandonar o Campo Aventura
sem direito a qualquer devoluc¢do, bem como em qualquer outra situacao que ponha em causa as regras e valores praticados pela empresa.



DATAS & VALORES .

DATAS
7 DIAS

6 aos 18 anos

T1-2 A8 JULHO

T2 -9 A 15 JULHO

T3-16 A 22 JULHO

T4 - 23 A 29 JULHO

T5 - 30 JULHO A 5 AGOSTO

16 -6 A 12 AGOSTO

T7-13 A 19 AGOSTO

T8 - 20 A 26 AGOSTO

T9 - 27 AGOSTO A 2 SETEMBRO
T10 - 3 A9 SETEMBRO

Consulte a disponibilidade existente com o nosso departamento comercial.

Grupo Desportivo

VALORES , Santander Totta

7 DIAS

425.00€ por participante

QU&tI’OCEﬂtOS e quarentae cinco euros
Valor inclui: Alimentacao + Estadia + Atividades + Seguro

EXTRAS:
« TRANSPORTES - Sob consulta
os valores apresentados incluem IVA.
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EXTRAS

A pensar nos nossos clientes, o Campo Aventura criou uma nova area de
imagem, onde agora cada cliente pode adquirir um dos seguintes packs
digitais:

. Pack Fotografias - sob consulta

« Pack Video (resumo do CF) - sob consulta
Observacgdes: & data dos campos de férias poderdo existir outras opc¢oes.

-

PACK EXTRA - GLUTEN/VEGANI/ILACTEO

Todas as especificidades alimentares (celiacos, intolerantes a lactose, dietas, ou
outros) terdo de ser transmitidas atempadamente a equipa do Campo Aventura,
anexando a respetiva declaracao médica comprovativa.

Caso a ementa tenha de ser alteradaladaptada, serda cobrado um valor/dia
relativo ao Pack Vegan/Lacto/Gluten de 7.50€ (sete euros e cinquenta).

PACK EXTRA - ANIVERSARIO

1 bolo de chocolate ou 1 bolo de bolacha - 1 KG

Valor por bolo: 14.00 € (valor c/ IVA)



RESERVAS:
COMO RESERVAR?

Para proceder a reserva devera efectuar o seguinte procedimento:
¢ Consulte telefonicamente ou por e-mail a disponibilidade do Campo Aventura para a data e programa
pretendido;
e Efectue a reserva através de email ou plataforma de cliente, indicando o numero de participantes e o

turno(s) pretendido(s):
plataforma de cliente: http://www.campoaventura.org/clientes/
Caso seja o primeiro ano que efetua uma reserva no Campo Aventura solicite 0s acessos.

e ApOs a aprovacdo dos nossos servigos relativamente a sua reserva, tera 30 dias para pagar um valor de
sinal, correspondente a 20% do valor do programa.Contudo, podera existir outro processo de pagamento a
ser articulado e definido com a sua empresa/instituicao.

e Caso exista um acordo escrito, onde as premissas sejam diferentes das descritas em cima, serao essas
pelas quais o contrato se devera cingir.

* O pagamento total do CF devera ser efectuado até ao dia de entrada no Campo de Férias.

e Caso a reserva nao se efectue nos parametros previstos (envio de todos os documentos), o Campo
Aventura nao assegura a sua reserva como definitiva.



CANCELAMENTOS & DEVOLUGOES

No Campo Aventura, as devolucdes, desisténcias ou cancelamentos obedecem as seguintes normas:

« Até 45 dias antes do inicio do Turno — Devolucéo Integral;

« Menos de 45 dias do inicio do Turno — Sem qualquer devolucéo, podendo apenas reagendar a reserva para outro turno a
escolha no ano civil correspondente;

Informa-se ainda que:
Nos Campos de Férias, as criancas que abandonam o periodo previsto nos dois primeiros dias de cada turno, poderéo

regressar no mesmo ano em qualquer um dos outros turnos, desde que exista disponibilidade por parte do Campo Aventura.
Nestes casos ndo se encontra previsto qualquer devolucéo.

Veja ainda em detalhe toda a informacé&o presente no documento das Condi¢des.

CANCELAMENTOS & PROCEDIMENTOS FACE A COVID-19 OU OUTRA SITUAGCAO PANDEMICA SIMILAR:.

Relativamente a politica de cancelamento do campo de férias, esta previsto que:
« Em caso de o participante ter indicacdo por parte das entidades competentes para isolamento, deve a mesma ser
apresentada para que a devolucao do valor pago ou a remarcacgao possam acontecer,
« Na existéncia de um caso positivo, e 0 respetivo campo de férias tenha de vir a ser cancelado por indicacdo do Governo ou
DGS, prevé-se que:
o C€aso 0 mesmo ocorra nos 3 primeiros dias de campos de férias, sera cobrado 50% do valor total do campo de férias.
a partir do 4° dia (inclusive) ndo havera direito a qualquer devolucao.

O campo de férias podera ainda vir a ser cancelado por indicacédo do Governo ou DGS, ou outra entidade competente, nédo tendo
o Campo Aventura qualquer controlo sobre esse facto, aplicando-se nesse caso, as seguintes normas:

O Campo Aventura disponibilizara a totalidade do valor ja pago, num voucher com validade de dois anos a contar da data
prevista da sua reserva, para utilizacdo num programa futuro a escolha. Nao estando previsto devolu¢céo do valor pago.



NOTAS IMPORTANTES:

Responsabilidade da empresa contratante:

o Até 35 dias antes do inicio do Campo de férias € obrigatério que o Campo Aventura tenha em sua
posse todas as seguintes informacgoes:
Nome participante, data de nascimento, e todas as informacdes importantes que venham a ser solicitadas
pelo Campo Aventura;

e Até 30 dias antes do inicio do Campo de férias deve ser preenchido pelo cliente, através da plataforma
para o efeito, todas as fichas de inscricao de cada participante, para que 0S mesmos possam ser
validados pelo Campo Aventura ou caso as mesmas sejam disponibilizadas diretamente aos pais pela
empresa que contrata, a mesma tem de garantir que os mesmos efetuam o seu preenchimento até 30

dias antes do inicio do turno.

 Devem os responsaveis da empresa contratante manter um contato coeso e eficaz com o Campo
Aventura, e fornecer um contacto telefénico direto que esteja disponivel durante o periodo da realizacéo

do campo de férias.

e Os responsaveis da empresa/instituicdo ou grupo devem dar conhecimento aos pais de todas as regras
do Campo, constantes no documento disponibilizado pelo Campo Aventura - Guia dos Pais, e todas as

gue tomaram conhecimento;
« Devem ainda informar os Encarregados de Educacéo do plano de atividades contratado.

e Consulte e analise todas as condi¢cdes detalhadas.



Campo Aventura’ -
For Tomorrow

www.campoaventura.pt
geral@campoaventura.pt
+351 262 968 870
+351 91 935 29 98

B @

contacte,
reserve
hoje!
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