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REA  USGA

Em conjunto, o R&A, com sede em St Andrews,
Escécia e a USGA, com sede em Far Hills, Nova
Jersey, regulam o jogo em todo o mundo,
incluindo a redacio e interpretacio das Regras de
Golfe.

Embora colaborando na emissio de um dnico
conjunto de Regras, O R&A e a USGA operam em
jurisdicdes de trabalho distintas. A USGA é
responsavel por administrar as Regras nos Estados
Unidos, seus territérios e no México, e o R&A,
operando com o consentimento dos seus
organismos filiados, tem as mesmas
responsabilidades para todas as outas zonas do
mundo.

O R&A e a USGA reservam-se o direito de alterar quer
as regras como a sua interpretacio a qualquer
momento.

www.RandA.org www.USGA.org
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Prefacio

Prefacio da Edicao de 2019
das Regras de Golfe

Este livro contém as Regras de Golfe, com aplicacio efectiva em todo o mundo a
partir de janeiro de 2019. Esta edicdo atualiza as Regras de Golfe para responder as
necessidades do jogo atualmente. E o resultado da Iniciativa de Modernizacdo das
Regras realizada por antigos e atuais representantes das Comissdes Técnicas das
Regras de Golfe do R&A e da USGA, em conjunto com os representantes de todos os
niveis do jogo, e reflete o feedback de milhares de golfistas em todo o mundo.

Este trabalho foi fundamental e abrangente, preservando ao mesmo tempo o carater e
os principios essenciais do golfe, tendo em linha de conta as necessidades de todos os
golfistas e tornando as Regras mais faceis para todos os golfistas compreenderem e
aplicarem. As Regras revistas sao mais coerentes, simples e justas.

Estas Regras sdo muito diferentes de edicbes anteriores. Podera verificar que estdo
escritas num estilo e linguagem modernos e simples. A apresentacdo foi concebida
para ser mais facil de seguir e permitir-lhe encontrar o que precisa. HA um maior uso
de diagramas.

Cada Regra tem agora uma Apresentacdo do Objetivo para ajudar o leitor a
compreender melhor os principios por detras de cada Regra.

@ As Regras de Golfe tém de ser abrangentes e dar resposta as questdes que surgem
num jogo que é jogado em todo o mundo em muitos tipos de percursos diferentes por
jogadores de todas as capacidades. Para auxiliar todos os Golfistas, também cridmos a
Edicdo do Jogador, o livro que esperamos que seja a publicacdo mais usada dentro e
fora do percurso. Contém as Regras mais relevantes para jogar enquanto no percurso
e é uma versdo resumida das Regras completas. Para auxiliar arbitros e Comissdes
Técnicas e outros que pedem maior detalhe, estamos a publicar um novo Guia Oficial
contendo interpretacdes das Regras de Golfe, bem como Procedimentos da Comissao
Técnica com recomendacdes sobre como organizar jogo em geral e competicdes.
Todas estas publicacdes estdo disponiveis em versao impressa ou versdes digitais.

Acreditamos que os golfistas irdo considerar as Regras modernizadas mais justas,
menos complicadas, mais acessiveis e mais alinhadas com questdes suscitadas pelo
jogo tais como ritmo de jogo melhorado e gestdo ambiental.

Expressamos a nossa gratidao nao apenas pelo tremendo trabalho realizado pelas
nossas respectivas comissoes e colaboradores, mas também a todos quantos
contribuiram para esta histérica revisao.

David Bonsall Mark Reinemann

Chairman Chairman

Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee

R&A Rules Limited United States Golf Association
8
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INTEMPORAL.

As Regras de Golfe existem ha mais de 270 anos. A
constante evolugdo das regras é um principio central

do golfe, mas esta iteracdo atual é uma mudanca M/

significativa e louvavel, que aspira a tornar o jogo

mais inclusivo, acessivel e convidativo para todos. ROL E X
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PAIXAO.

Golfistas de todas as capacidades sio universalmente
apaixonados pelo jogo. As mudangas significativas
descritas nas Regras de Golfe deste ano refletem e
abragcam essa paixao entre todos os golfistas que jogam

em todos os cantos do mundo.
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PRECISAOQ.

O Golfe ¢ um jogo que requer uma mentalidade
especial. Um jogo em que a precisio ¢ recompensada.
As Regras do Golfe refletem esta mentalidade - um
conjunto de padrbes precisos com os quais todos 0s
golfistas se comprometem. Um codigo de honra e
integridade, elas devem ser facilmente acessiveis para ROLEX
que cada golfista possa ser sua prépria autoridade nas

Regras.
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CONEXAO.

A modernizagdo das Regras de Golfe é o subproduto

de ouvir as vozes daqueles que jogam o jogo. Como
£ €

um conjunto singular de regras, clas incorporam e

refor¢am as conex8es especiais que existem entre a

comunidade do golfe como um todo.
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EVOLUGAO.

As maiores tradigdes do golfe sempre reinarao e
as Regras sempre evoluirdo. Modernizar as

regras € essencial para liderar o jogo de golfe no W

ROLEX
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ETERNAMENTE GOLFE.

Um jogo universalmente amado pela sua elegancia e

esplendor, o golfe sera sempre um jogo de honra. Ao

lado do R&A e da USGA, a Rolex orgulha-se de

fazer parte e apoiar as novas regras do golfe e tudo o .

que elas representam para o futuro do jogo e daqueles @/
que 0 amam e jogam.

R& USGA ROLEX
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omo Usar o Livro das Regras

Como Usar as Regras de Golfe

As Regras de Golfe visam ser abrangentes e dar resposta as muitas
questdes que surgem num jogo que é jogado em todo o mundo em
muitos tipos de percursos diferentes por jogadores de todas as
capacidades.

Este livro de Regras de Golfe destina-se aqueles que administram o jogo, e
que necessitam responder a variedade de questdes que podem surgir
relativamente as competicdes de golfe.

Para auxiliar todos os jogadores, também cridmos a Edicdo dos Jogadores
das Regras de Golfe, que inclui as situacdes de Regras que ocorrem com
mais frequéncia no percurso e é uma versao resumida das Regras
completas. Mas, como membro da Comissao Técnica ou como arbitro,
deverd consultar as Regras de Golfe completas quando questionado para
auxiliar numa decisao.

Quando pretender responder a uma pergunta ou resolver uma questdo de
Regras no percurso, a pagina de indice (no inicio do livro) pode ser uma
ferramenta util que lhe permite encontrar a Regra que é relevante para a
situacao.

O indice Remissivo (no final do livro) também pode ajuda-lo a identificar
rapidamente a Regra que é relevante para a situacao. Por exemplo:

Se um jogador moveu acidentalmente a sua bola no green, identifique
as palavras chave na pergunta, tais como "bola movida" ou "green".

As Regras relevantes (Regra 9.4 e Regra 13.1d) podem ser encontradas
sob os titulos "Bola Movida" e "Green" no Indice.

Uma leitura destas Regras ird confirmar a resposta correta.

Para além do uso do indice e do indice Remissivo na Edicdo dos Jogadores
das Regras de Golfe, os seguintes pontos irdo auxilid-lo a utilizar este
Livro de Regras de maneira eficaz e correta:

Conhecer as Definigoes

Existem mais de 70 termos definidos (por exemplo, condicdo anormal do
terreno, area geral, etc.) e estes constituem os fundamentos em torno dos
quais as Regras sdo escritas. Um bom conhecimento dos termos definidos
(que estdo em italico ao longo do livro e agrupados numa seccao no fim
do livro) é de importancia fundamental para uma correcta aplicacdo das
Regras.

15
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Como Usar o Livro de Regras

Os Factos da Situagao

Para responder a qualquer questao sobre as Regras tem de primeiro
interpretar correctamente os factos em causa. Para tal deve identificar:

A modalidade de jogo (se é jogo por buracos, por pancadas, individual,
foursome, four-ball, etc.).

Quem estd envolvido (se é o jogador, parceiro ou caddie, o
adversario ou o seu caddie, ou um agente externo).

Em que area do percurso ocorreu o incidente (se foi na area de
partida, num bunker, numa area de penalidade, no green, etc.).

O que realmente aconteceu.

Quais eram as intencdes do jogador (o que o jogador estava a fazer
e o que queria fazer). '

Quando ocorreu o incidente (o jogador ainda esta no percurso, o
jogador ja entregou o seu cartdo de resultados, a competicao esta
encerrada, etc.).

Usar o livro

Tal como referido acima, a consulta do livro de Regras deve fornecer a @
resposta a maioria das questbdes que podem surgir no percurso. Mas

para auxiliar arbitros, Comissdes Técnicas e outros que precisam maior I
detalhe, estamos a publicar um novo Guia Oficial que contém

interpretagdes das Regras de Golfe e dos Procedimentos da Comissao

Técnica com recomendacdes sobre como organizar o jogo em geral e

competicoes. I

16
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Fundamentos
do Jogo

REGRAS 1-4




Regra 1

REGRA

O Jogo, a Conduta do
1 Jogador e as Regras

Objetivo da Regra:
A Regra 1 apresenta estes principios centrais do jogo para o jogador:

- Jogar o percurso como o encontrar e jogar a bola como esta estiver.
- Jogar de acordo com as Regras e dentro do espirito do jogo.

- 0O jogador é responsavel pela aplicacao das suas proprias penalidades no
caso de infringir uma Regra, de modo a nao obter qualquer vantagem
potencial sobre o seu adversario num jogo por buracos ou sobre os outros
jogadores num jogo por pancadas.

1.1 OlJogo de Golfe

0 golfe é jogado numa volta convencional de 18 (ou menos) buracos num percurso batendo
uma bola com um taco.

Cada buraco inicia com uma pancada da drea de partida e termina quando a bola esta no @
buraco
no green (ou quando as Regras ditarem que o buraco esta terminado). Para cada pancada, o

jogador:
- Joga o percurso como o encontrar, e

- Joga a bola como esta estiver.

Mas ha excecbes em que as Regras permitem ao jogador alterar condigcdes no percurso e
requerem ou permitem ao jogador jogar a bola de um local diferente de onde esta esta.

1.2 Normas de Conduta do Jogad

1.2a Conduta Esperada de Todos os Jogadores

E esperado que todos os jogadores joguem de acordo com o espirito do jogo:

- Agindo com integridade - por exemplo, cumprindo as Regras, aplicando todas as
penalidades e sendo honesto em todos os aspetos do jogo.

- Mostrando consideracao pelos outros - por exemplo, jogando a um ritmo rapido,
atendendo a seguranca dos outros e nao perturbando o jogo de outro jogador.

18
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Regral

Cuidando bem do percurso - por exemplo, repondo os divots, alisando os bunkers
reparando marcas de bola e ndo causando danos desnecessarios ao percurso.

N&o ha penalidade de acordo com as Regras por ndo proceder desta forma, exceto que a
Comissdo Técnica pode desclassificar um jogador por agir de forma contraria ao espirito
do jogo, se entender que o jogador teve ma-conduta grave.

Para além da desclassificacdo, apenas podem ser impostas outras penalidades pela ma-
conduta do jogador, se essas penalidades forem adotadas como parte de um Cédigo de
Conduta de acordo com a Regra 1.2b.

1.2b Cédigo de Conduta

A Comissdo Técnica pode estabelecer as suas proprias normas de conduta do jogador num
Codigo de Conduta adotado como uma Regra Local.

0 Cddigo pode incluir penalidades por quebra das suas normas, tal como uma pancada
de penalidade ou a penalidade geral.

- A Comissdo Técnica também pode desclassificar um jogador por ma-conduta grave ao
nao cumprir as normas do Cadigo.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 5H (explicando as normas
@ de conduta do jogador que podem ser adotadas).

1.3 Jogando de acordo cc¢

1.3a Significado de "Regras"; Condi¢cdes da Competicao
As "Regras” significam:
Regras 1-24 e as Definicoes nestas Regras de Golfe, e

- Quaisquer "Regras Locais" que a Comissdo Técnica adote para a competicao ou para o
percurso.

Jogadores também sao responsaveis por cumprir todas as "Condicdes da Competicao"
adotadas pela Comissdo Técnica (tais como requisitos de inscricao, a modalidade e datas
de jogo, o nimero de voltas convencionais e o nimero e ordem dos buracos numa volta
convencional.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Sec¢do 5C e Secgdo 8 (Regras Locais
e conjunto completo de Regras Locais Modelo autorizadas); Secgdo 5A
(Condicses da Competicao).

19
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Regra 1

1.3b Aplicando as Regras

(1) Responsabilidade do Jogador na Aplicacdo das Regras. Jogadores sdo responsaveis
por aplicarem as Regras a eles proprios:

Espera-se que os jogadores reconhecam quando tenham infringido uma Regra e
sejam honestos ao aplicar penalidades a si mesmos.

» Se um jogador sabe que infringiu uma Regra que implica uma penalidade e
deliberadamente nao aplica a penalidade, o jogador é desclassificado.

» Se dois ou mais jogadores acordarem deliberadamente em ignorar qualquer
Regra ou penalidade que eles sabem que se aplica e qualquer desses jogadores
tenha iniciado a volta convencional, eles sao desclassificados (mesmo que
ainda nao tenham cumprido o acordo).

Quando é necessario decidir sobre questdes de facto, um jogador é responsavel
por considerar nao so o seu proprio conhecimento dos factos mas também todas
as outras informacgodes que estao razoavelmente disponiveis.

Um jogador pode pedir ajuda com as Regras a um drbitro ou a Comissdo Técnica,
mas se nao houver ajuda disponivel num tempo razoavel, o jogador tem de
continuar a jogar e levantar a questao junto de um drbitro ou da Comissdo
Técnica quando estes estiverem disponiveis (ver Regra 20.1).

@ (2) Aceitando o "Juizo Razoavel" do Jogador ao Determinar um Local Quando Aplicar as @
Regras.

Muitas Regras requerem que um jogador determine um sitio, ponto, linha, area ou
outro local de acordo com as Regras, tal como:

» Estimando o local onde uma bola atravessou pela Ultima vez o limite de uma
drea de penalidade,

» Estimando ou medindo quando efetuar um drop ou colocar uma bola ao
obter alivio, ou

» Recolocando uma bola no seu sitio inicial (quer seja um sitio conhecido ou
estimado).

Tais determinacoes sobre localizacao necessitam ser tomadas rapidamente e com
cuidado mas frequentemente nao conseguem ser precisas.

Desde que o jogador faca o que é razoavelmente esperado de acordo com as
circunstancias para fazer uma determinacao precisa, o juizo razoavel do jogador
sera aceite mesmo se, apos a pancada ser efetuada, seja demonstrado que a
determinacéao esta errada por prova de video ou outra informacao.

Se um jogador se aperceber de uma determinacao errada antes da pancada ser
efetuada, esta tem de ser corrigida (ver Regra 14.5).
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1.3c Penalidades

(1) Acoes Que Originam Penalidades. Uma penalidade aplica-se quando uma infracao a

uma Regra resulta das proprias acées de um jogador ou das acoes do seu caddie (ver
Regra 10.3c).

Uma penalidade também se aplica quando:

- Outra pessoa age de forma que infringiria as Regras se fosse o jogador ou caddie e
essa pessoa age a pedido do jogador ou enquanto agindo com a autorizacao do
jogador, ou

- 0 jogador vé outra pessoa prestes a agir de forma relativamente a bola ou
equipamento do jogador que ele sabe que infringiria as Regras se fosse o jogador
ou caddie e nao toma medidas razoaveis para evitar ou parar que tal aconteca.

(2) Niveis de Penalidades. Penalidades pretendem anular qualquer vantagem potencial

para o jogador. Existem trés niveis principais de penalidades:

Uma Pancada de Penalidade. Esta penalidade aplica-se em jogo por buracos e

jogo por pancadas ao abrigo de certas Regras em que, quer (a) a vantagem

potencial resultante de uma infracdo € reduzida ou (b) um jogador obtém alivio

com penalidade jogando uma bola de um local diferente de onde a bola inicial @
esta.

Penalidade Geral (Perda de Buraco em Jogo por Buracos, Duas Pancadas de
Penalidade em Jogo por Pancadas). Esta penalidade aplica-se por uma infracao da
maioria das Regras, em que a vantagem potencial é mais significativa do que nos
casos em que apenas se aplica uma pancada de penalidade.

- Desclassificacdo. Em jogo por buracos e jogo por pancadas, um jogador pode ser
desclassificado da competicao por certas agoes ou infracdes as Regras envolvendo
ma-conduta grave (ver Regra 1.2) ou no caso da vantagem potencial ser
demasiado significativa para o resultado do jogador ser considerado valido.

(3) Sem Poder Discricionario para Alterar Penalidades. Penalidades necessitam ser

aplicadas apenas como previsto nas Regras:

Nem um jogador nem a Comissdo Técnica tém autoridade para aplicar penalidades
de forma diferente, e

Uma aplicacao errada de uma penalidade ou uma falha em aplicar uma
penalidade pode prevalecer apenas se for demasiado tarde para a corrigir (ver
Regras 20.1b(2)-(4), 20.2d e 20.2e).

Em jogo por buracos, o jogador e o adversdrio podem acordar em como decidir uma
questao de Regras, desde que eles nao acordem deliberadamente em aplicar as
Regras de forma errada (ver Regra 20.1b(1)).
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(4) Aplicando Penalidades para MuUltiplas InfracOes das Regras. Se um jogador
infringir mualtiplas Regras ou a mesma Regra varias vezes antes de
um evento interveniente acontecer (tal como executar uma pancada
ou aperceber-se da infracdo), a penalidade que se aplica depende do
gue o jogador fez:

Quando Infracdes Resultaram de Atos Nado Relacionados. O
jogador tem uma penalidade separadamente para cada
infracdo.

Quando Infracdes Resultaram de um Unico Ato ou Atos
Relacionados. O jogador tem apenas uma penalidade; mas se o
ato ou atos infringirem multiplas Regras envolvendo varias
penalidades, aplica-se a penalidade de nivel mais elevado. Por
exemplo:

» Infracdes de Procedimentos Miltiplos. Se o Unico ato ou atos
relacionados de um jogador infringir mais do que um dos
requisitos do procedimento para marcar, levantar, limpar,
efetuar um drop, recolocar ou colocar uma bola em que a
penalidade é de uma pancada, tal como levantar uma bola
sem marcar o seu sitio e limpar a bola levantada quando nao
for permitido, o jogador tem uma pancada de penalidade no total.

» Jogando Bola Substituida Incorretamente de um Local Errado. Em
jogo por pancadas, se um jogador joga uma bola substituida
guando nao for permitido infringindo a Regra 6.3b e também
joga essa bola de um local errado infringindo a Regra 14.7a, o
jogador recebe duas pancadas de penalidade no total.

» Infracdes Conjuntas de Procedimento e Substituicdo/Local @
Errado. Em jogo por pancadas, se o Unico ato ou atos
relacionados de um jogador infringirem um ou mais requisitos
de procedimento em que a penalidade é de uma pancada e
também infringir uma ou ambas as Regras que ndao permitem
jogar uma bola substituida incorretamente e jogar de um local
errado, o jogador recebe duas pancadas de penalidade no total.

Mas quaisquer pancadas de penalidade que um jogador receba por
obter alivio com penalidade (tal como uma pancada de penalidade
de acordo com as Regras 17.1, 18.1 e 19.2) sao sempre aplicadas
adicionalmente a quaisquer outras penalidades.
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O Percurso

Objetivo da Regra:

A Regra 2 apresenta os conhecimentos bdsicos que todos os jogadores devem saber
sobre o percurso:

Existem cinco areas definidas do percurso, e

Existem varios tipos de objetos e condi¢cOes definidas que podem interferir com o
jogo.

E importante conhecer a area do percurso onde a bola estd e o estatuto de
quaisquer objetos e condi¢des que interferem, porque estes afetam muitas vezes as
opgdes do jogador para jogar a bola ou obter alivio.

2.1 Limites do Percurso e Fora de Limites

O golfe é jogado num percurso cujas fronteiras sido estabelecidas pela
Comissdo Técnica. Areas que n3o est3o no percurso s3o fora de limites.

2.2  Areas Definidas do Percurso

Existem cinco dreas do percurso.

2.2a A Area Geral

A drea geral cobre a totalidade do percurso exceto as quatro dreas do
percurso especificas descritas na Regra 2.2b.

Chama-se a area "geral" porque:

Cobre a maior parte do percurso e é onde a bola de um jogador ira
ser jogada com mais frequéncia até a bola chegar ao green.

Inclui todos os tipos de solo e objetos em crescimento ou a eles
ligados que se encontrem nessa area, tais como fairway, rough e
arvores.
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DIAGRAMA 2.2: AREAS DEFINIDAS DO PERCURSO

Rareageralcore odaa dea
do percurso exceto as seguintes:

@ A seade partica ® Areas de penalidade
@ Bunkers @ O green

2.2b As Quatro Areas Especificas

Algumas Regras aplicam-se especificamente as quatro dreas do
percurso que ndo estio na drea geral:

- A drea de partida que o jogador tem de usar ao iniciar o
buraco que estiver a jogar (Regra 6.2),

- Todas as dreas de penalidade (Regra 17),
- Todos os bunkers (Regra 12), e

- O green do buraco que o jogador esté a jogar (Regra 13).
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2.2c Determinando Area do Percurso Onde a Bola Esta

A drea do percurso onde a bola de um jogador esta afeta as Regras que se aplicam ao
jogar a bola ou obter alivio.

Uma bola é sempre tratada como estando apenas numa drea do percurso:

- Se parte da bola esta simultaneamente na drea geral e numa das quatro dreas do
percurso especificas, ela é tratada como estando nessa drea do percurso
especifica.

Se parte da bola esta em duas dreas do percurso especificas, ela é tratada como
estando na area especifica que vem primeiro nesta ordem: drea de penalidade,
bunker, green.

2.3 Objetos ou Condi¢cdoes Que Podem Interferir com o Jogo

Algumas Regras podem permitir alivio sem penalidade da interferéncia por certos
objetos ou condicoes definidos, tais como:

- Impedimentos soltos (Regra 15.1),

- Obstrucbes Mdveis (Regra 15.2), e
Condicées anormais do percurso, que sao buracos de animais, terreno em
reparacdo, obstrucées fixas e dgua tempordria (Regra 16.1).

Mas ndo existe alivio sem penalidade de objetos que definem os limites ou de @
objetos integrantes que interfiram com o jogo.

2.4 Zonas de Onde é Proibido Jogar|

Uma zona de onde é proibido jogar é uma parte definida de uma condig¢do anormal
do percurso (ver Regra 16.1f) ou uma drea de penalidade (ver Regra 17.1e) onde
jogar nao é permitido. Um jogador tem de obter alivio quando:

- A sua bola esta numa zona de onde é proibido jogar, ou

Uma zona de onde é proibido jogar interfere com a sua area de stance pretendido
ou area de swing pretendido ao jogar uma bola fora da zona de onde é proibido
jogar (ver Regras 16.1f e 17.1e).

Ver Procedimentos da Comissio Técnica, Secgdo 5H(1) (um Cdédigo de Conduta
pode indicar aos jogadores para ficarem completamente de fora de uma
zona de onde ¢ proibido jogar).
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A Competicao

Objetivo da Regra:

A Regra 3 cobre os trés elementos centrais de todas as competicOes de golfe:
- Jogando jogo por buracos ou jogo por pancadas,

- Jogando individualmente ou com um parceiro como parte de um lado, e

Registando os resultados como resultados gross (sem aplicar pancadas de
handicap) ou resultados net (aplicadas pancadas de handicap).

3.1 Elementos Fundamentais de Todas as Competigoes|

3.1a Modalidade de Jogo: Jogo por Buracos ou Jogo por Pancadas
(1) Jogo por Buracos ou Jogo por Pancadas Normal. Estas sao modalidades de jogo muito
diferentes:
- Em jogo por buracos (ver Regra 3.2), um jogador e um adversdrio competem um
@ contra o outro com base em buracos ganhos, perdidos ou empatados. @
Na modalidade de jogo por pancadas normal (ver Regra 3.3), todos os jogadores
competem uns contra os outros com base no resultado total - isto é, somando o
numero total de pancadas de cada jogador (incluindo pancadas executadas e pancadas
de penalidade) em cada buraco em todas as voltas convencionais.
A maioria das Regras aplica-se em ambas as modalidades de jogo, mas algumas Regras
aplicam-se apenas a uma ou a outra.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 6C (consideracgdes para
a Comisséo Técnica no caso de organizar uma competicdo que
combina as duas modalidades de jogo numa unica volta
convencional).

(2) Outras Modalidades de Jogo por Pancadas. A Regra 21 cobre outras formas de jogo por
pancadas (Stableford, Resultado Mdximo e Par/Bogey) que usam um método diferente de
pontuacao. Regras 1-20 aplicam-se nestas modalidades de jogo, como modificado pela
Regra 21.

3.1b Como os Jogadores Competem: Jogando Individualmente ou como Parceiros
0 Golfe é jogado por jogadores individuais competindo individualmente ou por parceiros
competindo juntos como um lado.
Embora as Regras 1-20 se centrem no jogo individual, elas também se aplicam:
Em competicdes envolvendo parceiros (Foursomes e Four-Ball), como modificado pelas
Regras 22 e 23, e
Em competicoes por equipas, como modificado pela Regra 24.
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Regra 3

3.1c Como os Jogadores Pontuam: Resultados Gross e Resultados Net

(1) Competicdes Scratch. Numa competicao scratch:
A "pontuacao gross” do jogador para um buraco ou na volta convencional é o seu
numero total de pancadas (incluindo pancadas executadas e pancadas de
penalidade).
0 handicap do jogador nao é aplicado.

(2) Compet1coes por Handicap. Numa competicao por handicap:
A "pontuacao net” do jogador para um buraco ou na volta convencional é o
resultado gross ajustado para as pancadas de handicap do jogador.
Isto é feito para que jogadores de diferentes capacidades possam competir de uma
maneira justa.

3.2 Jogo por Buracos

Objetivo da Regra:
0 jogo por buracos tem Regras especificas (particularmente sobre concessOes e
dar informac0es acerca do nUmero de pancadas executadas) porque o jogador e o
adversario:

Competem somente um contra o outro em todos os buracos,

Podem ver o jogo de cada um, e

Podem proteger os seus prOprios interesses.

3.2a Resultado de Buraco e Jogo

(1) Vencendo um Buraco. Um jogador vence um buraco quando:

O jogador termina o buraco em menos pancadas (incluindo pancadas executadas e
pancadas de penalidade) do que o adversdrio,

O adversdrio concede o buraco, ou
O adversdrio recebe a penalidade geral (perda de buraco).

Se a bola em movimento do adversdrio necessita entrar no buraco para empatar o
buraco e a bola é defletida deliberadamente ou parada por qualquer pessoa numa
altura em que nao ha hipotese razoavel de poder entrar no buraco (tal como quando a
bola passou o buraco e nao vai rolar de volta para la), o resultado do buraco foi
decidido e o jogador ganha o buraco (ver Regra 11.2a, Excecao).

(2) Empatando um Buraco. Um buraco esta empatado (também conhecido como "halved")
quando:

O jogador e o adversdrio completam o buraco com o mesmo nimero de pancadas
(incluindo pancadas executadas e pancadas de penalidade), ou

O jogador e o adversdrio acordam em considerar o buraco como empatado (mas isto
é permitido apenas ap6s um dos jogadores ter executado uma pancada para iniciar
0 buraco).
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(3) Vencendo um Jogo. Um jogador vence um jogo quando:

0 jogador lidera o adversdrio por mais buracos do que os que falta jogar,
O adversdrio concede o jogo, ou

O adversdrio é desclassificado.

(4) Prolongando um Jogo Empatado. Se um jogo estiver empatado ap6s o buraco final:

0 jogo é prolongado um buraco de cada vez até haver um vencedor. Ver Regra 5.1 (um
jogo prolongado é uma continuacdo da mesma volta convencional, ndo uma nova volta
convencional).

- Os buracos sao jogados pela mesma ordem que na volta convencional, a menos que a
Comissdo Técnica defina uma ordem diferente.

Mas as Condicoes da Competicao podem ditar que o jogo termina com um empate em vez
de ser prolongado.

(5) Quando o Resultado é Final. O resultado de um jogo torna-se final da forma
determinada pela Comissdo Técnica (a qual deve ser estabelecida nas Condicoes da
Competicao), tal como:

- Quando o resultado é registado num quadro de resultados oficial ou outro local
identificado, ou

- Quando o resultado é reportado a uma pessoa identificada pela Comissdo Técnica.
Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Sec¢do 5A(7) (recomendacdes sobre
como o resultado de um jogo se torna final).

3.2b Concessoes

(1) Jogador Pode Conceder Pancada, Buraco ou Jogo. Um jogador pode conceder a proxima
pancada
do adversdrio, um buraco ou o jogo:

Concedendo a Proxima Pancada. Isto é permitido em qualquer altura antes da proxima
pancada
do adversdrio ser executada.

» O adversdrio terminou entao o buraco com um resultado que inclui a pancada
concedida e a bola pode ser removida por qualquer pessoa.

» Uma concesséo feita enquanto a bola do adversdrio ainda estda em movimento apos
a pancada anterior, aplica-se a pancada seguinte do adversdrio, a menos que a bola
entre no buraco (neste caso a concessao nao tem importancia).

» O jogador pode conceder a proxima pancada do adversdrio defletindo ou parando a
bola em movimento do adversdrio, apenas se tal for feito especificamente para
conceder a proxima pancada e apenas quando nao existe hipotese razoavel de a
bola poder entrar no buraco.
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Concedendo um Buraco. Isto é permitido em qualquer altura antes do buraco
estar terminado (ver Regra 6.5), incluindo antes dos jogadores iniciarem o buraco.
Concedendo o Jogo. Isto é permitido em qualquer altura antes do resultado do
jogo ser decidido (ver Regras 3.2a(3) e (4)), incluindo antes dos jogadores
iniciarem o jogo.

(2) Como Sao Feitas as Concessdes. Uma concessao é feita apenas quando comunicada

com clareza:

Isto pode ser feito verbalmente ou por uma acao que mostre claramente a
intencao do jogador em conceder a pancada, o buraco ou o jogo (tal como fazer
um gesto).
Se o adversdrio levantar a sua bola infringindo uma Regra devido a um mal-
entendido razoavel em que a declaracdo ou acao do jogador era uma concessao
da proxima pancada, de um buraco ou do jogo, ndo existe penalidade e a bola
tem de ser recolocada no seu local inicial (o qual se nao for conhecido tem de ser
estimado) (ver Regra 14.2).

Uma concessao ¢é final e nao pode ser recusada ou retirada.

3.2c Aplicando Handicaps em Jogo com Handicap

(1) Declarando Handicaps. O jogador e o adversdrio devem comunicar um ao outro os
seus handicaps antes do jogo.

Se um jogador declarar um handicap errado antes ou durante o jogo e nao corrigir o
erro antes do adversdrio executar a sua proxima pancada:

Declarado Handicap Demasiado Alto. O jogador é desclassificado se isso afetar o
numero de pancadas que o jogador da ou recebe. Se nao for o caso, nao ha
penalidade.

Declarado Handicap Demasiado Baixo. Nao ha penalidade e o jogador tem de
jogar com o handicap mais baixo declarado.

(2) Buracos Em Que se Aplicaram Pancadas de Handicap.

As pancadas de handicap sao dadas por buraco, e o resultado net mais baixo
ganha o buraco.

Se um jogo empatado é prolongado, sao dadas pancadas de handicap por buraco
da mesma forma que na volta convencional (a menos que a Comissdo Técnica
determine uma maneira diferente de o fazer).

Cada jogador é responsavel por saber quais os buracos em que da ou recebe
pancadas de handicap, com base na atribuicao do stroke ao buraco definido pela
Comissdo Técnica (que pode normalmente ser encontrado no cartdo de resultados).

Se os jogadores aplicam erradamente pancadas de handicap num buraco, o resultado
acordado do buraco mantém-se, a menos que os jogadores corrijam esse erro
atempadamente (ver Regra 3.2d(3)).
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3.2d Responsabilidades do Jogador e Adversario

(1) Comunicar ao Adversario Sobre o Nimero de pancadas executadas. A qualquer

momento durante o jogo de um buraco ou ap6s o buraco estar terminado, o

adversdrio pode perguntar ao jogador pelo nimero de pancadas (incluindo pancadas

executadas e pancadas de penalidade) que o jogador executou no buraco.

Isto para permitir que o adversdrio decida como jogar a préoxima pancada e o que

falta jogar do buraco, ou para confirmar o resultado do buraco acabado de terminar.

Quando perguntado sobre o nUmero de pancadas registadas, ou quando der essa

informacao sem lhe ser perguntado:

0 jogador tem de informar o nUmero correto de pancadas registadas.

Um jogador que nao responda ao pedido do adversdrio é tratado como informando

o nimero errado de pancadas executadas.

O jogador recebe a penalidade geral (perda de buraco) se der ao adversdrio o

numero errado de pancadas executadas, a menos que o jogador corrija esse erro

atempadamente:

- Numero Errado de Pancadas Dado Enquanto Joga Buraco. O jogador tem de
informar o niUmero correto de pancadas executadas antes do adversdrio executar
outra pancada ou tomar uma atitude semelhante (tal como conceder a préxima
pancada do jogador ou o buraco). @
NUmero Errado de Pancadas Dado Apds Buraco Terminado. O jogador tem de
informar o numero correto de pancadas executadas:

» Antes de qualquer dos jogadores executar uma pancada para iniciar outro
buraco ou tomar uma atitude semelhante (tal como conceder o proximo buraco
ou o jogo) ou,

» Para o ultimo buraco do jogo, antes do resultado do jogo ser definitivo (ver
Regra 3.2a(5)).

Excecdo - Sem Penalidade Se Nao Influenciar Resultado do Buraco: Se o jogador

informar o niUmero errado de pancadas executadas apds um buraco estar terminado

mas tal ndo afeta o entendimento do adversdrio sobre se o buraco foi ganho,
empatado ou perdido, nao existe penalidade.

(2) Comunicando ao Adversario Sobre Penalidade. Quando um jogador recebe uma
penalidade:

- 0 jogador tem de comunicar ao adversdrio sobre essa penalidade assim que for
razoavelmente possivel, tendo em consideracao a proximidade do jogador em
relacao ao adversdrio e outros fatores praticos.

Este requisito aplica-se mesmo que o jogador nao tenha conhecimento da

penalidade (porque espera-se que os jogadores reconhecam quando infringiram

uma Regra).
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Se o jogador nao o fizer e ndo corrigir esse erro antes do adversdrio
executar outra pancada ou tomar uma atitude semelhante (tal como
conceder a préoxima pancada do jogador ou o buraco), o jogador
recebe a penalidade geral (perda de buraco).

Excegdo - Sem Penalidade Quando Adversario Sabia da Penalidade do

Jogador: Se 0 adversdrio sabia que o jogador tinha uma penalidade,

tal como quando vé o jogador claramente a obter alivio com

penalidade, o jogador nao recebe penalidade por ndo comunicar

esse facto ao adversdrio.

(3) Conhecendo o Resultado do Jogo. Espera-se que os jogadores conhecam
o resultado do jogo - isto &, se um deles lidera por um determinado
nimero de buracos ("holes up" ("buracos acima") no jogo) ou se o
jogo esta empatado (também conhecido como "all square").

Se os jogadores acordarem erradamente num resultado do jogo errado:
Eles podem corrigir o resultado do jogo antes de qualquer jogador
executar uma pancada para iniciar outro buraco ou, para o ultimo
buraco, antes do resultado do jogo ser definitivo (ver Regra
3.2a(5)).

Se nao for corrigido nessa altura, esse resultado de jogo
errado torna-se no resultado real do jogo.

Excegdo - Quando o Jogador Pede uma Decisdo Atempadamente: Se 0

jogador fizer um pedido atempado para uma decisao (ver Regra

20.1b), e se se verificar que o adversdrio (1) informou o niumero

errado de pancadas executadas ou (2) ndo comunicou ao jogador
sobre uma penalidade, o resultado errado do jogo tem de ser
corrigido.

(4) Protegendo os PrOprios Direitos e Interesses. Os jogadores num jogo devem
proteger os seus proprios direitos e interesses de acordo com as
Regras:

- Se o jogador sabe ou acredita que o adversdrio infringiu uma Regra
que tem uma penalidade, o jogador pode agir em relacao a
infracdo ou escolher ignora-la.

Mas se o jogador e o adversdrio acordarem deliberadamente em
ignorar uma infracdo ou penalidade que eles sabem que se aplica,
ambos os jogadores sao desclassificados de acordo com a Regra
1.3b.

Se o jogador e o adversdrio discordarem sobre se um deles
infringiu uma Regra, qualquer jogador pode proteger os seus
direitos pedindo uma decisao de acordo com a Regra 20.1b.
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3.3 Jogo por Pancadas

Objetivo da Regra:

0 jogo por pancadas tem Regras especificas (particularmente para cartOes
de resultados e obrigatoriedade de terminar o buraco "holing out") porque:

Cada jogador compete contra todos os outros jogadores na competicdo, e
Todos os jogadores necessitam ser tratados com igualdade de acordo com as Regras.

Ap0s a volta convencional, o jogador e o marcador (quem mantém o registo do
resultado do jogador) tém de certificar que o resultado do jogador para cada buraco
esta correto e o jogador tem de entregar o cartdo de resultados a Comissdo Técnica.

3.3a Vencedor em Jogo por Pancadas

O jogador que completar todas as voltas convencionais no menor total de pancadas
(incluindo pancadas executadas e pancadas de penalidade) é o vencedor.

Numa competicdo com handicap, isto significa o menor total net de pancadas.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 5A(6) (as Condicdes da Competicio
devem indicar como decidir os empates). @&

3.3b Registar Resultados em Jogo por Pancadas

O resultado do jogador é registado no seu cartdo de resultados pelo marcador, o
qual é identificado pela Comissdo Técnica ou escolhido pelo jogador de uma
forma aprovada pela Comissdo Técnica.

O jogador tem de usar o mesmo marcador em toda a volta convencional, a
menos que a Comissdo Técnica aprove uma alteragdo antes ou depois de esta ter
lugar.

(1) Responsabilidade do Marcador: Anotando e Validando Resultados de Buracos no Cartdo
de Resultados. ApOs cada buraco durante a volta convencional, o marcador
deve confirmar com o jogador o nimero de pancadas nesse buraco
(incluindo pancadas executadas e pancadas de penalidade) e anotar esse
resultado gross no cartdo de resultados.

Quando a volta convencional tiver terminado:

O marcador tem de certificar os resultados nos buracos no cartédo de
resultados.

Se o jogador tiver mais do que um marcador, cada marcador tem de
certificar os resultados para aqueles buracos em que ele foi o marcador.
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DIAGRAMA 3.3b: RESPONSABILIDADES NO CARTAO DE RESULTADOS EM JOGO POR PANCADAS COM HANDICAP

Nome: " Jom Smith =, Handicap: ,\5”‘, Data: (0907 "9‘1.

- - N E———

Responsabilidades

BURA 1|23 4 56 7 8 9 Out _ Comiss&o
PAR |5 4/4]4]4]|5 3|4 A 37 o Técnica
RESU S5 5 5 4 3 5 4 3 4 .38 (::> Jogador

(' :) Jogador e
BURA 10| 1112|1314 15/ 16/17/1 In Tot =~ marcador

PAR |3 453 4|5 3 4 4 35 72
RESU 3 /4 4 4155413 4'36.74

P T
Assinatura do /%’ ! Assinatura
Marcador: ' |_do Jogador: y

Qo

(2) Responsabilidade do Jogador: Certificando Resultados dos Buracos e Entregando o
Cartao de Resultados. Durante a volta convencional, o jogador deve ir tomando nota
dos seus resultados para cada buraco.

Quando a volta convencional tiver terminado, o jogador:

- Deve verificar cuidadosamente os resultados dos buracos anotados pelo marcador e
levantar quaisquer questoes junto da Comissdo Técnica,

- Tem de se certificar que o marcador certifica os resultados dos buracos no cart@o
de resultados,

- Nao pode alterar o resultado de um buraco anotado pelo marcador exceto com o
consentimento do marcador ou com a autorizacao da Comissdo Técnica, e

- Tem de certificar os resultados dos buracos no cartdo de resultados e devolvé-lo
rapidamente a Comissdo Técnica, ap6s que o jogador nao pode alterar o cartdo de
resultados.

Se o jogador infringir qualquer destes requisitos na Regra 3.3b, o jogador é

desclassificado.

Excecdo — Sem Penalidade Quando a Infragdo se Deve ao Marcador Nao
Cumprir Responsabilidades: Nao existe penalidade se a Comissdo Técnica entender
que a infracao do jogador a Regra 3.3b(2) foi causada pela falha do marcador em
cumprir as suas responsabilidades (tais como o marcador ir-se embora com o cartéo de
resultados do jogador ou sem certificar o cartdo de resultados), desde que tal esteja
fora do controlo do jogador.
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Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 5A(5) (recomendacdes sobre como

definir quando um cartdo de resultados foi entregue).

(3) Resultado Errado para um Buraco. Se o jogador entregar um cartdo de resultados com
um resultado errado para qualquer buraco:

Resultado Entregue Mais Alto Do Que o Resultado Real. O resultado mais alto para o
buraco permanece.

Resultado Entregue Mais Baixo Do Que o Resultado Real ou Nenhum Resultado
Entregue. O jogador é desclassificado.

Excecdo - Falha ao Incluir Penalidade Desconhecida: Se um ou mais resultados de

buracos do jogador sao mais baixos dos que os resultados reais porque ele excluiu uma

ou mais pancadas de penalidade que o jogador nao tinha conhecimento antes de
entregar o cartdo de resultados:

- 0 jogador nao ¢é desclassificado.

Em vez disso, se o erro for identificado antes do encerramento da competicao, a
Comissdo Técnica ira rever o resultado do jogador para esse buraco ou buracos
adicionando

a(s) pancada(s) de penalidade que deveria(m) ter sido incluida(s) no resultado
para esse buraco ou buracos de acordo com as Regras.

Esta excecao nao se aplica:

- Quando a penalidade excluida é a desclassificacdo, ou @

- Quando foi comunicado ao jogador que podia aplicar-se uma penalidade ou havia
duvida sobre a aplicacao de uma penalidade e nao levantou esta questdo junto da
Comissa@o Técnica antes de entregar o cartdo de resultados.

(4) Registar Resultados em Competicao com Handicap. O jogador é responsavel por se
certificar que o seu handicap esta indicado no cartdo de resultados. Se o jogador
entregar um cartéo de resultados sem o handicap correto:

- Handicap no Cartao de Resultados Demasiado Alto ou Handicap Nao Indicado. Se
isto afetar o nUmero de pancadas recebidas pelo jogador, o jogador é
desclassificado da competicao com handicap. Se nao for o caso, nao ha
penalidade.

Handicap no Cartao de Resultados Demasiado Baixo. Nao ha penalidade e o
resultado net do jogador mantém-se utilizando o handicap mais baixo tal como
indicado.

(5) Jogador Nao Responsavel por Somar Resultados ou Aplicar Handicap. A Comissdo
Técnica é responsavel por somar os resultados dos buracos do jogador e, numa
competicao com handicap, aplicar as pancadas de handicap do jogador.

N&o ha penalidade se o jogador entregar um cartdo de resultados com os resultados

somados ou com as pancadas de handicap aplicadas, e cometer um erro ao fazé-lo.
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3.3c Ndo Terminar o Buraco (Hole Out)

Um jogador tem de terminar o buraco (hole out) em cada buraco
numa volta convencional. Se o jogador nio terminar o buraco (hole
out) em qualquer buraco:

O jogador tem de corrigir esse erro antes de executar uma pancada
para iniciar outro buraco ou, para o ultimo buraco da volta
convencional, antes de entregar o cartdo de resultados.

Se o erro ndo for corrigido nessa altura, o jogador é desclassificado.

Ver Regras 21.1, 21.2 e 21.3 (Regras para outras modalidades de jogo
por pancadas (Stableford, Resultado Mdximo e Par/Bogey) em que a

pontuacido é diferente e um jogador n3o é desclassificado se n3o

terminar o buraco (hole out)).
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Regra 4

REGRA

| O Equipamento do Jogador.

Objetivo da Regra:
A Regra 4 cobre o equipamento que os jogadores podem usar durante uma volta
convencional. Com base no principio de que o golfe é um jogo desafiante no qual
o sucesso deve depender do julgamento, competéncias e capacidades do jogador,
o jogador:

Tem de utilizar tacos e bolas homologados,

Esta limitado a ndo mais do que 14 tacos e normalmente ndo pode substituir

tacos danificados ou perdidos, e

Estd restringido no uso de outro equipamento que proporcione ajuda

artificial ao seu jogo.

Para especificacdes detalhadas para tacos, bolas e outro equipamento e o processo de
consulta e submissao de equipamento para revisao de conformidade, ver as Regras de

Equipamento. @

4.1a Tacos Permitidos para Executar uma Pancada

(1) Tacos Homologados. Ao executar uma pancada, um jogador tem de utilizar um taco
que esteja conforme os requisitos nas Regras de Equipamento:

Um taco utilizado para executar uma pancada tem de estar conforme nao so6
quando o taco é novo, mas também quando foi deliberadamente ou
acidentalmente modificado de qualquer forma.

Mas se as caracteristicas de desempenho de um taco homologado se alterarem
devido ao desgaste pelo uso normal, continua a ser um taco conforme.

"Caracteristicas de desempenho" significa qualquer parte do taco que afete o seu
desempenho ao executar uma pancada, tal como a sua pega, vareta, cabeca ou lie ou
loft (incluindo o lie ou loft de um taco ajustavel).

(2) Utilizacao ou Reparacao de Taco Danificado Durante Volta Convencional. Se um taco
conforme for danificado durante uma volta convencional ou enquanto o jogo esta
parado de acordo com a Regra 5.7a, o jogador normalmente nao pode substitui-lo por
outro taco. (Para uma excecdo limitada quando o jogador nao causou o dano, ver
Regra 4.1b(3)).

Mas independentemente da natureza ou causa do dano, o taco danificado é tratado
como conforme para o resto da volta convencional (mas nao durante um play-off num
jogo por pancadas, que é uma nova volta convencional).
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Para o resto da volta convencional, o jogador pode:

Continuar a executar pancadas com o taco danificado, ou

Ter o taco reparado restaurando tanto quanto possivel a sua condicao antes do
dano acontecer durante a volta convencional ou enquanto o jogo esteve parado,
continuando a usar a pega, vareta e cabeca originais. Mas ao fazé-lo:

O jogador nao deve atrasar excessivamente o jogo (ver Regra 5.6a), e
Qualquer dano que existia antes da volta convencional nao pode ser reparado.

"Danificado durante uma volta convencional" significa quando as caracteristicas de
desempenho do taco sao alteradas devido a qualquer ato durante a volta
convencional (incluindo enquanto o jogo esta parado de acordo com a Regra 5.7a),
seja:

Pelo jogador (tal como executando uma pancada ou swing de ensaio com o taco,
colocando-o ou retirando-o de um saco de golfe, deixando-o cair ou apoiando-se
nele, ou atirando-o ou utilizando-o incorretamente), ou

Por qualquer outra pessoa, agente externo ou forcas naturais.

Mas um taco nao é "danificado durante uma volta convencional” se as suas
caracteristicas de desempenho forem alteradas deliberadamente pelo jogador
durante a volta convencional, como coberto pela Regra 4.1a(3).

(3) Alterando Deliberadamente Caracteristicas de Desempenho do Taco Durante Volta @
Convencional.

Um jogador ndo pode executar uma pancada com um taco cujas caracteristicas de
desempenho foram deliberadamente alteradas por ele durante a volta

convencional (incluindo enquanto o jogo esta parado de acordo com a Regra 5.7a):

Usando uma caracteristica ajustavel ou alterando fisicamente o taco (exceto
quando € permitido reparar dano de acordo com a Regra 4.1a(2)), ou

Aplicando qualquer substancia a cabeca do taco (para além de a limpar) para
afetar o seu desempenho ao executar uma pancada.

Excecdo - Taco Ajustavel Restaurado a Posicéo Inicial: Se as caracteristicas de
desempenho de um taco foram alteradas utilizando um elemento ajustavel e, antes
do taco ser utilizado para executar uma pancada, o mesmo for restaurado tanto
quanto possivel a sua posicao inicial ajustando o elemento de volta para onde
estava, ndo ha penalidade e o taco pode ser utilizado para executar uma pancada.

Penalidade por Executar Pancada em Infracdo a Regra 4.1a: Desclassificacao.

Nao existe penalidade de acordo com esta Regra por apenas ter (mas nao executar
uma pancada com) um taco nao-conforme ou um taco cujas caracteristicas de
desempenho foram deliberadamente alteradas durante a volta convencional.

Mas esse taco continua a contar para o limite de 14 tacos na Regra 4.1b(1).
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4.1b Limite de 14 Tacos; Partilhando, Adicionando ou Substituindo Tacos Durante
Volta Convencional

(1) Limite de 14 Tacos. Um jogador nao pode:

Iniciar uma volta convencional com mais do que 14 tacos, ou
- Ter mais do que 14 tacos durante a volta convencional.

Se o jogador iniciar uma volta convencional com menos do que 14 tacos, ele pode
adicionar tacos durante a volta convencional até ao limite de 14 tacos (ver Regra
4.1b(4)) para restricoes sobre esta acao).

Quando o jogador se apercebe de que esta a infringir esta Regra por ter mais do que
14 tacos, o jogador tem de imediatamente retirar do jogo o taco ou tacos em
excesso, usando o procedimento na Regra 4.1c(1):

Se o jogador comecou com mais do que 14 tacos, ele pode escolher qual o taco ou
tacos que serao retirados do jogo.

Se o jogador adicionou tacos em excesso durante a volta convencional, esses tacos
adicionados sao aqueles que tém de ser retirados do jogo.

Apds a volta convencional de um jogador ter iniciado, se o jogador apanhar o taco de

outro jogador que foi deixado para tras, ou se um taco for colocado por engano no

saco do jogador sem o seu conhecimento, o taco nao € tratado como um dos tacos do

jogador para efeitos do limite de 14 tacos (mas nao pode ser utilizado). @

(2) Nao Ha Partilha de Tacos. Um jogador esta limitado aos tacos com que iniciou ou
adicionou como permitido em (1):

- 0O jogador nao pode executar uma pancada com um taco que esteja a ser usado por
qualquer outra pessoa que esteja a jogar no percurso (mesmo se o outro jogador
estiver a jogar num grupo ou competicao diferentes).

Quando o jogador se apercebe de que infringiu esta Regra por executar uma
pancada com o taco de outro jogador, o jogador tem de imediatamente retirar esse
taco do jogo, usando o procedimento na Regra 4.1c(1):

Ver Regras 22.5 e 23.7 (excecdo limitada em modalidades de jogo com parceiro
permitindo
que parceiros partilhem tacos se ndo tiverem mais do que 14 tacos entre eles).

(3) Nao Ha Substituicdo Tacos Perdidos ou Danificados. Se um jogador iniciou com 14
tacos ou adicionou tacos até ao limite de 14 e depois perde ou danifica um taco
durante a volta convencional ou enquanto o jogo esta parado de acordo com a Regra
5.7a, o jogador nao pode substitui-lo por outro taco.
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Excecdo - Substituindo Taco Danificado Quando Jogador Nao Causou o Dano: Se
o taco de um jogador for danificado durante a volta convencional (incluindo
enquanto o jogo esta parado) (ver Regra 4.1a(2)) por um agente externo ou forg¢as
naturais ou por qualquer pessoa para além do jogador ou o seu caddie:

- 0 jogador pode substituir o taco danificado por qualquer taco de acordo com a
Regra 4.1b(4).

- Mas quando o jogador o fizer, o jogador tem de imediatamente retirar o taco
danificado do jogo, usando o procedimento na Regra 4.1c(1).

(4) Restricoes Ao Adicionar ou Substituir Tacos. Quando adiciona ou substitui um taco
de acordo com (1) ou (3), um jogador nao pode:
Atrasar excessivamente o jogo (ver Regra 5.6a),

- Adicionar ou pedir emprestado qualquer taco de qualquer outra pessoa que
esteja a jogar no percurso (mesmo se o outro jogador estiver a jogar num grupo
ou competicao diferentes), ou

- Construir um taco a partir de partes transportadas por alguém para o jogador
durante a volta convencional.

Penalidade por Infracdo a Regra 4.1b: A penalidade aplica-se com base no momento
em que o jogador de apercebe da infracao:
- Jogador Apercebe-se de Infracdo Enquanto Joga o Buraco. A penalidade é aplicada
no final do buraco que esta a ser jogado. Em jogo por buracos, o jogador tem de
@ terminar o
buraco, aplicar o resultado desse buraco ao resultado do jogo e depois aplicar a
penalidade para ajustar o resultado do jogo.
- Jogador Apercebe-se de Infracdo Entre Dois Buracos. A penalidade é aplicada ao
final do buraco acabado de concluir, nao ao buraco seguinte.
Penalidade em Jogo por Buracos - Resultado do Jogo Revisto Subtraindo Buraco,
Maximo de Dois Buracos:
- Isto € uma penalidade de ajuste de jogo - ndo € o mesmo que uma penalidade de
perda de buraco.
No final do buraco que esta a ser jogado ou acabado de terminar, o resultado do
jogo é revisto subtraindo um buraco por cada buraco onde ocorreu uma infracao,
com uma subtracdo maxima de dois buracos na volta convencional.
Por exemplo, se um jogador que comecou com 15 tacos se apercebe da infracao
enquanto joga o 3° buraco e ganha esse buraco para ficar trés acima no jogo, o
ajuste maximo de dois buracos aplica-se e o jogador ficaria agora um acima no
jogo.
Penalidade em Jogo por Pancadas — Duas Pancadas de Penalidade, Maximo de
Quatro Pancadas: O jogador recebe a penalidade geral (duas pancadas de
penalidade) por cada buraco em que ocorreu uma infracdo, com um maximo de
quatro pancadas de penalidade na volta convencional (adicionando duas pancadas de
penalidade em cada um dos dois primeiros buracos em que ocorreu uma infracao).
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4.1c Procedimento para Retirar Tacos do Jogo

(1) Durante Volta Convencional. Quando um jogador se apercebe durante
uma volta convencional que esta em infracdo a Regra 4.1b(1), (2) ou
(3) por ter mais do que 14 tacos ou por executar uma pancada com o
taco de outro jogador, o jogador tem de imediatamente tomar uma
atitude que indique claramente cada taco que esteja a ser retirado do
jogo.

Isto pode ser feito:

Declarando o facto ao adversério em jogo por buracos ou ao
marcador ou outro jogador no grupo em jogo por pancadas, ou

Tomando outra atitude clara (tal como virando o taco ao contrario
no saco, colocando-o no chdao do buggy ou dando o taco a outra
pessoa).

O jogador nao pode executar uma pancada durante o resto da
volta convencional com qualquer taco retirado do jogo.

Se um taco retirado do jogo é o taco de outro jogador, esse outro
jogador pode continuar a utilizar o taco.

Penalidade por Infringir a Regra 4.1c(1): Desclassificagao.

(2) Antes da Volta Convencional. Se um jogador se aperceber pouco antes
de iniciar uma volta convencional de que tem acidentalmente mais
do que 14 tacos, o jogador deve tentar deixar para tras o taco ou
tacos em excesso.

Mas como opc¢do sem penalidade:

O jogador pode retirar do jogo quaisquer tacos em excesso antes do inicio da
volta convencional, utilizando o procedimento em (1), e

Os tacos em excesso podem ser guardados pelo jogador (mas ndo podem ser
utilizados) durante a
volta convencional, e eles ndo contam para o limite de 14 tacos.

Se um jogador deliberadamente traz mais do que 14 tacos para a
sua primeira drea de partida e inicia a volta convencional sem deixar
para tras os tacos em excesso, esta opcdo nao é permitida e a Regra
4.1b(1) aplica-se.
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4.2 Bolas

4.2a Bolas Permitidas ao Jogar Volta Convencional

(1) Bola Homologada Tem De Ser Jogada. Ao executar cada pancada, um
jogador tem de utilizar uma bola que esteja conforme os requisitos
nas Regras de Equipamento.

Um jogador pode obter uma bola conforme para jogar de
qualquer outra pessoa, incluindo de outro jogador no
percurso.

(2) Bola Alterada Deliberadamente Ndo Pode Ser Jogada. Um jogador nao pode
executar uma pancada numa bola cujas caracteristicas de
desempenho tenham sido deliberadamente alteradas, tais como
raspando ou aquecendo a bola ou aplicando qualquer substancia
(para além de limpa-la).

Penalidade por Executar Pancada em Infragdo a Regra 4.2a: Desclassifica¢do.

4.2b Bola Parte-se em Bocados Durante o Jogo de um Buraco
Se a bola de um jogador se partir em bocados apés uma pancada, nao existe
penalidade e a pancada nao conta.
O jogador tem de jogar outra bola de onde essa pancada foi executada (ver
Regra 14.6).

@ Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado em Infragdo da Regra 4.2b: Penalidade Geral @
De Acordo com a Regra 14.7a.

4.2c Bola Fica Cortada ou Rachada Durante Jogo de um Buraco
(1) Levantando Bola para Ver Se Estd Cortada ou Rachada. Se um jogador
acredita razoavelmente que a sua bola foi cortada ou rachada
enquanto joga um buraco:
O jogador pode levantar a bola para verificar, mas:
O sitio da bola tem de primeiro ser marcado, e a bola nio pode
ser limpa (exceto no green) (ver Regra 14.1).
Se o jogador levanta a bola sem ter esta convicgdo razoavel (exceto
no green onde o jogador pode levantar a bola de acordo com a
Regra 13.1b), ndao marca o sitio da bola antes de a levantar ou se a
limpa quando ndo é permitido, o jogador recebe uma pancada de
penalidade.
Se varias infracdes as Regras com uma pancada de penalidade
resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra 1.3c(4).
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(2) Quando Outra Bola Pode Ser Substituida. O jogador apenas pode substituir
outra bola se puder ser visto claramente que a bola original esta cortada
ou rachada e este dano aconteceu enquanto o buraco estava a ser jogado -
mas nao se estiver apenas arranhada ou raspada ou a sua tinta estiver
apenas danificada ou descolorada.

- Se a bola original esta cortada ou rachada, o jogador tem de recolocar
outra bola ou a bola original no sitio inicial (ver Regra 14.2).

- Se a bola inicial nao esta cortada ou rachada, o jogador tem de
recolocar a mesma bola no seu sitio inicial (ver Regra 14.2).

Nada nesta Regra proibe um jogador de substituir outra bola de acordo
com qualquer outra Regra ou de trocar de bolas entre dois buracos.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de
um Local Errado em infracdo a Regra 4.2c: Penalidade Geral de Acordo com a
Regra 6.3b ou 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver
Regra 1.3c(4).

4.3 Uso de Equipame

A Regra 4.3 aplica-se a todos os tipos de equipamento que um jogador
possa usar durante uma volta convencional, exceto que o requisito para
jogar com tacos e bolas homologados é coberto pelas Regras 4.1 e 4.2, nao
por esta Regra. @

Esta Regra diz respeito apenas a como o equipamento é usado. Nao limita
0 equipamento que um jogador pode ter consigo durante uma volta
convencional.

4.3a Usos de Equipamento Permitidos e Proibidos

Um jogador pode usar equipamento para auxiliar o seu jogo durante uma
volta convencional, exceto que um jogador nao pode criar uma vantagem
potencial por:

- Usar equipamento (para além de um taco ou uma bola) que elimine ou
reduza artificialmente a necessidade de uma competéncia ou julgamento
que seja essencial para o desafio do jogo, ou

- Usar equipamento (incluindo um taco ou uma bola) de uma forma
invulgar ao executar uma pancada. "Forma invulgar” significa uma
forma que seja fundamentalmente diferente do uso pretendido e nao
€ normalmente reconhecida como parte de jogar o jogo.
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Esta Regra nao afeta a aplicacao de qualquer outra Regra que limite as acoes que
um jogador esta autorizado a executar com um taco, bola ou outro equipamento
(tal como pousar um taco ou outro objeto para ajudar o jogador no alinhamento,
ver Regra 10.2b(3)).

Exemplos comuns de usos de equipamentos que sao permitidos ou nao permitidos
durante a volta convencional de um jogador de acordo com esta Regra sao:

(1) Informacao de Distancia e Direcao.

- Permitido. Obter informacao sobre distancia e direcao (tal como com um
aparelho de medicao de distancias ou bUssola).

- Nao Permitido.
» Medir diferencas de elevacao, ou

» Interpretar informacdo de distancia ou direcao (tal como usar um
dispositivo para obter uma linha de jogo recomendada ou escolha de taco
com base na localizacao da bola do jogador).

Ver Procedimentos da Comissao Técnica, Seccao 8: Regra Local Modelo G-5
(a Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local proibindo o uso de
aparelhos de medicao de distancias).

(2) Informacao sobre Vento e Qutras Condicoes Meteoroldgicas.

@ - Permitido.

» Obter qualquer tipo de informacao meteoroldgica (incluindo velocidade do
vento) que esteja disponivel em previsdes meteorologicos, ou

» Medir temperatura e humidade no percurso.
- Nao Permitido.
Medir a velocidade do vento no percurso, ou

» Usar um objeto artificial para obter outra informacao relacionada com o
vento (tal como usar p6 para verificar a direcao do vento).

(3) Informacao Recolhida Antes e Durante Volta Convencional.

- Permitido.

» Usar informacao que foi recolhida antes da volta convencional (tal como
informacao de jogo de voltas convencionais anteriores, dicas de swing ou
recomendacdes de tacos), ou

Gravar (para uso depois da volta convencional) informacao de jogo ou
fisioldgica da volta convencional (tal como distancia do taco, estatisticas
de jogo ou ritmo cardiaco).
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Regra 4

Ndo Permitido.

Processar ou interpretar informacao de jogo da volta convencional (tal
como recomendacdes de tacos com base nas distancias da volta
convencional em curso), ou

Usar qualquer informacao fisiolégica gravada durante a volta convencional.
(4) Audio e Video.
Permitido.

» Ouvir audio ou ver videos sobre assuntos nao relacionados com a
competicdo a ser jogada (tal como relatos noticiosos ou musica de
fundo).

» Mas ao fazé-lo, deve mostrar consideracao pelos outros (ver Regra 1.2).

Nao Permitido.

Ouvir musica ou outro audio para eliminar distracées ou para ajudar com
ritmo do swing, ou

Ver videos que mostrem o jogo do jogador ou outros jogadores durante
a competicdao que ajude o jogador a escolher um taco, executar uma
pancada, ou decidir como jogar durante a volta convencional.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Sec¢do 8; Regra Local Modelo G-8 (a
Comisséo Técnica pode adotar uma Regra Local proibindo ou @
restringindo o uso de aparelhos de dudio e video durante uma volta

convencional).

(5) Luvas e Agentes Aderentes.

- Permitido.
» Usar uma luva simples que cumpra os requisitos nas Regras de Equipamento,

» Usar resina, pos e outros agentes hidratantes ou de secagem, ou
» Enrolar uma toalha ou lenco em redor do grip.
Ndo Permitido.

» Usar uma luva que ndo cumpra os requisitos nas Regras de
Equipamento, ou

» Usar outro equipamento que dé uma vantagem injusta com a
posicao da mdo ou a pressao do grip.
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(6) Dispositivos Extensores e Auxiliares de Treino ou Swing.

- Permitido.

» Usar qualquer equipamento para extensao geral (que nao a efetuar um
swing de treino), seja o equipamento desenhado para extensao, para uso
no golfe (tal como uma vara de alinhamento colocada sobre os ombros)
ou para qualquer proposito nao relacionado com golfe (tal como tubos de
borracha ou uma seccao de tubo).

- Nao Permitido.

» Usar qualquer tipo de auxiliar de treino ou swing (tal como uma vara de
alinhamento ou um peso ou "donut”) ou um taco nao conforme para
realizar um swing de treino ou de qualquer outra forma que crie uma
vantagem potencial ao auxiliar o jogador a preparar ou executar uma
pancada (tal como auxiliar com o plano de swing, grip, alinhamento,
posicao da bola ou postura).

Orientacao adicional sobre o uso do equipamento acima descrito e outros tipos de
equipamento (tal como roupa e sapatos) € encontrada nas Regras de
Equipamento.

Um jogador que nao esteja certo se pode usar uma peca de equipamento de uma
determinada maneira deve pedir a Comissdo Técnica uma decisdo (ver Regra
20.2b).

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 8; Regra Local Modelo G-6 (a
@ Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local proibindo o uso de transporte @
motorizado durante uma volta convencional).

4.3b Equipamento Usado por Razdes Médicas

(1) Excecdo Médica. Um jogador nao esta a infringir a Regra 4.3 se usar
equipamento para auxiliar com uma condicao médica, desde que:

0 jogador tenha uma razao médica para usar o equipamento, e

- A Comissdo Técnica decide que o seu uso nao da ao jogador qualquer
vantagem desleal sobre outros jogadores.

(2) Fitas ou Protecodes Similares. Um jogador pode usar fita adesiva ou uma
protecao semelhante por qualquer razao médica (tal como para prevenir uma
lesao ou auxiliar com uma lesao existente), mas a fita ou protecao nao pode:

Ser aplicado exageradamente, ou

- Ajudar o jogador mais do que o necessario para a razao médica (por
exemplo, nao pode imobilizar uma articulacao para ajudar o jogador a fazer
0 swing com o taco).
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Um jogador que ndo esteja certo sobre onde ou como aplicar a fita
ou protecoes semelhantes deve pedir a Comissdo Técnica uma
decisao.

Penalidade por Infragdo a Regra 4.3:
Penalidade por primeira infragcdo de Unico ato ou atos relacionados: Penalidade Geral.

Penalidade por segunda infragdao sem relagdo com a primeira infragao:
Desclassificagdo. Esta penalidade aplica-se mesmo se a natureza da
infracdo foi totalmente diferente do que a infragdo que originou a
primeira penalidade.
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Regra 5

Jogando a Volta Convencional

Objetivo da Regra:

A Regra 5 cobre como jogar uma volta convencional - tal como onde e quando um
jogador pode treinar no percurso antes ou durante uma volta convencional, quando
uma volta convencional inicia e termina e o que acontece quando o jogo tem de parar
ou é retomado. Espera-se que os jogadores:

Iniciem cada volta convencional a horas, e

Joguem continuamente e a um ritmo rapido durante cada buraco até a volta
convencional estar terminada.

Quando é a vez de um jogador jogar, recomenda-se que execute a pancada em nao
mais de 40 segundos, e normalmente mais rapido do que isso.

5.1 Significado de Volta Convencional
Uma "volta convencional” sdao 18 ou menos buracos jogados pela ordem

®

definida pela Comissdo Técnica. Quando uma volta convencional termina num
empate e o jogo continua até haver um vencedor:

- Jogo Empatado Prolongado Um Buraco de Cada Vez. Isto é a continuacdo da
mesma volta convencional, nao uma nova volta convencional.
Play-off em Jogo por Pancadas. Isto é uma nova volta convencional.
Um jogador esta a jogar a sua volta convencional desde que comeca até que
termina (ver Regra 5.3), exceto enquanto o jogo esta parado de acordo com a
Regra 5.7a.
Quando uma Regra se refere a acdes tomadas "durante uma volta
convencional", isso nao inclui enquanto o jogo esta parado de acordo com a
Regra 5.7a, a menos que a Regra disponha de outra forma.

5.2 Treinando no Percurso Antes ou Entre Voltas Convencionais

Para efeitos desta Regra:
"Treinar no percurso" significa jogar uma bola, ou testar a superficie do
green de qualquer buraco fazendo rolar uma bola ou esfregando a
superficie, e
As limitacdes para treinar no percurso antes ou entre voltas convencionais
aplicam-se apenas ao jogador, ndo ao caddie do jogador.
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5.2a Jogo por Buracos

Um jogador pode treinar no percurso antes de uma volta convencional ou entre
voltas convencionais de uma competicao por buracos.

5.2b Jogo por Pancadas
No dia de uma competicao por pancadas:

Um jogador nao pode treinar no percurso antes de uma volta convencional,
exceto que o jogador pode treinar putting ou chipping na sua primeira drea de
partida ou proximo desta e treinar em qualquer area de treino.

Um jogador pode treinar no percurso apos terminar o jogo da sua Ultima volta
convencional para esse dia.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 8; Regra Local Modelo I-1 (em

ambas as modalidades de jogo, a Comissdo Técnica pode adotar uma

Regra Local proibindo, restringindo ou permitindo treino no percurso
antes ou entre voltas convencionais).

Penalidade por Infracdo a Regra 5.2:

Penalidade por primeira infracdo: Penalidade Geral (aplicada ao primeiro
buraco do jogador).

Penalidade por segunda infracdo: Desclassificacao. @

5.3 Iniciando e Terminando Volta Convencional

5.3a Quando Iniciar a Volta Convencional

A volta convencional de um jogador tem inicio quando o jogador executa uma
pancada para iniciar o seu primeiro buraco (ver Regra 6.1a).

0 jogador tem de iniciar na sua (e ndo antes) hora de inicio:

Isto significa que o jogador tem de estar preparado para jogar a hora de inicio
e no local de inicio definidos pela Comissdo Técnica.

Uma hora de inicio definida pela Comissdo Técnica é tratada como uma hora
exata (por exemplo, 9 da manha significa 9:00:00 da manha, nao qualquer hora
até as 9:01 da manha).

Se a hora de inicio for atrasada por qualquer razao (tal como o clima, jogo lento
de outros grupos ou a necessidade de uma decisdao por um drbitro), nao ha
infracao desta Regra se o jogador estiver presente e preparado para jogar quando
o grupo do jogador esta pronto para poder iniciar.

Penalidade por Infracdo a Regra 5.3a: Desclassificacdo, exceto nestes trés
casos:
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Regra 5

Excegdo 1 - Jogador Chega ao Local de Inicio, Preparado para Jogar, Ndo Mais do Que
Cinco Minutos Atrasado: O jogador recebe a penalidade geral aplicada ao seu
primeiro buraco.

Excegdo 2 - Jogador Inicia N3o Mais do Que Cinco Minutos Adiantado: O jogador
recebe a penalidade geral aplicada ao seu primeiro buraco.

Excec¢do 3 - Comissdo Técnica Decide que Circunstancias Excecionais Impediram Jogador
de Iniciar a Horas: Nao existe infracdo desta Regra nem penalidade.

5.3b Quando a Volta Convencional Termina
A volta convencional de um jogador termina:

Em jogo por buracos, quando o resultado do jogo é decidido de acordo com a
Regra 3.2a(3) ou (4).

Em jogo por pancadas, quando o jogador termina o buraco (holes out) no
ultimo buraco (incluindo correcdao de um erro, tal como de acordo com as
Regras 6.1 ou 14.7b).

Ver Regras 21.1e(1), 21.2e(1), 21.3e(1) e 23.3b (quando uma volta convencional
comeca e termina noutras modalidades de jogo por pancadas e em Four-Ball).

5.4 Jogando por Grupos

@ 5.4a Jogo por Buracos @

Durante uma volta convencional, o jogador e o adversdrio tém de jogar cada
buraco no mesmo grupo.

5.4b Jogo por Pancadas

Durante uma volta convencional, o jogador tem de permanecer no grupo
definido pela Comissdo Técnica, a menos que a Comissdo Técnica aprove uma
alteracdo antes ou depois de esta ter lugar.

Penalidade por Infragdo a Regra 5.4: Desclassificagdo.

50

10573 Rules of Golf A5 PROOF#9.indd 50 @ 01/06/2018 16:07



Regra 5

5.5 Treino Durante Volta Convencional ou Enquanto Jogo esta Parado

5.5a Sem Pancadas de Treino Enquanto Joga Buraco

Enquanto joga um buraco, um jogador nao pode executar uma pancada de treino

em qualquer bola no percurso ou fora dele.

Estas ndao sao pancadas de treino:

- Um swing de ensaio realizado sem intencao de bater numa bola.
Bater numa bola de volta para uma area de treino ou para outro jogador,
quando feito apenas por cortesia.

- pancadas executadas por um jogador ao jogar um buraco cujo resultado foi
decidido.

5.5b Restricdo para Pancadas de Treino Entre Dois Buracos

Entre dois buracos, um jogador nao pode executar uma pancada de treino.

Excecdo - Onde Jogador esta Autorizado a Treinar Putting ou Chipping: O

jogador pode treinar putting ou chipping no ou proximo de:

- 0 green do buraco acabado de terminar e qualquer green de treino (ver Regra
13.1e), e

- A Area de partida do préximo buraco.

Mas essas pancadas de treino nao podem ser executadas de um bunker e nao

podem atrasar o jogo excessivamente (ver Regra 5.6a).

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 8; Regra Local Modelo I-2 (a

Comiss@o Técnica pode adotar uma Regra Local proibindo o treino de putting ou

chipping no green do buraco acabado de terminar ou préximo deste).

5.5¢ Treino Enquanto Jogo Esta Suspenso ou Parado por Qualquer
Motivo
Enquanto o jogo esta suspenso ou parado por qualquer motivo de acordo com a
Regra 5.7a, um jogador nao pode executar uma pancada de treino exceto:
- Como permitido na Regra 5.5b,

Em qualquer lado fora do percurso, e

Em qualquer lado no percurso que a Comissd@o Técnica autorize.
Se um jogo esta parado por acordo entre os jogadores e nao vai ser retomado no
mesmo dia, os jogadores podem treinar no percurso sem restricoes antes do jogo
ser retomado.
Penalidade por Infracdo a Regra 5.5: Penalidade Geral.
Se a infracdo ocorre entre dois buracos, a penalidade aplica-se ao buraco
seguinte.
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Regra 5

5.6 Atraso Excessivo; Ritmo Rapido de Jogo

5.6a Atraso Excessivo do Jogo

Um jogador ndo pode atrasar o jogo excessivamente, tanto a jogar o
buraco como entre dois buracos.

Um jogador pode ser autorizado a um pequeno atraso por certas razdes, tais como:
- Quando o jogador procura ajuda junto de um drbitro ou da Comisséo Técnica,
- Quando o jogador fica lesionado ou doente, ou
- Quando existe outra razao valida.
Penalidade por Infragdo a Regra 5.6a:
Penalidade por primeira infragdo: Uma pancada de penalidade.
Penalidade por segunda infragao: Penalidade Geral.
Penalidade por terceira infragdo: Desclassificagdo.

Se 0 jogador atrasar excessivamente o jogo entre dois buracos, a
penalidade aplica-se ao buraco seguinte.

5.6b Ritmo Rapido de Jogo @
Uma volta convencional de golfe é suposta ser jogada a um ritmo rapido.

Cada jogador deve ter em conta que o seu ritmo de jogo podera afetar
o tempo que os outros jogadores levam para jogar as suas voltas
convencionais, incluindo os do préprio grupo do jogador e os dos
grupos seguintes.

Jogadores sao encorajados a deixar passar 0s grupos mais rapidos.

(1) Recomendac®es de Ritmo de Jogo. O jogador deve jogar a um
ritmo rapido durante a volta convencional, incluindo o tempo
usado para:

Preparar e executar cada pancada,
Deslocar-se de um lugar para outro entre pancadas, e
Deslocar-se para a préxima drea de partida ap6s terminar um buraco.

Um jogador deve preparar-se antecipadamente para a proxima
pancada e estar preparado para jogar quando for a sua vez.
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Quando for a vez do jogador jogar:
Recomenda-se que o jogador execute a pancada em nao mais que 40
segundos depois de poder (ou poderia) jogar sem interferéncia ou distracao,
e
- 0 jogador deve normalmente ser capaz de jogar mais rapido que isso e &
encorajado a fazé-lo.
(2) Jogar Fora da Vez para Ajudar Ritmo de Jogo. Dependendo da modalidade de

jogo, ha momentos em que os jogadores podem jogar fora da sua vez para
ajudar o ritmo de jogo:
Em jogo por buracos, os jogadores podem acordar que um deles jogue fora
da sua vez para poupar tempo (ver Regra 6.4a).
Em jogo por pancadas, os jogadores podem jogar "ready golf" de forma
segura e responsavel (ver Excecdo a Regra 6.4b).
Politica de Ritmo de Jogo da Comissao Técnica. Para encorajar e implementar
jogo rapido, a Comissdo Técnica deve adotar uma Regra Local que defina uma
Politica de Ritmo de Jogo.
Esta Politica pode definir um tempo maximo para terminar uma volta
convencional, um buraco ou série de buracos e uma pancada, e pode definir
penalidades por nao cumprir a Politica.
Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 5G (recomendacdes sobre
conteudos de Politica de Ritmos de Jogo). @

5.7 Parando Jogo; Retomando Jogo

5.7a Quando Jogadores Podem ou Tém de Parar o Jogo

Durante uma volta convencional, um jogador nao pode parar o jogo exceto nestes

casos:

- Suspensdo pela Comissdo Técnica. Todos os jogadores tém de parar de jogar se
a Comiss@o Técnica suspender o jogo (ver Regra 5.7b).

Parando Jogo por Acordo em Jogo por Buracos. Os jogadores num jogo podem
acordar em interromper o jogo por qualquer razao, exceto se tal atrasar a
competicao. Se eles acordarem em interromper o jogo e depois um jogador
quer retoma-lo, o acordo terminou e o outro jogador tem de retomar o jogo.

- Jogador Individual Parando Jogo Devido a Reldmpago. Um jogador pode parar o
jogo se acreditar razoavelmente que ha perigo de relampagos, mas tem de
reportar a Comissdo Técnica o mais rapido possivel.

Sair do percurso ndo é, por si so, parar o jogo. O atraso de jogo de um jogador é

coberto pela Regra 5.6a, nao por esta Regra.

Se um jogador parar o jogo por qualquer razao nao permitida de acordo com esta

Regra ou nao reportar a Comissdo Técnica quando requerido que o fizesse, o

jogador é desclassificado.

(3

-

53

10573 Rules of Golf A5 PROOF#9.indd 53 @ 01/06/2018 16:07



Regra 5

5.7b O Que os Jogadores Tém de Fazer Quando a Comissdo Técnica Suspende o Jogo

Ha dois tipos de suspensdes de jogo da Comissdo Técnica, cada uma com diferentes
requisitos para quando os jogadores tém de parar o jogo.

(1) Suspensao Imediata (Tal como Quando Ha Perigo Iminente). Se a Comissdo
Técnica declarar uma suspensao imediata do jogo, todos os jogadores tém de
parar de jogar imediatamente e ndo podem executar outra pancada até a
Comissdo Técnica retomar o jogo.

A Comissdo Técnica deve usar um método distinto para comunicar aos jogadores
sobre uma suspensao imediata.

(2) Suspensao Normal (Tal como Escuriddo ou Percurso Injogavel). Se a Comissdo
Técnica suspender o jogo por razoes normais, o que sucede a seguir depende de
onde esta cada grupo:

Entre Dois Buracos. Se todos os jogadores do grupo estao entre dois buracos,
eles tém de interromper o jogo e nao podem executar uma pancada para
iniciar outro buraco até a Comissdo Técnica retomar o jogo.

Enquanto Jogar Buraco. Se qualquer jogador do grupo tiver iniciado um
buraco, os jogadores podem escolher entre parar o jogo ou jogar o buraco.

» Os jogadores sdo autorizados a um breve periodo de tempo (que
normalmente nao deve ser mais do que dois minutos) para decidir se param @
ou se jogam o buraco.

» Se o0s jogadores continuam a jogar o buraco, podem continuar e terminar o
buraco ou podem parar antes de terminar o buraco.

» Assim que os jogadores terminarem o buraco ou pararem antes de terminar o
buraco, ndo podem executar outra pancada até que a Comissdo Técnica
retome o jogo de acordo com a Regra 5.7c.

Se os jogadores nao estiverem de acordo sobre o que fazer:

» Jogo por Buracos. Se o adversdrio parar o jogo, o jogador também tem de
parar de jogar e nenhum dos jogadores pode jogar novamente até que a
Comissdo Técnica retome o jogo. Se o jogador nao parar o jogo, o jogador
recebe a penalidade geral (perda de buraco).

» Jogo por Pancadas. Qualquer jogador do grupo pode escolher parar o jogo ou
continuar a jogar o buraco, nao importando o que os outros do grupo
decidem fazer, exceto que o jogador pode continuar a jogar apenas se o
marcador do jogador ficar para anotar a pontuacao do jogador.

Penalidade por Infracdo a Regra 5.7b: Desclassificagcdo.
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Regra 5

Excec¢do - Ndo Ha Penalidade Se a Comissdo Técnica Decidir Que A Falha em Parar Foi
Justificada: Nao existe infracdo desta Regra e nao ha penalidade se a Comissdo
Técnica decidir que circunstancias justificaram a falha do jogador em parar
de jogar quando requerido que o fizesse.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 8: Regra Local Modelo J-1 (formas
recomendadas para a Comissdo Técnica indicar suspensdes imediatas e
normais aos jogadores).

5.7c O Que os Jogadores Tém de Fazer Quando o Jogo é Retomado

(1) Onde Retomar Jogo. Um jogador tem de retomar jogo de onde parou de
jogar num buraco ou, se entre dois buracos, na préxima drea de partida,
mesmo se 0 jogo é retomado num dia mais tarde.

(2) Quando Retomar Jogo. O jogador tem de estar presente no local identificado
em (1) e preparado para jogar:

Na hora definida pela Comissdo Técnica para retomar jogo, e
O jogador tem de retomar nessa hora (e ndo antes).

Se a capacidade de retomar o jogo for atrasada por qualquer razao (tal

como quando jogadores no grupo a frente necessitam jogar primeiro e

sair do local), nao ha infracdo desta Regra se o jogador estiver presente e
@ preparado para jogar quando o grupo do jogador puder retomar o jogo. @

Penalidade por Infragdo a Regra 5.7c: Desclassificagao.

Excegdes a Desclassificagdo por Falha em Retomar Atempadamente: As Excecdes 1, 2
e 3 na Regra 5.3a e a Excec¢do a Regra 5.7b também se aplicam aqui.

5.7d Levantando Bola Quando Jogo Para; Recolocando e Substituindo Bola
Quando Jogo Recomecga
(1) Levantando Bola Quando Jogo Para ou Antes do Jogo Recomecar. Quando parar o

jogo de um buraco de acordo com esta Regra, o jogador pode marcar o
sitio da sua bola e levantar a bola (ver Regra 14.1).

Antes ou quando o jogo é retomado:

Quando a Bola do Jogador Foi Levantada Quando o Jogo Parou. O
jogador tem de recolocar a bola inicial ou outra bola no sitio inicial (o
qual se ndo for conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2).

Quando a Bola do Jogador Nao Foi Levantada Quando o Jogo Parou. O
jogador pode jogar a bola como ela estiver, ou pode marcar o sitio da
bola, levantar a bola (ver Regra 14.1) e recolocar essa bola ou outra
bola no sitio inicial (ver Regra 14.2).
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Regra 5

Em qualquer dos casos:
- Se o lie da bola for alterado como resultado de levantar a bola, o jogador
tem de recolocar essa bola ou outra bola como requerido de acordo com
a Regra 14.2d.

Se o lie da bola for alterado depois da bola ter sido levantada e antes de
uma bola ser
recolocada, a Regra 14.2d n3o se aplica:

» A bola inicial ou outra bola tem de ser recolocada no sitio inicial (o qual
se nao for conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2):

» Se o lie ou outras condi¢bes que afetam a pancada foram agravadas
durante este periodo, aplica-se a Regra 8.1d.

(2) O Que Fazer Se Bola ou Marcador de Bola E Movido Enquanto Jogo Parou. Se a bola do
jogador ou marcador de bola for movido de qualquer forma antes do jogo
recomecar (incluindo por forcas naturais), o jogador tem de:

Recolocar a bola inicial ou outra bola no sitio inicial (o qual se nado for
conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2), ou

Colocar um marcador de bola para marcar o sitio inicial, e depois recolocar
a bola inicial ou outra bola nesse sitio (ver Regras 14.1 e 14.2).

Se as condicées que afetam a pancada do jogador foram agravadas enquanto
0 jogo estava parado, ver Regra 8.1d. @

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado em Infragdo da Regra 5.7d: Penalidade Geral
De Acordo com a Regra 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).
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REGRA
6 Jogando um Buraco

Objetivo da Regra:

A Regra 6 cobre como jogar um buraco - tais como as Regras especificas para
executar a pancada da area de partida para iniciar um buraco, os requisitos para
usar a mesma bola para todo o buraco exceto quando a substitui¢do é permitida, a
ordem de jogo (que é mais importante em jogo por buracos do que em jogo por
pancadas) e terminando um buraco.

6.1 Iniciando Jogo de um Buraco

6.1a Quando Buraco Inicia

Um jogador iniciou um buraco quando executa uma pancada para iniciar o
buraco.

O buraco teve inicio mesmo se a pancada foi executada de fora da drea de
partida (ver Regra 6.1b) ou a pancada foi cancelada de acordo com uma

Regra. @

6.1b Bola Tem de Ser Jogada de Dentro da Area de Partida

Um jogador tem de iniciar cada buraco jogando uma bola de qualquer sitio
dentro da drea de partida de acordo com a Regra 6.2b.

Se um jogador que estda a iniciar um buraco jogar uma bola de fora da drea
de partida (incluindo de um conjunto errado de marcas da area de partida
para um local de partida diferente no mesmo buraco ou um buraco
diferente):

(1) Jogo por Buracos. N3do ha penalidade, mas o adversdrio pode cancelar a
pancada.

Isto tem de ser feito imediatamente e antes de qualquer jogador
executar outra pancada. Quando o adversdrio cancela a pancada, ndao
pode retirar o cancelamento.

Se o adversdrio cancelar a pancada, o jogador tem de jogar uma bola de
dentro da drea de partida e continua a ser a sua vez de jogar.

Se o adversdrio nio cancela a pancada, a pancada conta e a bola estd em
jogo e tem de ser jogada como estiver.
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Regra 6

(2) Jogo por Pancadas. O jogador recebe a penalidade geral (duas pancadas de
penalidade) e tem de corrigir o erro jogando uma bola de dentro da drea de
partida:

- A bola jogada de fora a drea de partida n3o estad em jogo.

Essa pancada e quaisquer mais pancadas antes do erro ser corrigido
(incluindo pancadas executadas e quaisquer pancadas de penalidade apenas
de jogar essa bola) ndo contam.

- Se o jogador ndo corrigir o erro antes de executar uma pancada para
iniciar outro buraco ou, para o ultimo buraco da volta convencional, antes
de entregar o seu cartdo de resultados, o jogador é desclassificado.

6.2 Jogando Bola da Area de Partida

6.2a Quando as Regras da Area de Partida se Aplicam

As Regras da drea de partida na Regra 6.2b aplicam-se sempre que um jogador
é requerido ou permitido jogar uma bola da drea de partida. Isto inclui quando:

- O jogador estd a iniciar o jogo do buraco (ver Regra 6.1),

- O jogador ird jogar novamente da drea de partida de acordo com uma Regra
(ver Regra 14.6), ou

- A bola do jogador esta em jogo na drea de partida apds uma pancada ou apés @
o jogador ter obtido alivio.

Esta Regra aplica-se apenas a drea de partida de onde o jogador tem de jogar
ao iniciar o buraco que esta a jogar, ndo a quaisquer outros locais de partida
no percurso (seja no mesmo buraco ou um buraco diferente).

6.2b Regras da Area de Partida

(1) Quando a Bola Esta Na Area de Partida.

Uma bola estd na drea de partida quando qualquer parte da bola toca ou
estd sobre qualquer parte da drea de partida.

- O jogador pode ficar fora da drea de partida ao executar a pancada numa
bola na drea de partida.
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DIAGRAMA 6.2b: QUANDO A BOLA ESTA NA AREA DE PARTIDA

Q Dentro da areg
de partida
Fora da area

Q de partida

As linhas a tracejado definem os limites exteriores da area de partida (ver Definicdo da Area de Partida).
Uma bola esta na area de partida quando qualquer parte da bola toca ou esté sobre qualquer parte da area de partida.

(2) Bola Pode Ser Jogada de um Tee ou Jogada do Solo. A bola tem de ser jogada
quer de:
Um tee inserido ou colocado no solo, ou
- O proprio solo.
Para efeitos desta Regra, o "solo" inclui areia e outros materiais naturais
colocados no local para por o tee ou a bola.
0 jogador nao pode executar uma pancada numa bola hum tee nao
homologado ou uma bola colocada num tee de uma forma nao permitida por
esta Regra.
Penalidade por Infringir a Regra 6.2b(2):
Penalidade por primeira infracdo de unico ato ou atos relacionados:
Penalidade Geral.
Penalidade por segunda infracdo sem relacdo com a primeira infragao:
Desclassificagdo.

(3) Certas Condicoes na Area de Partida Podem Ser Melhoradas. Antes de executar
uma pancada, o jogador pode realizar estas acoes na drea de partida para
melhorar as condicées que afetam a pancada (ver Regra 8.1b(8)):

- Alterar a superficie do solo na drea de partida (tal como fazendo uma
marca com um taco ou pé),
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Regra 6

- Mover, dobrar ou cortar relva, ervas e outros objetos naturais que estao agregados
ou em crescimento no solo na drea de partida,

Remover ou calcar areia e solo na drea de partida, e
Remover orvalho, geada e agua na drea de partida.

Mas o jogador recebe a penalidade geral se realizar qualquer outra acao para
melhorar as condicoes que afetam a pancada em infracao a Regra 8.1a.

(4) Restricio em Mover Marcas da Area de Partida Quando Jogar da Area de Partida.

- A localizacdo das marcas da area de partida é definida pela Comissdo Técnica para
determinar cada drea de partida e deve permanecer no mesmo local para todos os
jogadores que irao jogar dessa drea de partida.

Se o jogador melhorar as condicées que afetam a pancada movendo qualquer
dessas marcas da area de partida antes de jogar da drea de partida, recebe a
penalidade geral por infracdo a Regra 8.1a(1).

Em todas as outras situacoes, as marcas da area de partida sao tratados como
obstrucoes mdveis normais que podem ser removidos como permitido na Regra 15.2.

(5) Bola Nao Esta Em Jogo Até Pancada Ser Executada. Quer a bola seja jogada de um tee
ou do solo, quando iniciar um buraco ou jogar novamente da drea de partida de
acordo com uma Regra: @

- A bola ndo esta em jogo até o jogador executar uma pancada nela, e

- A bola pode ser levantada ou movida sem penalidade antes da pancada ser
executada.

Se uma bola jogada num tee cair do tee ou for atirada para fora do tee pelo jogador
antes do jogador ter executado uma pancada nela, a bola pode ser recolocada num
tee em qualquer sitio na drea de partida sem penalidade.

Mas se o jogador executar uma pancada nessa bola enquanto esta a cair ou apos ter
caido, nao ha penalidade, a pancada conta e a bola esta em jogo.

(6) Quando Bola Em Jogo Esta Na Area de Partida. Se a bola em jogo do jogador esta na
drea de partida ap6s uma pancada (tal como uma bola num tee apds uma pancada
que falhou a bola) ou apds obter alivio, o jogador pode:

Levantar ou mover a bola sem penalidade (ver Regra 9.4b, Excecao 1), e

- Jogar essa bola ou outra bola de qualquer sitio na drea de partida de um tee ou do
solo de acordo com (2), incluindo jogar a bola como estiver.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado em Infracdo da Regra 6.2b(6):
Penalidade Geral de Acordo com a Regra 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver
Regra 1.3c(4).
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6.3 Bola Usada em Jogo de Buraco|

Objetivo da Regra:

Um buraco é jogado como uma sucessao de pancadas executadas a partir da area
de partida até ao green e para dentro do buraco. Apos sair da area de partida, o
jogador é normalmente requerido que jogue a mesma bola até o buraco estar
terminado. O jogador recebe uma penalidade por executar uma pancada numa
bola errada ou numa bola substituida quando a substituicao nao for permitida
pelas Regras.

6.3a Terminar o Buraco com a Mesma Bola Jogada da Area de Partida
Um jogador pode jogar qualquer bola homologada quando inicia um buraco a partir da
drea de partida e pode trocar de bola entre dois buracos.
O jogador tem de terminar o buraco (hole out) com a mesma bola jogada a partir da
drea de partida, exceto quando:

Essa bola esta perdida ou fica em repouso fora de limites, ou
- 0 jogador substitui outra bola (quer seja ou nao permitido fazé-lo).
O jogador deve colocar uma marca de identificacao na bola a ser jogada (ver Regra
7.2).

6.3b Substituicdo de Outra Bola Enquanto Joga Buraco @

(1) Quando E Permitido e Nao E Permitido ao Jogador Substituir Outra Bola. Certas
Regras permitem a um jogador trocar a bola que esta a utilizar para jogar um
buraco, substituindo outra bola como a bola em jogo, e outras nao:

- Quando obtém alivio de acordo com uma Regra, incluindo quando deixa cair
(dropping) uma bola ou ao colocar uma bola (tal como quando uma bola nao vai
ficar na drea de alivio ou quando obtém alivio no green), o jogador pode usar a
bola inicial ou outra bola (Regra 14.3a),

- Quando jogar novamente de onde foi executada uma pancada anterior, o
jogador pode usar a bola inicial ou outra bola (Regra 14.6), e

- Quando recolocar uma bola num sitio, o jogador nao tem permissao para
substituir uma bola e tem de usar a bola inicial, com determinadas excecoes
(Regra 14.2a).

(2) Bola Substituida Torna-se Bola em Jogo. Quando um jogador substitui outra bola
como a bola em jogo (ver Regra 14.4):

- A bola inicial ja ndo esta em jogo, mesmo se estiver em repouso no percurso.
Isto é verdadeiro mesmo se o jogador:

» Substituiu outra bola pela bola inicial quando nao era permitido pelas Regras
(quer o jogador se tenha apercebido ou nao de que estava a substituir outra
bola), ou
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» Recolocou, efetuou um drop ou colocou a bola substituida (1) num local errado
(2) de uma forma errada ou (3) usando um procedimento que nao se aplica.
Para como corrigir qualquer erro antes de jogar a bola substituida, ver Regra 14.5.
Se a bola inicial do jogador nao foi encontrada e o jogador poe outra bola em jogo
para obter alivio de pancada e distdncia (ver Regras 17.1d, 18.1, 18.2b e 19.2a) ou
como permitido de acordo com uma Regra que se aplica quando é conhecido ou
praticamente certo o que aconteceu a bola (ver Regras 6.3c, 9.6, 11.2c, 152b, 16.1e
e 17.1c):
- O jogador tem de continuar a jogar com a bola substituida, e
- 0 jogador nao pode jogar a bola inicial mesmo se esta for encontrada no percurso
antes do fim dos trés minutos de tempo de procura (ver Regra 18.2a(1)).
(3) Executando Pancada em Bola Substituida Incorretamente. Se um jogador executar
uma pancada numa bola substituida incorretamente:
- O jogador recebe a penalidade geral.
Em jogo por pancadas, o jogador tem de terminar o buraco com a bola
substituida incorretamente.

Se varias infragcdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver
Regra 1.3c(4).

6.3c Bola Errada @

(1) Executando Pancada em Bola Errada. Um jogador nao pode executar uma pancada
numa bola errada.

Excecdo - Bola Em Movimento na Agua: Nao ha penalidade se um jogador executar
uma pancada numa bola errada que esteja em movimento na agua numa drea de
penalidade ou em dgua tempordria:

- A pancada nao conta, e

- 0 jogador tem de corrigir o erro de acordo com as Regras jogando a bola correta do
seu sitio inicial ou obtendo alivio de acordo com as Regras.

Penalidade por Jogar Bola Errada em Infracédo a Regra 6.3c(1): Penalidade Geral.

Em jogo por buracos:

- Se o jogador e o adversdrio jogarem a bola um do outro durante o jogo de um
buraco, o primeiro a executar uma pancada numa bola errada recebe a
penalidade geral (perda de buraco).

- Se nao for conhecido qual bola errada foi jogada primeiro, nao ha penalidade e o
buraco tem de ser terminado com as bolas trocadas.

Em jogo por pancadas, o jogador tem de corrigir o erro continuando a jogar com a
bola inicial jogando-a como ela estiver ou obtendo alivio de acordo com as Regras:

- A pancada executada com a bola errada e quaisquer mais pancadas antes do erro
ser corrigido (incluindo pancadas executadas e quaisquer pancadas de penalidade
apenas por jogar essa bola) nao contam.
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Se o jogador ndo corrigir o erro antes de executar uma pancada para
iniciar outro buraco ou, para o ultimo buraco da volta convencional,
antes de entregar o seu cartdo de resultados, o jogador é desclassificado.

(2) O Que Fazer Quando Bola do Jogador Foi Jogada por Outro Jogador como Bola Errada.
Se for conhecido ou praticamente certo que a bola do jogador foi jogada
por outro jogador como uma bola errada, o jogador tem de recolocar a
bola inicial ou outra bola no sitio inicial (o qual se ndo for conhecido tem
de ser estimado) (ver Regra 14.2).

Isto aplica-se quer a bola inicial tenha ou ndo sido encontrada.

6.3d Quando Jogador Pode Jogar Mais Do Que Uma Bola de Cada Vez

Um jogador pode jogar mais do que uma bola de cada vez num buraco
apenas quando:

- Jogar uma bola proviséria (que ira tornar-se na bola em jogo ou ser
abandonada, como indicado na Regra 18.3¢), ou

- Jogar duas bolas em jogo por pancadas para corrigir possivel infragdo grave
ao jogar de um local errado (ver Regra 14.7b) ou quando hd incerteza
sobre o correto procedimento a usar (ver Regra 20.1c(3)).

6.4 Ordem de Jogo Quando se Joga Buraco

Objetivo da Regra:

A Regra 6.4 cobre a ordem de jogo ao longo de um buraco. A ordem de jogo na area

de partida depende de quem tem a honra de saida, e ap0s isso é baseada em qual

das bolas esta mais afastada do buraco.

- Em jogo por buracos, a ordem de jogo € fundamental; se um jogador jogar fora da
vez, o adversario pode cancelar essa pancada e obrigar o jogador a jogar

novamente.
Em jogo por pancadas, ndao ha penalidade por jogar fora da vez, e os jogadores
sdo simultaneamente autorizados e encorajados a jogar "ready golf' — que é,

jogar fora da vez de uma forma segura e responsavel.

6.4a Jogo por Buracos
(1) Ordem de Jogo. O jogador e o adversdrio tém de jogar nesta ordem:

Iniciando Primeiro Buraco. No primeiro buraco, a honra é decidida pela
ordem (draw) definida pela Comissdo Técnica ou, se ndo houver draw,
por acordo ou usando um método aleatorio (tal como atirando uma
moeda ao ar).
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Iniciando Todos os Outros Buracos.

» O jogador que vencer um buraco tem a honra na préxima drea de partida.

» Se 0 buraco ficou empatado, o jogador com a honra na drea de partida anterior
mantém-na.

» Se um jogador fizer atempadamente um pedido de decisao (ver Regra 20.1b) que
ainda nado tenha sido decidido pela Comissdo Técnica e possa afetar quem tem a
honra no préximo buraco, a honra é decidida por acordo ou usando um método
aleatério.

Apds Ambos Jogadores Iniciarem um Buraco.

» A bola que esta mais afastada do buraco é a que é jogada primeiro.

» Se as bolas estiverem a mesma distancia do buraco ou as suas distancias relativas
nao sao conhecidas, a bola a ser jogada primeiro é decidida por acordo ou
usando um método aleatorio.

(2) Adversario Pode Cancelar a Pancada do Jogador Executada Fora da Vez. Se o jogador
jogar quando foi a vez do adversdrio jogar, nao ha penalidade mas o adversdrio pode
cancelar a pancada:

Isto tem de ser feito imediatamente e antes de qualquer jogador executar outra
pancada. Quando o adversdrio cancela a pancada, nao pode retirar o @
cancelamento.

Se o adversdrio cancelar a pancada, o jogador tem de, quando for a sua vez de
jogar, jogar uma bola de onde essa pancada foi executada (ver Regra 14.6).

Se o adversdrio nao cancela a pancada, a pancada conta e a bola esta em jogo e
tem de ser jogada como estiver.

Excecdo - Jogando Fora de Vez por Acordo para Poupar Tempo: Para poupar
tempo:

O jogador pode convidar o adversdrio a jogar fora de vez ou pode concordar com o
pedido do adversdrio para jogar fora de vez.

Se o adversdrio executar entao a pancada fora de vez, o jogador perdeu o direito a
cancelar a pancada.

Ver Regra 23.6 (ordem de jogo em Four-Ball).

6.4b Jogo por Pancadas
(1) Ordem de Jogo Normal.

Iniciando Primeiro Buraco. A honra na primeira drea de partida é decidida pela
ordem (draw) definida pela Comissdo Técnica ou, se nao houver draw, por acordo
ou usando um método aleatorio (tal como atirando uma moeda ao ar).
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Iniciando Todos os Outros Buracos.

0 jogador no grupo com o resultado gross mais baixo tem a honra na proxima
drea de partida; o jogador com o segundo resultado gross mais baixo deve
jogar a seguir; e assim por diante.

Se dois ou mais jogadores tiverem a mesma pontuacao num buraco, eles devem
jogar pela mesma ordem que na drea de partida anterior.

A honra é baseada em resultados gross, mesmo numa competicao por handicap.

Ap6s Ambos Jogadores Iniciarem um Buraco.

A bola que esta mais afastada do buraco deve ser jogada primeiro.

Se duas ou mais bolas estiverem a mesma distancia do buraco ou as suas
distancias relativas ndo sao conhecidas, a bola a ser jogada primeiro deve ser
decidida por acordo ou usando um método aleatorio.

Nao ha penalidade se um jogador jogar fora de vez, exceto se dois ou mais
jogadores acordem em jogar fora de vez para dar a um deles uma vantagem, cada
um deles recebe a penalidade geral (duas pancadas de penalidade).

(2) Jogando Fora de Vez de uma Forma Segura e Responsavel ("Ready Golf"). Os
jogadores sao simultaneamente autorizados e encorajados a jogar fora de vez de
uma forma segura e responsavel, tal como quando: @

Dois ou mais jogadores acordam em fazé-lo por conveniéncia ou para poupar
tempo,

A bola de um jogador fica em repouso a uma distancia muito curta do buraco e o
jogador pretende terminar o buraco (hole out), ou

Um jogador individual esta preparado e capaz de jogar antes de outro jogador
cuja vez é a de jogar de acordo com a ordem de jogo normal em (1), desde que
ao jogar fora de vez o jogador nao ponha em risco, distraia ou interfira com
qualquer outro jogador.

Mas se o jogador cuja vez é a de jogar de acordo com (1) estiver preparado e capaz
de jogar e indicar que quer jogar primeiro, os outros jogadores devem
habitualmente esperar até que esse jogador tenha jogado.

Um jogador nao deve jogar fora de vez para ganhar vantagem sobre outros
jogadores.

6.4c Quando Jogador Vai Jogar Bola Proviséria ou Outra Bola da Area de Partida

A ordem de jogo neste caso € para todos os jogadores no grupo fazerem a sua primeira
pancada no buraco antes do jogador jogar a bola provisdria ou outra bola da drea de
partida.

Se mais do que um jogador vai jogar uma bola proviséria ou outra bola da drea de
partida, a ordem de jogo é a mesma ordem que anteriormente.
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Para uma bola proviséria ou outra bola jogada fora de vez, ver Regras 6.4a(2) e 6.4b).

6.4d Quando Jogador Obtém Alivio ou Vai Jogar Bola Provisoria de
Qualquer Sitio Exceto Area de Partida

A ordem de jogo de acordo com as Regras 6.4a(1) e 6.4b(1) nestes dois casos é:

(1) Obtendo Alivio para Jogar Bola de um Local Diferente de Onde Esta.

- Quando Jogador se Apercebe de Que Necessita Obter Alivio de Pancada e
Distancia. A ordem de jogo do jogador é baseada no sitio onde a sua pancada
anterior foi executada.

- Quando Jogador Tem Escolha entre Jogar Bola como Estiver ou Obter Alivio.

» A ordem de jogo do jogador é baseada no sitio onde a bola inicial estiver (o qual
se nao for conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2).

» Isto aplica-se mesmo quando o jogador ja tenha decidido obter alivio de
pancada e distdncia ou obter alivio para jogar de um local diferente de onde
esta a bola inicial (tal como quando a bola inicial esta numa drea de
penalidade ou vai ser tratada como injogavel).

(2) Jogar Bola Provisoria. A ordem de jogo é para o jogador jogar a bola provisoria
imediatamente apos executar a pancada anterior e antes de que qualquer outra
pessoa jogue uma bola, exceto:

- Quando iniciar um buraco da drea de partida (ver Regra c), ou

- Quando o jogador espera antes de decidir jogar uma bola proviséria (em cujo caso
a ordem de jogo do jogador, assim que tenha decidido jogar uma bola proviséria,
é baseada no sitio onde a pancada anterior foi executada).

6.5 Terminando Jogo de um Buraco

Um jogador terminou um buraco:
- Em jogo por buracos, quando:

» O jogador termina o buraco (holes out) ou a proxima pancada do jogador é
concedida, ou

» O resultado do buraco esta decidido (tal como quando o adversdrio concede o
buraco, o resultado do adversdrio para o buraco é inferior ao que o jogador
poderia possivelmente fazer ou o jogador ou adversdrio recebe a penalidade geral
(perda de buraco)).

- Em jogo por pancadas, quando o jogador termina o buraco de acordo com a Regra
3.3c.

Ver Regras 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) e 23.3c (quando um jogador terminou um
buraco noutras modalidades de jogo por pancadas ou em Four-Ball).
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Jogar a Bola
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Regra 7

REGRA
Procura da Bola: Encontrando e

7 Identificando a Bola

Objetivo da Regra:

A Regra 7 permite ao jogador tomar acOes razoaveis para adequadamente
procurar a sua bola em jogo apOs cada pancada.

Mas o jogador tem de continuar a ser cuidadoso, pois aplicar-se-d uma
penalidade se o jogador agir excessivamente e causar melhoramentos as
condicOes que afetam a sua prOxima pancada.

O jogador ndo recebe penalidade se a bola for movida acidentalmente ao
tentar encontra-la ou identifica-la, mas tem de recolocar depois a bola no seu
sitio inicial.

7.1 Como Procurar a Bola Adequadamente

7.1a Jogador Pode Tomar Agbes Razodveis para Encontrar e Identificar a Bola
Um jogador é responsavel por encontrar a sua bola em jogo apds cada pancada. @

0 jogador pode procurar a bola de forma justa tomando acoes razoaveis para
encontra-la e identifica-la, tais como:

- Movendo areia e agua, e

- Movendo ou dobrando erva, arbustos, ramos de arvores e outros objetos naturais
em crescimento ou agregados, e também partindo tais objetos, mas apenas se tal
partir € um resultado de outras acdes razoaveis tomadas para encontrar ou
identificar a bola.

Se tomar tais acdes razoaveis como parte de uma busca justa melhorar as condi¢ées
que afetam a pancada:

N&ao ha penalidade de acordo com a Regra 8.1a se o melhoramento resultar de
uma busca justa.

- Mas se o melhoramento resultar de acoes que excedam o que era razoavel para
uma busca justa, o jogador recebe a penalidade geral por infracao a Regra 8.1a.

Ao tentar encontrar e identificar a bola, o jogador pode remover impedimentos
soltos como permitido na Regra 15.1 e pode remover obstrucées moveis como
permitido na Regra 15.2.
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7.1b O Que Fazer Se Areia Que Afeta o Lie da Bola do Jogador E Movida
Enquanto Tenta Encontra-la ou Identifica-la

- 0 jogador tem de recrear o lie inicial na areia, mas pode deixar uma pequena parte
da bola visivel se a bola tiver sido coberta por areia.

- Se o jogador jogar a bola sem ter recreado o lie inicial, o jogador recebe a
penalidade geral.

7.2 Como ldentificar a Bola

A bola em repouso de um jogador pode ser identificada de qualquer uma das seguintes
formas:

Pelo jogador ou qualquer outra pessoa que veja a bola ficar em repouso em
circunstancias em que se sabe ser a bola do jogador.

- Vendo a marca identificativa do jogador na bola (ver Regra 6.3a).

Encontrando uma bola com a mesma marca, modelo, nimero e condicdo que a bola
do jogador numa area onde é esperado que esteja a bola do jogador (mas isto nao
se aplica se uma bola idéntica esta na mesma area e nao existe forma de saber qual
delas é a bola do jogador).

Se a bola proviséria de um jogador ndo pode ser distinguida da sua bola inicial, ver
Regra 18.3c(2).

7.3  Levantar a Bola para A Identificar

Se uma bola pode ser a bola de um jogador mas nao pode ser identificada como
estiver:

- 0 jogador pode levantar a bola para identifica-la (incluindo roda-la), mas:

- O sitio da bola tem de primeiro ser marcado, e a bola nao pode ser limpa mais do
que o necessario para a identificar (exceto no green) (ver Regra 14.1).

Se a bola levantada ¢é a bola do jogador ou a bola de outro jogador, tem de ser
recolocada no seu sitio inicial (ver Regra 14.2).

Se o jogador levantar a sua bola de acordo com esta Regra quando nao é razoavel ser
necessario para a identificar (exceto no green onde o jogador pode levantar de acordo
com a Regra 13.1b), ndo marcar o sitio da bola antes de a levantar ou se a limpar
quando nao for permitido, o jogador recebe uma pancada de penalidade.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado, em Infracdo a Regra 7.3: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).
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7.4 Bola Movida Acidentalmente ao Tentar Encontra-la ou Identifica-la

Nao ha penalidade se a bola do jogador é movida acidentalmente pelo
jogador, adversdrio ou qualquer outra pessoa enquanto tenta encontra-la ou
identifica-la.

Se isto acontecer, a bola tem de ser recolocada no sitio inicial (o qual se nao
for conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2). Ao fazé-lo:

- Se a bola estava sobre, debaixo ou encostada a qualquer obstrucédo fixa,
objeto integrante, objeto que define os limites ou objeto natural em
crescimento ou agregado, a bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial
sobre ou encostada a esse objeto (ver Regra 14.2¢).

Se a bola estava coberta por areia, o lie inicial tem de ser recreado e a bola
tem de ser recolocada nesse lie (ver Regra 14.2d(1)). Mas ao fazé-lo o
jogador pode deixar uma pequena parte da bola visivel.

Ver também Regra 15.1a (restrigdo a remover deliberadamente certos
impedimentos soltos antes de recolocar bola).

Penalidade por Infracao a Regra 7.4: Penalidade Geral.
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Regra 8

T Percurso Jogado Conforme se
8 Encontra

Objetivo da Regra:

A Regra 8 cobre um principio central do jogo: "jogue o percurso como o
encontrar." Quando a bola do jogador fica em repouso, ele normalmente tem de
aceitar as condigdes que afetam a pancada e ndo as melhorar antes de jogar a
bola. No entanto, um jogador pode tomar certas agdes razoaveis mesmo se elas
melhoram essas condigdes, e ha circunstancias limitadas onde condi¢des podem
ser restauradas sem penalidade apds terem sido melhoradas ou pioradas.

8.1 A¢des do Jogador Que Melhoram Condi¢des que Afetam a Pancada
Para apoiar o principio de “jogue o percurso como o encontrar," esta Regra restringe o
que um jogador pode fazer para melhorar qualquer destas "condicées que afetam a
pancada” protegidas (em qualquer lado dentro ou fora do percurso) para a préxima
pancada que o jogador vai executar:
O lie da bola em repouso do jogador,
@ - A area do stance pretendido do jogador, @
- A area do swing pretendido do jogador,
- A linha de jogo do jogador, e
A drea de alivio onde o jogador vai deixar cair (drop) ou colocar uma bola.
Esta Regra aplica-se a acoes tomadas durante uma volta convencional e enquanto jogo
esta parado de acordo com a Regra 5.7a.
Nao se aplica a:
- Remocao de impedimentos soltos ou obstrugées moveis, o que é permitido no
ambito referido na Regra 15, ou
Uma acédo tomada enquanto a bola de um jogador esta em movimento, o que é
coberto pela Regra 11.

8.1a A¢6es Que Nao Sao Permitidas
Exceto nas formas limitadas permitidas nas Regras 8.1b, c e d, um jogador nao pode
tomar nenhuma destas acoes se elas melhoram as condicées que afetam a pancada:
(1) Mover, dobrar ou partir qualquer:

Objeto natural em crescimento ou agregado,

Obstrucao fixa, objeto integrante ou objeto que define os limites, ou
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Regra 8

Marca da area de partida para a drea de partida quando jogar uma bola dessa drea
de partida.

(2) Mover um impedimento solto ou obstrucGo movel para posicao (tal como para criar
um stance ou para melhorar a linha de jogo).

(3) Alterar a superficie do solo, incluindo por:
Substituir divots num buraco de divot,

Remover ou calcar divots que ja tenham sido recolocados ou outra relva arrancada
que ja esteja reposta, ou

Criar ou eliminar buracos, indentacdes ou superficies irregulares.
(4) Remover ou calcar areia ou terra solta.
(5) Remover orvalho, geada ou agua.

Penalidade por Infracdo a Regra 8.1a: Penalidade Geral.

8.1b A¢des Que Sao Permitidas

Ao preparar ou executar uma pancada, um jogador pode tomar qualquer destas acoes e
nao ha penalidade mesmo se ao fazer isso melhorar as condicoes que afetam a pancada:

(1) Procurar a sua bola de forma justa tomando acdes razoaveis para encontra-la e @
identifica-la (ver Regra 7.1a).

(2) Tomar acoes razoaveis para remover impedimentos soltos (ver Regra 15.1) e
obstrucoes moveis (ver Regra 15.2).

(3) Tomar acoes razoaveis para marcar o sitio de uma bola e para levantar e recolocar a
bola de acordo com as Regras 14.1 e 14.2.

(4) Tocar com o taco no solo imediatamente a frente ou atras da bola.
Mas isto nao permite:
Pressionar o taco no solo, ou

- Quando a bola estda num bunker, tocar na areia imediatamente a frente ou atras da
bola (ver Regra 12.2b(1)).

(5) Colocar os pés firmemente ao tomar um stance, incluindo escavar com os pés uma
quantidade razoavel em areia ou terra solta.

(6) Tomar um stance de forma justa tomando agdes razoaveis para chegar a bola e tomar
um stance.

Mas quando o fizer o jogador:
Nao tem direito a um stance ou swing normais, e

Tem de usar o plano de acao menos intrusivo para lidar com a situacao particular.
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Regra 8

(7) Executar uma pancada ou o backswing para uma pancada que é entao executada.

Mas quando a bola esta num bunker, tocar na areia no bunker ao realizar o
backswing nao é permitido de acordo com a Regra 12.2b(1).

(8) Na drea de partida:
Espetar um tee no solo ou coloca-lo sobre o mesmo solo (ver Regra 6.2b(2)),

Mover, dobrar ou partir qualquer objeto natural em crescimento ou agregado
(ver Regra 6.2b(3)), e

- Alterar a superficie do solo, remover ou calcar areia e terra, ou remover
orvalho, geada ou agua (ver Regra 6.2b(3)).

(9) Num bunker, alisar areia para cuidar do percurso ap6s uma bola jogada do bunker
estar fora do bunker (ver Regra 12.2b(3)).

(10) No green, remover areia e terra solta e reparar dano (ver Regra 13.1c).
(171) Mover um objeto natural para ver se esta solto.

Mas se se verificar que o objeto esta em crescimento ou agregado, deve ficar
agregado e ser reposto tanto quanto possivel na sua posicdo original.

8.1c Evitando Penalidade Restaurando Condi¢g6es Melhoradas em Infragdo a
Regra 8.1a(1) ou 8.1a(2)

Se um jogador melhorou as condicées que afetam a pancada movendo, dobrando ou
partindo um objeto em infracao a Regra 8.1a(1) ou movendo um objeto em posicao em
infracdo a Regra 8.1a(2):

N&o ha penalidade se, antes de executar a proxima pancada, o jogador elimina esse
melhoramento restaurando as condicoes originais das formas permitidas em (1) e
(2) abaixo.

Mas se o jogador melhorar as condicées que afetam a pancada tomando quaisquer
das outras acoes cobertas pelas Regras 8.1a(3)-(5), nao pode evitar penalidade
restaurando as condicdes originais.

(1) Como Restaurar Condicoes Melhoradas Movendo, Dobrando ou Partindo Objeto.
Antes de executar a pancada, o jogador pode evitar penalidade por infracdo a
Regra 8.1a(1) restaurando o objeto original tanto quanto possivel a sua posicao
inicial de modo a que o melhoramento criado pela infracao seja eliminado, tal
como por:

Recolocando um objeto que define os limites (tal como uma estaca de limite)
que tinha sido removida ou movendo o objeto que define o limite de volta para
a sua posicao inicial apos ter sido afastado para um angulo diferente, ou

Restituindo um ramo de arvore ou relva, ou uma obstrucdo fixa a sua posicao
inicial apos ter sido movida.
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Regra 8

Mas o jogador nao consegue evitar penalidade:

Se o melhoramento nao é eliminado (tal como quando um objeto que define os
limites ou ramo tenha sido dobrado ou partido de uma forma significativa que nao
possa ser restituido a posicdo inicial), ou

Usando qualquer outra coisa para além do proprio objeto inicial na tentativa de
restaurar condicées, tal como:

» Usando um objeto diferente ou adicional (por exemplo, colocando uma estaca
diferente num buraco do qual tinha sido retirada uma estaca que define os
limites ou atando um ramo movido no local inicial), ou

» Usando outros materiais para reparar o objeto inicial (por exemplo, usando fita
adesiva para reparar objeto que define os limites partido ou ramo).

(2) Como Restaurar Condicées Melhoradas Movendo um Objeto para a Posicao. Antes de
executar a pancada, o jogador pode evitar penalidade por infracdo a Regra 8.1a(2)
removendo o objeto que foi movido para a posicao.

8.1d Repondo Condicdes Pioradas Apods Bola Ficar em Repouso

Se as condi¢bes que afetam a pancada sao pioradas apos a bola de um jogador ficar em
repouso:

(1) Quando Reposicdo de Condicdes Pioradas E Permitida. Se as condicées que afetam a @
pancada sao pioradas por qualquer pessoa que nao o jogador ou por um animal ou
objeto artificial, sem penalidade de acordo com a Regra 8.1a o jogador pode:

Restaurar as condicoes iniciais tanto quanto possivel.

- Marcar o sitio da bola e levantar, limpar e recolocar a bola no seu sitio inicial (ver
Regras 14.1 e 14.2), se for razoavel fazé-lo para restaurar as condicdes iniciais ou
se foi parar material na bola quando as condicoes foram pioradas.

Se as condicbes pioradas nao podem ser facilmente restauradas, levantar e
recolocar a bola colocando-a no sitio mais proximo (ndo mais perto do buraco) que
(1) tem as condicbes que afetam a pancada mais similares, (2) esta a um taco de
distancia do seu sitio inicial, e (3) esta na mesma area do percurso que esse sitio.

Excecéao - Lie da Bola Piorado Aquando ou Ap6s uma Bola Ser Levantada ou Movida
e Antes de Ser Recolocada: Isto é coberto pela Regra 14.2d, a menos que o lie tenha
sido piorado quando o jogo estava parado e a bola foi levantada e nesse caso esta
Regra aplica-se.

(2) Quando Reposicao de Condicoes Pioradas Nao E Permitida. Se as condicbes que
afetam a pancada sao pioradas pelo jogador, por um objeto natural ou por forcas
naturais tais como vento ou agua, o jogador ndao pode melhorar essas condicoes
pioradas em infracao a Regra 8.1a (exceto como permitido pelas Regras 8.1c(1),
8.1c(2) e Regra 13.1c).
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Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado em infracédo a Regra 8.1d: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).

Ver Regras 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acao pelo
parceiro é tratada como acao do jogador); 23.5b (em Four-Ball, qualquer parceiro
pode agir pelo lado e acao pelo parceiro relativamente a bola do jogador ou
equipamento é tratada como acao do jogador).

8.2 Acgoes Deliberadas do Jogador para Alterar Outras Condigdes

Fisicas para Afetar a Prdpria Bola do Jogador em Repouso ou

8.2a Quando a Regra 8.2 se Aplica

Esta Regra apenas cobre as acoes deliberadas de um jogador para alterar outras
condigdes fisicas para afetar a sua bola em repouso ou pancada a ser executada.

Esta Regra nao se aplica a acbes de um jogador para:

- Deliberadamente defletir ou parar a sua bola ou para deliberadamente alterar
quaisquer condicoes fisicas para afetar onde a bola pode ficar em repouso (o que é
coberto pelas Regras 11.2 e 11.3), ou

- Alterar as condi¢bes que afetam a pancada do jogador (o que € coberto pela Regra
8.1a).

8.2b Ac¢oes Proibidas para Alterar Outras Condigdes Fisicas

Um jogador nao pode deliberadamente tomar quaisquer acoes enumeradas na Regra

8.1a (exceto como permitido na Regra 8.1b, c ou d) para alterar quaisquer outras

condigoes fisicas para afetar:

- Onde a bola do jogador pode ir ou ficar em repouso apds a sua proxima pancada ou
uma pancada seguinte, ou

- Onde a bola em repouso do jogador pode ir ou ficar em repouso se se mover antes
da pancada ser executada (por exemplo, quando a bola esta numa encosta ingreme
e o jogador esta preocupado que possa rolar para um arbusto).

Excecédo - Ac¢bes para Cuidar do Percurso: Nao ha penalidade ao abrigo desta Regra

se o jogador alterar quaisquer outras condicdes fisicas para cuidar do percurso (tais

como alisar pegadas num bunker ou recolocar um divot num buraco de divot).

Penalidade por Infracdo a Regra 8.2: Penalidade Geral.

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acao pelo

parceiro é tratada como acéao do jogador); 23.5 (em Four-Ball, qualquer parceiro pode

agir pelo lado e acao pelo parceiro relativamente a bola do jogador ou equipamento é

tratada como acao do jogador).
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8.3 Acoes Deliberadas do Jogador para Alterar Condigoes Fisicas para
Afetar a Bola Em Repouso de Outro Jogador ou Pancada a Ser

8.3a Quando a Regra 8.3 se Aplica

Esta Regra apenas cobre as acdes deliberadas de um jogador para
alterar condicdes fisicas para afetar a bola em repouso de outro
jogador ou pancada a ser executada por esse outro jogador.

Nao se aplica a acbes de um jogador para deliberadamente defletir ou
parar a bola em movimento de outro jogador ou para deliberadamente
alterar quaisquer condicoes fisicas para afetar onde a bola podera ficar
em repouso (o que é coberto pelas Regras 11.2 e 11.3).

8.3b Ac¢des Proibidas para Alterar Outras Condigdes Fisicas

Um jogador ndo pode deliberadamente tomar quaisquer das acdes
enumeradas na Regra 8.1a (exceto as permitidas na Regra 8.1b, c ou
d) para:

Melhorar ou piorar as condicées que afetam a pancada de outro jogador, ou
- Alterar quaisquer outras condicdes fisicas para afetar:

» Onde a bola de outro jogador pode ir ou ficar em repouso apds a préxima
pancada desse jogador ou uma pancada seguinte, ou

» Onde a bola em repouso de outro jogador pode ir ou ficar em @
repouso se se mover antes da pancada ser executada.

Excecdo - A¢bes para Cuidar do Percurso: Ndao hd penalidade ao abrigo desta
Regra se o jogador alterar quaisquer outras condicdes fisicas para
cuidar do percurso (tais como alisar pegadas num bunker ou
recolocar um divot num buraco de divot).

Penalidade por Infracdo a Regra 8.3: Penalidade Geral.

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e
acao pelo parceiro é tratada como acao do jogador); 23.5 (em Four-
Ball, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acao pelo parceiro
relativamente a bola do jogador ou equipamento é tratada como acao
do jogador).
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REGRA - RIEN Jogada Como Estiver; Bola

em Repouso Levantada ou Movida

Objetivo da Regra:
A Regra 9 cobre um principio central do jogo: "jogar a bola como estiver."

Se a bola do jogador ficar em repouso e é depois movida por forgas naturais

tais como vento ou dgua, o jogador normalmente tem de a jogar do seu novo
sitio.

Se uma bola em repouso é levantada por alguém ou qualquer agente externo
antes da pancada ser executada, a bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial.

- Jogadores devem ter atencdo quando estdo perto de uma bola em repouso, e
um jogador que cause a sua propria bola ou a bola de um adversario se mover
recebera normalmente uma penalidade (exceto no green).

A Regra 9 aplica-se a uma bola em jogo em repouso no percurso, e aplica-se quer
durante uma volta convencional enquanto o jogo esta parado de acordo com a Regra @
5.7a.

9.1 BolaJogada Como Estiver

9.1a Jogando Bola de Onde Ela Ficou em Repouso
A bola em repouso de um jogador no percurso tem de ser jogada como estiver, exceto
quando as Regras requerem ou permitem ao jogador:

Jogar uma bola de outro local no percurso, ou

Levantar uma bola e depois recolocd-la no seu sitio inicial.

9.1b O Que Fazer Quando Bola Se Move Durante Backswing ou Pancada
Se a bola em repouso de um jogador comeca a mover-se apos o jogador ter iniciado a
pancada ou o backswing para uma pancada e o jogador continua para executar a
pancada:
- A bola nao pode ser recolocada, nao importando o que causou ela se mover.
Em vez disso, o jogador tem de jogar a bola de onde ela ficar em repouso apos a
pancada.
Se o jogador causou a bola se mover, ver Regra 9.4b para verificar se ha uma
penalidade.
Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado, em Infracdo a Regra 9.1: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.
Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).
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Regra 9

9.2 Decidindo Se a Bola se Moveu e o Que Causou Ela se Mover

9.2a Decidindo Se Bola se Moveu

A bola em repouso de um jogador é tratada como se tendo movido apenas se for
conhecido ou praticamente certo que o fez.

Se a bola pode ter-se movido mas nao é conhecido ou praticamente certo, é tratada
como nao se tendo movido e tem de ser jogada como estiver.

9.2b Decidindo o Que Causou a Bola se Mover
Quando a bola em repouso de um jogador se moveu:

Tem de ser decidido o que causou ela se mover.

Isto determina se o jogador tem de recolocar a bola ou joga-la como estiver e se ha
uma penalidade.

(1) Quatro Causas Possiveis. As Regras reconhecem apenas quatro causas possiveis para
uma bola em repouso que se move antes do jogador executar uma pancada:

Forgas naturais, tais como vento ou agua (ver Regra 9.3),
0 jogador, incluindo o caddie do jogador (ver Regra 9.4),

O adversdrio em jogo por buracos, incluindo o caddie do adversdrio (ver Regra
9.5), ou

Um agente externo, incluindo qualquer outro jogador em jogo por pancadas (ver
Regra 9.6).

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acao pelo
parceiro é tratada como acao do jogador); 23.5 (em Four-Ball, qualquer parceiro
pode agir pelo lado e acao pelo parceiro relativamente a bola do jogador ou
equipamento é tratada como acao do jogador).

(2) Norma "Conhecido ou Praticamente Certo" para Decidir o Que Causou Bola se Mover.

0 jogador, o adversdrio ou um agente externo sao tratados como tendo causado a
bola se mover apenas se for conhecido ou praticamente certo serem a causa.

Se nao for conhecido ou praticamente certo que pelo menos uma destas foi a
causa, a bola é tratada como tendo sido movida por forcas naturais.

Ao aplicar esta norma, toda a informacao razoavelmente disponivel tem de ser
considerada, o que significa toda a informacao que o jogador conhece ou pode obter
com esforco razoavel e sem atrasar excessivamente o jogo.

9.3 Bola Movida por Forgas Naturais

Se forcas naturais (tais como vento ou agua) causarem que a bola em repouso se mova:

Nao ha penalidade, e
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- A bola tem de ser jogada do seu novo sitio.
Excecdo - Bola no Green Tem de Ser Recolocada Se Se Mover Apoés Ja Ter Sido
Levantada e Recolocada (ver Regra 13.1d): Se a bola do jogador no green se mover
apos o jogador ja ter levantado e recolocado a bola no sitio de onde se moveu:
- A bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de
ser estimado) (ver Regra 14.2).
Isto é verdade nao importando o que causou ela se mover (incluindo forcas
naturais).
Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado, em Infracdo a Regra 9.3: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.
Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).

Esta Regra aplica-se apenas quando € conhecido ou praticamente certo que um
jogador (incluindo o caddie do jogador) levantou a sua bola em repouso ou causou que
ela se movesse.

9.4a Quando Levantada ou Movida Bola Tem de Ser Recolocada

Se o jogador levanta a sua bola em repouso ou causa que ela se mova, a bola tem de

ser recolocada no seu sitio inicial (o qual se ndo for conhecido tem de ser estimado)

(ver Regra 14.2), exceto:

- Quando o jogador levanta a bola de acordo com uma Regra para obter alivio ou para
recolocar a bola num sitio diferente (ver Regras 14.2d e 14.2e), ou

- Quando a bola se move apenas apds o jogador ter iniciado a pancada ou o backswing
para uma pancada e o jogador continua para executar a pancada (ver Regra 9.1b).

9.4b Penalidade por Levantar ou Tocar Deliberadamente na Bola ou Causar

Que Ela Se Mova
Se o jogador levanta ou toca deliberadamente na sua bola em repouso ou causa que
ela se mova, o jogador recebe uma pancada de penalidade.
Mas ha quatro excegdes:
Excecdo 1 - Jogador Autorizado a Levantar ou Mover Bola: Nao ha penalidade
quando o jogador levanta a bola ou causa que ela se mova de acordo com uma Regra
que:
Permita a bola ser levantada e depois recolocada no seu sitio inicial,
Requeira uma bola movida ser recolocada no seu sitio inicial, ou
Requeira ou permita o jogador deixar cair (drop) ou colocar a bola novamente ou
jogar uma bola de um local diferente.
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Excecdo 2 - Movimento Acidental Antes de Bola Ser Encontrada: Nao ha penalidade
quando o jogador acidentalmente causa a bola mover-se enquanto tenta encontra-la ou
identifica-la (ver Regra 7.4).
Excecdo 3 - Movimento Acidental No Green: Nao ha penalidade quando o jogador
acidentalmente causa a bola mover-se no green (ver Regra 13.1d), nao importando de
como isso aconteca.
Excecdo 4 - Movimento Acidental Em Qualquer Local Exceto No Green Enquanto
Aplica Regra: Nao ha penalidade quando o jogador acidentalmente causa a bola mover-se
em qualquer local exceto no green enquanto toma acoes razoaveis para:
Marcar o sitio da bola ou levantar e recolocar a bola, quando autorizado a fazé-lo (ver
Regras 14.1 e 14.2),
Remover uma obstrucdo movel (ver Regra 15.2),
Restaurar condicdes pioradas, quando permitido fazé-lo (ver Regra 8.1d),
Obter alivio de acordo com uma Regra, incluindo em determinar se alivio esta
disponivel de acordo com uma Regra (tal como fazendo um swing com um taco para
ver se existe interferéncia de uma condicdo), ou onde obter alivio (tal como
determinando o ponto mais préximo de alivio total), ou
- Medir de acordo com uma Regra (tal como para decidir a ordem de jogo de acordo com

a Regra 6.4).
@ Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local @
Errado, em Infracdo a Regra 9.4: Penalidade Geral de acordo com a Regra 6.3b ou
14.7a.
Se varias infracoes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).

9.5 Bola Levantada ou Movida por Adversario em Jogo por Buracos

Esta Regra aplica-se apenas quando € conhecido ou praticamente certo que o adversdrio
(incluindo o caddie do adversdrio) levantou uma bola em repouso de um jogador ou
causou ela se mover.

Se o adversdrio jogar a bola do jogador como uma bola errada, isso € coberto pela Regra
6.3c(1), nao por esta Regra.

9.5a Quando Levantada ou Movida Bola Tem de Ser Recolocada
Se o adversdrio levanta ou move a bola em repouso do jogador, a bola tem de ser
recolocada no seu sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de ser estimado) (ver
Regra 14.2), exceto:
- Quando o adversdrio esta a conceder uma pancada, buraco ou o jogo (ver Regra 3.2b),
ou
Quando o adversdrio levanta ou move a bola a pedido do jogador porque o jogador
pretende aplicar uma Regra para obter alivio ou para recolocar a bola num sitio
diferente.
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9.5b Penalidade por Levantar ou Tocar Deliberadamente na Bola ou Causar
Que Ela Se Mova

Se o adversdrio levanta ou toca deliberadamente na bola em repouso do jogador ou
causar que ela se mova, o adversdrio recebe uma pancada de penalidade. Mas ha
varias excegoes:

Excecgdo 1 - Adversario Autorizado a Levantar Bola do Jogador: Nao ha penalidade
quando o adversdrio levanta a bola:

- Quando concede a proxima pancada, um buraco ou o jogo ao jogador, ou
- A pedido do jogador.

Excecdo 2 - Marcando e Levantando Bola do Jogador no Green Por Engano: Nao ha
penalidade quando o adversdrio marca o sitio da bola do jogador e a levanta no green
com a ideia errada de que é a propria bola do adversdrio.

Excecgdo 3 - Mesmas Exceg¢des que para o Jogador: Nao ha penalidade quando o
adversdrio acidentalmente causa a bola mover-se enquanto toma qualquer das acoes
cobertas pelas Excecdes 2, 3 ou 4 na Regra 9.4b.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado, em Infracdo a Regra 9.5: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.

@ Se varias infragdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra @
1.3c(4).

9.6 Bola Levantada ou Movida por Agente Externo

Se é conhecido ou praticamente certo que um agente externo (incluindo outro jogador
em jogo por pancadas ou outra bola) levantou ou moveu a bola de um jogador:
N&o ha penalidade, e
- A bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de
ser estimado) (ver Regra 14.2).
Isto aplica-se quer a bola do jogador tenha ou nao sido encontrada.
Mas se nao é conhecido ou praticamente certo que a bola foi levantada ou movida por
um agente externo e a bola esta perdida, o jogador tem de obter alivio de pancada e
distancia de acordo com a Regra 18.2.
Se a bola do jogador é jogada como uma bola errada por outro jogador, isso € coberto
pela Regra 6.3c(2), nao por esta Regra.
Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado, em Infracdo a Regra 9.6: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.
Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).
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9.7 Marcador de Bola Levantado ou Movido

Esta Regra cobre o que fazer se um marcador de bola que esta a marcar o
sitio de uma bola levantada é levantado ou movido antes da bola ser
recolocada.

9.7a Bola ou Marcador de Bola Tém de Ser Recolocados

Se o marcador de bola de um jogador é levantado ou movido de qualquer
forma (incluindo por forcas naturais) antes da bola ser recolocada, o jogador
tem de:

Recolocar a bola no seu sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de ser
estimado) (ver Regra 14.2), ou

Colocar um marcador de bola para marcar esse sitio inicial.

9.7b Penalidade por Levantar Marcador de Bola ou Causar Que Ele Se Mova

Se o jogador, ou o seu adversdrio em jogo por buracos, levantar o marcador
de bola do jogador ou causar que ele se mova (quando a bola é levantada e
ainda nao foi recolocada), o jogador ou o adversdrio recebem uma pancada de
penalidade.

Excecgdo - Excegbes nas Regras 9.4b e 9.5b Aplicam-se a Levantar Marcador de Bola ou

Causar Que Ele Se Mova: Em todos 0s casos em que o jogador ou adversdrio nao

@ recebem penalidade por levantar a bola do jogador ou acidentalmente causar @
que ela se mova, também nao ha penalidade por levantar ou mover

acidentalmente o marcador de bola do jogador.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local Errado,
em Infracdo a Regra 9.7: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou 14.7a.

Se vdrias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).
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Regra 10

REGRA
Preparando para e Executando uma

10 Pancada; Conselho e Ajuda; Caddies

Objetivo da Regra:

A Regra 10 cobre como se preparar para e executar uma pancada, incluindo
conselho e outra ajuda que o jogador pode obter de outros (incluindo caddies). O
principio subjacente é que golfe & um jogo de pericia e desafio pessoal.

10.1 Executando uma Pancada

Objetivo da Regra:

A Regra 10.1 cobre como executar uma pancada e varios atos que sdo proibidos ao
faz€-lo. Uma pancada é executada batendo de forma adequada numa bola com a
cabeca de um taco. O desafio fundamental é direcionar e controlar o movimento de
todo o taco realizando o swing livremente com o taco sem o apoiar.

@ 10.1a Batendo de Forma Adequada na Bola
Ao executar uma pancada:

O jogador tem de bater na bola de forma adequada com a cabeca do taco de modo
a que haja apenas um contacto momentaneo entre o taco e a bola e ndo pode
empurrar, arrastar ou transporta-la com o taco.

Se o taco do jogador bater acidentalmente na bola mais que uma vez, houve apenas
uma pancada e nao ha penalidade.

10.1b Apoiando o Taco
Ao executar uma pancada, o jogador nao pode apoiar o taco, quer:
Diretamente, segurando o taco ou uma mao que segura o taco apoiados em

qualquer parte do corpo (exceto que o jogador pode segurar o taco ou uma mao
que segura o taco apoiados numa mao ou antebraco), ou

Indiretamente, através do uso de um “ponto de apoio”, apoiando um antebraco em
qualquer parte do corpo para usar uma mao que segura o taco como um ponto
estavel a volta do qual a outra mao pode realizar o swing com o taco.

Se o taco do jogador, mao que segura o taco ou antebraco apenas tocarem no seu
corpo ou roupa durante a pancada, sem estarem apoiados contra o corpo, nao ha
infrac@o a esta Regra.

Para efeitos desta Regra, "antebraco” significa a parte do braco abaixo da articulacao
do cotovelo e inclui o pulso.
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DIAGRAMA 10.1b: APOIANDO O TACO

Taco seguro
contra o
estdmago

Grip apoiando
contra o antebrago

Nem o antebrago nem
a mao que segura o
taco tocam no corpo

Antebrago ou mao
que segura o taco
seguros contra o peito

10.1c Executando Pancada Enquanto Estda Em Ambos os Lados Da ou Na Linha
de Jogo

0 jogador nao pode executar uma pancada de um stance com um pé
deliberadamente colocado de cada lado de, ou com qualquer dos pés
deliberadamente a tocar, a linha de jogo ou uma extensao dessa linha atras da bola.

Para esta Regra apenas, a linha de jogo nao inclui uma distancia razoavel de cada
lado.

Excecdo - Ndo ha penalidade Se Stance E Feito Acidentalmente ou para Evitar a Linha de
Jogo de Outro Jogador.
10.1d Jogar Bola em Movimento
Um jogador nao pode executar uma pancada numa bola em movimento.
Uma bola em jogo esta "em movimento" quando nao esta em repouso num sitio.

- Se uma bola que ficou em repouso esta a abanar (por vezes referido como oscilar)
mas permanece ou retorna ao seu sitio inicial, é tratada como estando em
repouso e nao € uma bola em movimento.
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Mas ha trés exce¢des em que nao ha penalidade:

Excecdo 1 - Bola Comeca a Mover-se Apenas apds Jogador Iniciar Backswing para
Pancada: executar uma pancada numa bola em movimento nesta situacao é coberto
pela Regra 9.1b, nao por esta Regra.

Excecdo 2 - Bola Caindo do Tee: Executar uma pancada numa bola a cair de um tee é
coberto pela Regra 6.2b(5), nao por esta Regra.

Excecdo 3 - Bola Em Movimento na Agua: Quando uma bola esta em movimento em
dgua tempordria ou em agua numa drea de penalidade:

O jogador pode executar uma pancada na bola em movimento sem penalidade, ou

0 jogador pode obter alivio de acordo com a Regra 16.1 ou 17, e pode levantar a
bola em movimento.

Em qualquer dos casos, o jogador nao pode atrasar excessivamente o jogo (ver Regra
5.6a) para permitir que o vento ou a corrente da agua movam a bola para um local
melhor.

Penalidade por Infracdo a Regra 10.1: Penalidade Geral.

Em jogo por pancadas, uma pancada executada em infracdo a esta Regra conta e o
jogador recebe duas pancadas de penalidade.

& 10.2 Conselho e Outra Ajud

Objetivo da Regra:

Um desafio fundamental para o jogador é decidir a estratégia e taticas para o seu
jogo. Por isso ha limites para o conselho e outra ajuda que o jogador pode receber
durante uma volta convencional.

10.2a Conselho

Durante uma volta convencional, um jogador nao pode:
Dar conselho a qualquer pessoa na competicao que esteja a jogar no percurso,
Pedir conselho a qualquer pessoa, para além do caddie do jogador, ou

Tocar no equipamento de outro jogador para obter informacao que possa ser
conselho se dado por ou solicitado ao outro jogador (tal como tocar nos tacos ou
saco do outro jogador para ver que taco esta a ser usado).

Isto ndo se aplica antes de uma volta convencional, enquanto jogo esta parado de
acordo com a Regra 5.7a ou entre voltas convencionais numa competicao.

Ver Regras 22, 23 e 24 (em modalidades de jogo envolvendo parceiros, um jogador
pode dar conselho ao seu parceiro ou ao caddie do parceiro e pode pedir conselho ao
parceiro ou ao caddie do parceiro).
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10.2b Outra Ajuda

(1) Indicando Linha de Jogo para Bola em Qualquer Lugar Exceto no Green. Um jogador
pode ter a sua linha de jogo indicada por:

- Ter o seu caddie ou qualquer outra pessoa colocada na ou préximo da linha de
jogo do jogador para indicar onde é, mas essa pessoa tem de afastar-se antes
da pancada ser executada.

- Ter um objeto (tal como um saco ou toalha) colocado no percurso para indicar
a linha de jogo, mas o objeto tem de ser retirado antes da pancada ser
executada.

(2) Indicando Linha de Jogo para Bola no Green. Antes da pancada ser executada,
apenas o jogador e o seu caddie podem indicar a linha de jogo do jogador, mas
com estas limitacodes:

- 0 jogador ou o caddie podem tocar no green com uma mao, pé ou algo que
estejam a segurar, mas nao podem melhorar as condicées que afetam a
pancada em infracao a Regra 8.1a, e

- 0O jogador ou o caddie nao podem colocar um objeto em qualquer lugar dentro
ou fora do green para indicar a linha de jogo. Isto nao é permitido mesmo se
esse objeto for retirado antes da pancada ser executada.

Enquanto a pancada esta a ser executada, o caddie nao pode deliberadamente @
posicionar-se num local na ou perto da linha de jogo do jogador ou fazer
qualquer outra coisa (tal como indicar um sitio no green) para indicar a linha de

jogo.

Excecdo - Caddie Assistindo Bandeira: O caddie pode posicionar-se num local na
ou perto da linha de jogo do jogador para assistir a bandeira.

(3) Nao Colocar Objeto para Ajudar a Fazer o Stance. Um jogador nao pode fazer um
stance para a pancada usando qualquer objeto que foi colocado no solo pelo
jogador ou para este para ajudar a alinhar os seus pés ou corpo, tal como um
taco colocado no solo para indicar a linha de jogo.

Se o jogador faz um stance em infracao a esta Regra, ele nao pode evitar
penalidade saindo do stance e removendo o objeto.

(4) Restricdo a Caddie Posicionando-se Atras de Jogador. Quando um jogador comeca
a fazer um stance para a pancada e até a pancada ser executada:

- O caddie do jogador nao pode por qualquer razao deliberadamente posicionar-
se num local na ou proximo de uma extensao da linha de jogo atras da bola.

- Se o jogador faz um stance em infracao a esta Regra, ele nao pode evitar
penalidade afastando-se.

Excecéao - Bola no Green: Quando a bola do jogador esta no green, nao ha
penalidade de acordo com esta Regra se o jogador sair do stance e nao retomar o
stance novamente até apods o caddie se ter afastado desse local.
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DIAGRAMA 10.2b: CADDIE POSICIONADO NUM LOCAL SOBRE OU

PERTO DA LINHA DE JOGO ATRAS DA BOLA

O caddie n&o esta posicionado num local sobre O caddie esta posicionado num local
ou perto de um prolongamento da linha de jogo sobre ou perto de um prolongamento
atras da bola quando o jogador comega a fazer  da linha de jogo para tras da bola

o stance para a pancada e, desde que o caddie guando o jogador comega a fazer o

ndo se mova para uma tal posigao antes da
pancada ser executada, ndo ha infragéo a

uma infracdo a Regra 10.2b(4).
Regra 10.2b(4).

stance para a pancada, portanto existe

Ver Regras 22, 23 e 24 (em modalidades de jogo envolvendo parceiros, o parceiro de
um jogador e o caddie do parceiro podem tomar as mesmas acoes (com as mesmas
limitacdes) que o caddie do jogador pode tomar de acordo com as Regras 10.2b(2) e

(4).

(5) Ajuda Fisica e Protec&o dos Elementos. Um jogador ndo pode executar uma

pancada:

- Enquanto receber ajuda fisica do seu caddie ou qualquer outra pessoa, ou

- Com o seu caddie ou qualquer outra pessoa ou objeto deliberadamente

posicionado para proteger da luz do sol, chuva, vento ou outros elementos.
Antes da pancada ser executada, essa ajuda ou protecao é permitida, exceto como

proibido nas Regras 10.2b(3) e (4).

Esta Regra nao proibe o jogador de tomar as suas proprias acoes para se proteger
contra os elementos enquanto executa uma pancada, tais como usando vestuario

protetor ou segurando um chapéu de chuva sobre a sua propria cabeca.
Penalidade por Infracdo a Regra 10.2: Penalidade Geral.
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10.3 Caddies

Objetivo da Regra:

O jogador pode ter um caddie para carregar os tacos do jogador e dar conselho e
outra ajuda durante a volta convencional, mas ha limites ao que o caddie esta
autorizado a fazer.

O jogador é responsavel pelas agdes do caddie durante a volta convencional e recebe
uma penalidade se o caddie infringir as Regras.

10.3a Caddie Pode Ajudar Jogador Durante Volta Convencional

(1) Jogador Permitido Apenas Um Caddie de Cada Vez. Um jogador pode ter um caddie
para carregar, transportar e manusear os seus tacos, dar conselho e ajuda-lo de
outras formas permitidas durante uma volta convencional, mas com estas limitacoes:

0 jogador nao pode ter mais do que um caddie de cada vez.

0 jogador pode trocar de caddies durante uma volta convencional, mas nao pode
fazé-lo temporariamente com o Unico proposito de obter conselho do novo caddie.

Quer o jogador tenha ou ndao um caddie, qualquer outra pessoa que caminhe ou

acompanhe o jogador ou que carregue outras coisas para o jogador (tal como um

impermeavel, chapéu de chuva ou comida e bebida) ndo é o caddie do jogador a @
menos que seja denominado como tal pelo jogador ou também carregue, transporte

ou manuseie os tacos do jogador.

(2) Dois ou Mais Jogadores Podem Partilhar um Caddie. Quando existe uma questao de
Regras envolvendo uma acao especifica de um caddie partilhado e é necessario
decidir para qual jogador foi tomada a acao:

Se a acado do caddie foi tomada com a orientacao especifica de um dos jogadores
que partilham o caddie, a acao foi tomada por esse jogador.

Se nenhum desses jogadores indicou especificamente essa acdo, a acdo é tratada
como tomada pelo jogador que partilha o caddie cuja bola estava envolvida.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 8; Regra Local Modelo H-1 (a
Comissao Técnica pode adotar uma Regra Local proibindo ou requerendo o uso de caddies
ou restringindo a escolha de caddie de um jogador).

Penalidade por Infragdo a Regra 10.3a:

O jogador recebe a penalidade geral para cada buraco durante os quais é ajudado por
mais do que um caddie de cada vez.

Se a infracao ocorre ou continua entre dois buracos, o jogador recebe a
penalidade geral para o buraco seguinte.

88

10573 Rules of Golf A5 PROOF#9.indd 88 @ 01/06/2018 16:08



Regra 10

10.3b O Que um Caddie Pode Fazer
Estes sao exemplos do que é permitido e ndo permitido a um caddie fazer:

(1) Acdes Sempre Permitidas. Um caddie pode sempre tomar estas acées quando
permitido de acordo com as Regras:

- Carregar, Transportar e manusear os tacos do jogador e outro equipamento
(incluindo conduzir um buggy ou puxar um trolley).

- Procurar a bola do jogador (Regra 7.1).

- Dar informacao, conselho e outra ajuda antes da pancada ser executada
(Regras 10.2a e 10.2b).

- Alisar bunkers ou tomar outras acoes para cuidar do percurso (Regras 8.2
Excecao, 8.3 Excecao e 12.2b(2) e (3)).

- Remover areia e terra solta e reparar danos no green
(Regra 13.1c).

- Retirar ou assistir a bandeira (Regra 13.2b).

- Marcar o sitio da bola do jogador e levantar e recolocar a bola no
green (Regras 14.1b Excecao e 14.2b).

- Limpar a bola do jogador (Regra 14.1c).
- Remover impedimentos soltos e obstrucées moveis (Regras 15.1 e 15.2).

(2) Acbes Permitidas Apenas Com Autorizacdo do Jogador. Um caddie pode tomar
estas acoes apenas quando as Regras permitem que o jogador as tome e
apenas com a autorizacao do jogador (que tem de ser dada especificamente de
cada vez e nao dada na generalidade para uma volta convencional):

- Restaurar condicoes que foram pioradas apds a bola do jogador ter ficado
em repouso (Regra 8.1d).

- Quando a bola do jogador esta em qualquer lugar exceto no green, levantar
a bola do jogador de acordo com uma Regra requerendo que esta seja
recolocada ou apo6s o jogador ter decidido obter alivio de acordo com uma
Regra (Regra 14.1b).

(3) Acoes Nao Permitidas. Um caddie nao esta autorizado a tomar estas acoes pelo
jogador:

- Conceder a pancada seguinte, um buraco ou o jogo ao adversdrio ou acordar
com o
adversario sobre o resultado do jogo (Regra 3.2).

- Deliberadamente permanecer em ou proximo de uma extensao da linha de
jogo atras da bola do jogador quando o jogador comeca a fazer o stance
para a pancada e
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até a pancada ser executada (Regra 10.2b(4) ou tomar outras acdes
proibidas pela Regra 10.2b.

Recolocar uma bola, a menos que o caddie tenha levantado ou movido a bola
(Regra 14.2hb).

Efetuar um drop ou colocar uma bola numa drea de alivio (Regra 14.3).

Decidir sobre obter alivio de acordo com uma Regra (tal como
tratar uma bola como injogavel de acordo com a Regra 19 ou

obter alivio de uma condicdo anormal do percurso ou drea de
penalidade de acordo com a Regra 16.1 ou 17); o caddie pode
aconselhar o jogador a fazé-lo, mas o jogador tem de decidir.

10.3c Jogador Responsavel pelas A¢oes do Caddie e Infragdo as Regras

Um jogador é responsavel pelas acdes do seu caddie tanto durante
uma volta convencional e enquanto o jogo esta parado de acordo com
a Regra 5.7a, mas ndo antes ou depois de uma volta convencional.

Se a acdo do caddie infringir uma Regra ou poderia infringir uma
Regra se a acdo fosse tomada pelo jogador, o jogador recebe a
penalidade de acordo com essa Regra.

Quando a aplicacdo de uma Regra depende se o jogador tem nocao
de certos factos, o conhecimento do jogador é tratado como
incluindo o que quer que seja conhecido pelo seu caddie.
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NAciNl Bola em Movimento Atinge Acidentalmente Pessoa,
Animal ou Objeto; Acdes Deliberadas para Afetar
1 1 Bola em Movimento

Objetivo da Regra:

A Regra 11 cobre o que fazer se a bola em movimento do jogador atinge uma pessoa,
animal, equipamento ou qualquer outra coisa no percurso. Quando isto acontece
acidentalmente, ndo ha penalidade e o jogador normalmente tem de aceitar o
resultado, quer seja favoravel ou ndo, e jogar a bola de onde ela ficar em repouso. A
Regra 11 também restringe um jogador de deliberadamente tomar a¢Ges para afetar
onde qualquer bola em movimento podera ficar em repouso.

Esta Regra aplica-se sempre que uma bola em jogo esta em movimento (seja apos uma
pancada ou de outra forma), exceto quando uma bola foi deixada cair numa drea de
alivio e ainda nao ficou em repouso. Esta situacao é coberta pela Regra 14.3.

11.1 Bola em Movimento Atinge Acidentalmente Pessoa ou Agente

@ 11.1a Sem Penalidade para Qualquer Jogador

Se uma bola em movimento de um jogador acidentalmente atinge qualquer pessoa ou
agente externo:

N&o ha penalidade para qualquer jogador.

Isto é verdade mesmo se a bola atingir o jogador, o adversdrio ou qualquer outro
jogador ou qualquer dos seus caddies ou equipamento.

Excecao - Bola Jogada no Green em Jogo por Pancadas: Se a bola em movimento do
jogador atingir outra bola em repouso no green e ambas as bolas estavam no green
antes da pancada, o jogador recebe a penalidade geral (duas pancadas de
penalidade).

11.1b Bola Tem de Ser Jogada Como Estiver

Se a bola em movimento de um jogador acidentalmente atingir qualquer pessoa ou
agente externo, a bola tem de ser jogada como estiver, exceto em duas situacoes:

Excecdo 1 - Quando Bola Jogada de Qualquer Lado Exceto Green Fica em Repouso
em cima de Qualquer Pessoa, Animal ou Agente Externo em Movimento: O jogador
nao pode jogar a bola como estiver. Em vez disso, o jogador tem de obter alivio:

- Quando Bola Esta Em Qualquer Lado Exceto No Green. O jogador tem de deixar cair
a bola inicial ou outra bola nesta drea de alivio (ver Regra 14.3):

» Ponto de Referéncia: O ponto estimado mesmo por baixo de onde a bola ficou
inicialmente em repouso na pessoa, animal ou agente externo em movimento.
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» Dimenséo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um taco de
comprimento, mas com estes limites:
» Limites na Localizacdo da Area de Alivio:
—  Tem de estar na mesma area do percurso que o ponto de referéncia, e
— Nao pode estar mais proximo do buraco que o ponto de referéncia.

- Quando a Bola Esta No Green. O jogador tem de colocar a bola inicial ou outra bola
no sitio estimado imediatamente por baixo de onde a bola ficou inicialmente em
repouso na pessoa, animal ou agente externo em movimento, usando os
procedimentos para recolocar uma bola de acordo com as Regras 14.2b(2) e 14.2e.

Excecdo 2 - Quando Bola Jogada do Green Acidentalmente Atinge Qualquer Pessoa,

Animal ou Obstrucao Mével (Incluindo Outra Bola em Movimento) no Green: A pancada

nao conta e a bola inicial ou outra bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial (o qual

se nao for conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2), exceto nestes dois casos:

- Bola em Movimento Atinge Outra Bola em Repouso ou Marcador de Bola no Green. A
pancada conta e a bola tem de ser jogada como estiver. (Ver Regra 11.1a para se uma
penalidade se aplica em jogo por pancadas).

Bola em Movimento Atinge Acidentalmente Bandeira ou Pessoa a Assistir Bandeira. Isto
€ coberto pela Regra 13.2b(2), ndo por esta Regra. @

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local

Errado, em Infracdo a Regra 11.1: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou

14.7a.

Se varias infragdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra

1.3c(4).

11.2 Bola em Movimento Defletida Deliberadamente ou Parada por

11.2a Quando a Regra 11.2 se Aplica

Esta Regra aplica-se apenas quando é conhecido ou praticamente certo que a bola em
movimento de um jogador foi deliberadamente defletida ou parada por uma pessoa, o
que é quando:

Uma pessoa deliberadamente toca na bola em movimento, ou

- A bola em movimento atinge qualquer equipamento ou outro objeto (exceto um
marcador de bola ou outra bola em repouso antes da bola ter sido jogada ou caso
contrario ficou em movimento) ou qualquer pessoa (tal como o caddie do jogador) que
um jogador deliberadamente posicionou ou deixou num determinado local para que o
equipamento, objeto ou pessoa pudesse defletir ou parar a bola em movimento.

Excecdo - Bola Deliberadamente Defletida ou Parada em Jogo por Buracos Quando
Nao Ha Hipotese Razoavel de Poder Entrar no Buraco: A bola em movimento de um
adversdrio que é deliberadamente defletida ou parada numa altura em que nédo ha
hipdtese razoavel de entrar no buraco,
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e quando feito como uma concessao ou quando a bola precisava entrar no buraco para
empatar o buraco, é coberto pela Regra 3.2a(1) ou 3.2b(1), ndo por esta Regra.

Para o direito de um jogador ter uma bola ou marcador de bola levantado antes de
uma pancada ser executada se acreditar razoavelmente que a bola ou marcador de
bola pode ajudar ou interferir com o jogo, ver Regra 15.3.

11.2b Quando Penalidade se Aplica a um Jogador

Um jogador recebe a penalidade geral se deliberadamente defletir ou parar
qualquer bola em movimento.

Isto é verdade quer seja a propria bola do jogador ou uma bola jogada por um
adversdrio ou por outro jogador em jogo por pancadas.

Excecdo - Bola Em Movimento na Agua: Nao ha penalidade se um jogador levantar a
sua bola em movimento na agua em dgua tempordria ou numa drea de penalidade
quando obtiver alivio de acordo com a Regra

16.1 ou 17 (ver Regra 10.1d Excecao 3).

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acao pelo
parceiro é tratada como acédo do jogador); 23.5b (em Four-Ball, qualquer parceiro
pode agir pelo lado e acao pelo parceiro relativamente a bola do jogador ou
equipamento é tratada como acao do jogador).

11.2c Local de Onde Bola Deliberadamente Defletida ou Parada Tem De Ser Jogada

Se for conhecido ou praticamente certo que a bola em movimento de um jogador foi
deliberadamente defletida ou parada por uma pessoa (quer a bola tenha ou nao sido
encontrada), ndo pode ser jogada como estiver. Em vez disso, o jogador tem de obter
alivio:

(1) Pancada Executada de Qualquer Sitio Exceto do Green. O jogador tem de obter
alivio com base no sitio estimado onde a bola teria ficado em repouso se nao fosse
defletida ou parada:

- Quando Bola Teria Ficado em Repouso em Qualquer Sitio no Percurso Exceto no
Green. O jogador tem de deixar cair a bola inicial ou outra bola nesta drea de
alivio (ver Regra 14.3):

» Ponto de Referéncia: O sitio estimado onde a bola teria ficado em repouso.

» Dimens3o da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um taco
de comprimento, mas
com estes limites:

» Limites na Localizacdo da Area de Alivio:

— Tem de estar na mesma drea do percurso que o ponto de referéncia, e

— Nao pode estar mais proximo do buraco que o ponto de referéncia.
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- Quando Bola Teria Ficado em Repouso no Green. O jogador tem de colocar a bola
inicial ou outra bola no sitio estimado onde a bola teria ficado em repouso, usando
os procedimentos para recolocar uma bola de acordo com as Regras 14.2b(2) e
14.2e.

- Quando Bola Teria Ficado em Repouso Fora de Limites. O jogador tem de obter
alivio de pancada e distancia de acordo com a Regra 18.2.

(2) Pancada Executada do Green. A pancada nao conta, e a bola inicial ou outra bola tem
de ser recolocada no sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de ser estimado)
(ver Regra 14.2).

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local

Errado, em Infracdo a Regra 11.2: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou

14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra

1.3c(4).

11.3 Movendo Objetos ou Alterando Condig6es Deliberadamente

Afetar Bola em Movimento

Quando uma bola esta em movimento, um jogador ndao pode deliberadamente tomar
qualquer destas acoes para afetar onde essa bola (quer seja a propria bola do jogador ou
a bola de outro jogador) podera ficar em repouso:

- Alterar condicoes fisicas tomando qualquer das acdes enumeradas na Regra 8.1a (tal
como repondo um divot ou calcando uma area elevada de relva), ou

Levantar ou mover:
» Um impedimento solto (ver Regra 15.1a, Excecao 2), ou
» Uma obstrucdo movel (ver Regra 15.2a, Excecao 2).

Excecdo - Movendo Bandeira, Bola em Repouso no Green e Outro Equipamento do
Jogador: Esta Regra nao proibe um jogador de levantar ou mover:

Uma bandeira retirada,
Uma bola em repouso no green, ou

- Qualquer equipamento de outro jogador (para além de uma bola em repouso em
qualquer sitio exceto no green ou um marcador de bola em qualquer sitio no
percurso).

Retirar a bandeira do buraco (incluindo ao assisti-la) enquanto bola esta em movimento é
coberto pela Regra 13.2, nao por esta Regra.

Penalidade por Infracdo a Regra 11.3: Penalidade Geral.

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acao pelo
parceiro é tratada como acao do jogador); 23.5 (em Four-Ball, qualquer parceiro pode
agir pelo lado e acao pelo parceiro relativamente a bola do jogador ou equipamento é
tratada como acao do jogador).
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Regra 12

REGRA

12 Bunkers

Objetivo da Regra:

A Regra 12 é uma Regra especifica para bunkers, que sdo areas especialmente
preparadas destinadas a testar a capacidade do jogador para jogar uma bola da
areia. Para garantir que o jogador confronta este desafio, ha algumas restricoes

para tocar na areia antes da pancada ser executada e sobre onde pode ser obtido
alivio para uma bola num bunker.

DIAGRAMA 12.1: QUANDO A BOLA ESTA EM BUNKER

Q Bola em bunker

De acordo com a Defini¢do de Bunker e Regra 12.1, o diagrama da
exemplos de quando uma bola esta ou ndo num bunker.
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12.1 Quando a Bola Esta no Bunker

Uma bola esta num bunker quando qualquer parte da bola:

Toca em areia no solo dentro do limite do bunker, ou
Esta dentro do limite do bunker e fica:

» No solo onde normalmente estaria areia (tal como onde areia foi levada pelo
vento ou por agua), ou

» Dentro ou em cima de um impedimento solto, obstrucdo mével, condicdo anormal
do percurso ou objeto integrante que toque em areia no bunker ou esta no solo
onde normalmente estaria areia.

Se uma bola esta no solo ou relva ou noutros objetos naturais em crescimento ou
agregados dentro do limite do bunker sem tocar em qualquer areia, a bola nao esta no
bunker.

Se parte da bola esta ao mesmo tempo no bunker e noutra drea do percurso, ver Regra
2.2c.

12.2 Jogando Bola No Bunker|

Esta Regra aplica-se tanto durante uma volta convencional e enquanto jogo esta
parado de acordo com a Regra 5.7a.

@ 12.2a Removendo Impedimentos Soltos e Obstrucées Moveis

Antes de jogar uma bola num bunker, um jogador pode remover impedimentos soltos
de acordo com a Regra 15.1 e obstrucées moveis de acordo com a Regra 15.2.

Isto inclui qualquer toque razoavel ou movimento da areia que aconteca no bunker ao
fazé-lo.

12.2b Restri¢cdes a Tocar em Areia no Bunker
(1) Quando Tocar em Areia Resulta em Penalidade. Antes de executar uma pancada
numa bola num bunker, um jogador nao pode:

- Deliberadamente tocar na areia no bunker com a mao, taco, ancinho ou outro
objeto para testar a condicao da areia para obter informacao para a proxima
pancada, ou
Tocar na areia no bunker com um taco:

» Na area imediatamente a frente ou atras da bola (exceto como permitido de
acordo com a Regra 7.1a ao procurar por uma bola de forma adequada ou de
acordo com a Regra 12.2a ao remover um impedimento solto ou obstrucdo
movel),

» Ao realizar um swing de treino, ou

» Ao realizar o backswing para uma pancada.
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(2) Quando Tocar em Areia Nao Resulta em Penalidade. Exceto como coberto por (1),
esta Regra nao proibe o jogador de tocar na areia no bunker de qualquer outra forma,
incluindo:

Escavando com os pés para fazer um stance para um swing de treino ou para a
pancada,

- Alisando o bunker para cuidar do percurso,

- Colocando tacos, equipamento ou outros objetos no bunker (atirando-os ou
pousando-os),

- Medindo, marcando, levantando, recolocando ou tomando outras acoes de acordo
com uma Regra,

- Apoiando-se num taco para descansar, ficar equilibrado ou evitar uma queda, ou
Bater na areia em frustracao ou furia.

Mas o jogador recebe a penalidade geral se as suas acdes ao tocar na areia
melhorarem as condicées que afetam a pancada em infracao a Regra 8.1a. (Ver
também Regras 8.2 e 8.3 para limitacdes a melhorar ou piorar outras condicdes fisicas
para afetar jogo.)

(3) Sem Restricoes Apos Bola Ser Jogada Para Fora do bunker. Apds uma bola num bunker
ser jogada e estar fora do bunker, o jogador pode:

@ - Tocar na areia no bunker sem penalidade de acordo com a Regra 12.2b(1), e @

- Alisar a areia no bunker para cuidar do percurso sem penalidade de acordo com a
Regra 8.1a.

Isto é verdade mesmo se a bola ficar em repouso fora do bunker e:

- 0 jogador é requerido ou permitido pelas Regras obter alivio de pancada e
distdncia deixando cair a bola no bunker, ou

- A areia no bunker esta na linha de jogo do jogador para a proxima pancada de fora
do bunker.

Mas se a bola jogada do bunker) voltar para o bunker, ou o jogador obtém alivio
deixando cair a bola no bunker, as restricoes nas Regras 12.2b(1) e 8.1a aplicam-se
novamente para essa bola em jogo no bunker.

Penalidade por Infracdo a Regra 12.2: Penalidade Geral.

12.3 Regras Especificas para Obter Alivio para a Bola no Bunke

Quando uma bola esta num bunker, Regras especificas de alivio podem aplicar-se nestas
situacoes:

Interferéncia por condicdo anormal do percurso (Regra 16.1c),

Interferéncia por uma condicdo animal perigosa (Regra 16.2), e

Bola Injogavel (Regra 19.3).
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REGRA

13 Greens

Objetivo da Regra:

A Regra 13 é uma Regra especifica para greens. Os greens sao
especialmente preparados para jogar a bola ao longo do solo e ha uma
bandeira para o buraco em cada green, por isso aplicam-se certas Regras
diferentes do que para outras areas do percurso.

13.1 AcgoOes Permitidas ou Requeridas nos Greens

Objetivo da Regra:

Esta Regra permite o jogador fazer coisas no green que nao sao

normalmente permitidas fora do green, tais como ser permitido marcar,
@ levantar, limpar e recolocar a bola e reparar danos e remover areia e @

terra solta no green. Nao ha penalidade por acidentalmente causar que

uma bola ou marcador de bola se movam no green.

13.1a Quando a Bola Esta No Green
Uma bola estd no green quando qualquer parte da bola:
- Toca no green, ou

Esta em cima ou dentro de qualquer coisa (tal como um impedimento
solto ou uma obstrugio mével) e esta dentro do limite do green.

Se parte da bola estd ao mesmo tempo no green e noutra drea do percurso,
ver Regra 2.2c.

13.1b Marcando, Levantando e Limpando a Bola no Green

Uma bola no green pode ser levantada e limpa (ver Regra 14.1).

O sitio da bola tem de ser marcado antes de ela ser levantada e a bola tem
de ser recolocada no seu sitio inicial (ver Regra 14.2).

13.1c Melhoramentos Permitidos no Green

Durante uma volta convencional e enquanto o jogo esta parado de acordo
com a Regra 5.7a, um jogador pode tomar estas duas acdes no green,
independentemente da bola estar dentro ou fora do green:
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(1) Remocdo de Areia e Terra Solta. Areia e terra solta no green (mas nao
em qualquer outro lado no percurso) podem ser removidas sem
penalidade.

(2) Reparacdo de Danos. Um jogador pode reparar danos no green sem
penalidade tomando acbes razoaveis para restaurar o green tanto

guanto possivel a sua condicao inicial, mas apenas:

—

Usando a sua mao, pé ou outra parte do corpo ou uma normal
ferramenta para reparar marcas de bola, tee, taco ou item similar
de equipamento regular, e

Sem atrasar excessivamente o jogo (ver Regra 5.6a).

Mas se o jogador melhorar o green tomando acdes que excedam
0 que é razoavel para restaurar o green a sua condic3o inicial (tal
como criar um caminho para o buraco ou usar um objeto que nio
é permitido), o jogador recebe a penalidade geral por infragio a
Regra 8.1a.

"Danos no green" significa quaisquer danos causados por uma
pessoa ou dgente externo, tais como:

Marcas de bola, danos pelo calcado (tais como marcas de spikes)
e raspagens ou irregularidades causadas por equipamento ou
uma bandeira,

Tampoes de buracos antigos, tampoes de relva, remendos de
@ relva cortada e raspagens ou irregularidades de ferramentas de @
manutencao ou veiculos,

Trilhos de animais ou marcas de pegadas, e
Objetos cravados (tais como uma pedra, bolota ou tee).

Mas "danos no green" nao incluem quaisquer danos ou condicdes
que resultem de:

Praticas usuais para manutencdo da condicdo geral do green
(tais como buracos de aerificacdo e sulcos de cortes verticais),

Irrigagdo ou chuva ou outras forcas naturais,

Imperfeicdes naturais da superficie (tais como ervas daninhas
ou areas rapadas, com doenca ou com crescimento irregular),
ou

Desgaste natural do buraco.
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13.1d Quando Bola ou Marcador de Bola se Movem No Green

Ha duas Regras especificas para uma bola ou marcador de bola que se movem no

green.

(1) Nao Ha Penalidade por Causar Acidentalmente Bola Mover-se. Nao ha penalidade se
o jogador, adversdrio ou outro jogador em jogo por pancadas acidentalmente
mover a bola do jogador ou marcador de bola no green.

O jogador tem de:

- Recolocar a bola no seu sitio inicial (o qual se ndo for conhecido tem de ser
estimado) (ver Regra 14.2), ou

- Colocar um marcador de bola para marcar esse sitio inicial.

Excecao - Bola Tem De Ser Jogada como Estiver Quando Bola Comeca a Mover-

se Durante Backswing ou Pancada e Pancada E Executada (ver Regra 9.1b).

Se o jogador ou adversdrio deliberadamente levantar a bola do jogador ou

marcador de bola no green, ver Regra 9.4 ou Regra 9.5 para descobrir se ha uma

penalidade.

(2) Quando Recolocar Bola Movida por Forcas Naturais. Se forcas naturais causarem a
bola de um jogador no green se mover, de onde o jogador tem de jogar em seguida
depende se a bola ja tinha sido levantada e recolocada no seu sitio inicial:

- Bola Ja Levantada e Recolocada. A bola tem de ser recolocada no seu sitio
@ inicial (o qual se nao for conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2),
mesmo se foi movida por forcas naturais e nao pelo jogador, o adversdrio ou um
agente externo (ver Regra 9.3, Excecao).
Bola Ainda Nao Levantada e Recolocada. A bola tem de ser jogada do seu novo
sitio (ver Regra 9.3).

13.1e Sem Teste Deliberado de Greens
Durante uma volta convencional e enquanto o jogo esta parado de acordo com a Regra
5.7a, um jogador nao pode deliberadamente tomar qualquer destas acoes para testar
0 green ou um green errado:

Esfregar a superficie, ou

Rolar uma bola.
Excecdo - Testando Greens Quando entre Dois Buracos: Entre dois buracos, um
jogador pode esfregar a superficie ou rolar uma bola no green do buraco acabado de
concluir e em qualquer green de treino (ver Regra 5.5b).
Penalidade por Testar o Green ou um Green Errado em Infragdo a Regra 13.1e:
Penalidade Geral.
Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).
Ver Procedimentos da Comissao Técnica, Seccao 8; Regra Local Modelo I-2 (a
Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local proibindo um jogador de rolar uma
bola no green do buraco acabado de terminar).
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13.1f Alivio Tem de Ser Obtido de Green Errado

(1) Significado de Interfer€ncia por Green Errado. Interferéncia de acordo com esta
Regra existe quando:

Qualquer parte da bola do jogador toca num green errado ou esta em
cima ou dentro de qualquer coisa (tal como um impedimento solto ou
uma obstrucdo movel) e esta dentro do limite do green errado, ou

- Um green errado interfere fisicamente com a area de stance pretendido
do jogador ou area de swing pretendido.

(2) Alivio Tem de Ser Obtido. Quando ha interferéncia de um green errado, um
jogador ndo pode jogar a bola como esta estiver.

Em vez disso, o jogador tem de obter alivio sem penalidade deixando cair a
bola inicial ou outra bola nesta drea de alivio (ver Regra 14.3):

Ponto de Referéncia: O ponto mais préximo de alivio total na mesma drea
do percurso em que a bola inicial ficou em repouso.

Dimensio da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um
taco de comprimento, mas com estes limites:

Limites na Localizacdo da Area de Alivio:

» Tem de estar na mesma drea do percurso que o ponto de referéncia, e
» Nao pode estar mais proxima do buraco que o ponto de referéncia, e
» Tem de ser obtido alivio total de toda a interferéncia do green errado.

(3) Sem Alivio Onde Claramente Injustificado. Nao ha alivio de acordo com a Regra
13.1f se existir interferéncia apenas porque o jogador escolhe um taco,
tipo de stance ou swing ou direcao de jogo que é claramente injustificada
dadas as circunstancias.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Sec¢do 8; Regra Local Modelo D-3 (a Comisséo
Técnica pode adotar uma Regra Local recusando alivio de um green errado
que apenas interfere com a area de stance pretendido).

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local Errado,
em Infragdo a Regra 13.1: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).
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DIAGRAMA 13.1f: ALIVIO SEM PENALIDADE DE GREEN ERRADO

Green Errado

Quando existe interferéncia por um green errado, tem de ser obtido alivio sem
penalidade. O diagrama assume um jogador dextro. A Bola A esta num green errado, e o
ponto mais proximo de alivio total para a Bola A é em P1, o qual tem de estar na mesma
area do percurso onde a bola inicial ficou em repouso (neste caso, a area geral). A area de
alivio é de um taco de comprimento a partir do ponto de referéncia, nao esta mais perto
do buraco que o ponto de referéncia e tem de estar na mesma area do percurso onde a
bola inicial ficou em repouso. O jogador tem de obter alivio total do green errado.
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13.2 A Bandeira

Objetivo da Regra:

Esta Regra cobre as escolhas do jogador para lidar com a bandeira. O jogador
pode deixar a bandeira no buraco ou retira-la (o que inclui ter alguém para
assistir a bandeira e retira-la apds a bola ser jogada), mas tem de decidir antes
de executar uma pancada. Ndo ha normalmente penalidade se uma bola em
movimento bater na bandeira.

Esta Regra aplica-se a uma bola jogada de qualquer lado no percurso, quer
seja dentro ou fora do green.

13.2a Deixando Bandeira no Buraco

(1)  Jogador Pode Deixar Bandeira no Buraco. O jogador pode executar uma pancada

com a bandeira no buraco, logo é possivel a bola em movimento bater na
bandeira.

O jogador tem de decidir isto antes de executar a pancada, seja:

Deixando a bandeira onde esta no buraco ou movendo-a para que fique
centrada no buraco e deixa-la ai, ou @

Pedir que uma bandeira retirada seja colocada de novo no buraco. Em
qualquer dos casos:

O jogador nao pode tentar ganhar vantagem por deliberadamente mover
a bandeira para uma posicao que nao seja centrada no buraco.

Se o jogador o fizer e a bola em movimento atingir a bandeira, ele
recebe a penalidade geral.

(2) Sem Penalidade Se Bola Atingir Bandeira Deixada no Buraco. Se o jogador executar

uma pancada com a bandeira deixada no buraco e a bola em movimento
bate na bandeira:

Nao ha penalidade (exceto como mencionado em (1)), e
A bola tem de ser jogada como estiver.
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(3) Limitacdo a Jogador Mover ou Retirar Bandeira no Buraco Enquanto Bola
Estd em Movimento. ApOs executar uma pancada com a bandeira
deixada no buraco:

O jogador e o seu caddie ndao podem deliberadamente mover ou
retirar a bandeira para afetar onde a bola em movimento do
jogador podera ficar em repouso (tal como para evitar que a bola
bata na bandeira). Se fizer isto, o jogador recebe a penalidade
geral.

Mas ndo ha penalidade se o jogador tiver a bandeira no buraco
movida ou retirada por qualquer outra razao, tal como quando
ele acredita razoavelmente que a bola em movimento nao vai
bater na bandeira antes de ficar em repouso.

(4) Limitacdo a Outros Jogadores Moverem ou Retirarem Bandeira Quando Jogador
Decidiu Deixa-la no Buraco. Quando o jogador deixou a bandeira no
buraco e ndao autorizou ninguém a assistir a bandeira (ver Regra
13.2b(1), outro jogador ndo pode deliberadamente mover ou retirar
a bandeira para afetar onde a bola em movimento do jogador
podera ficar em repouso.

Se outro jogador ou o seu caddie fizerem isto antes ou durante a
pancada e o jogador executar a pancada sem se aperceber disto,
ou o fizer enquanto a bola do jogador estd em movimento ap6s a
pancada, esse outro jogador recebe a penalidade geral.

Mas ndo ha penalidade se o outro jogador ou o seu caddie
moverem ou retirarem a bandeira por qualquer outra razao,
tal como quando ele:

» Acredita razoavelmente que a bola em movimento do jogador nao
vai bater na bandeira antes de ficar em repouso, ou

» Nao se apercebe que o jogador estd prestes a jogar ou
gue a bola do jogador esta em movimento.

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e
acao pelo parceiro é tratada como acao do jogador); 23.5 (em Four-
Ball, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acdo pelo parceiro
relativamente a bola do jogador ou equipamento é tratada como acao
do jogador).
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13.2b Retirando Bandeira do Buraco

(1) Jogador Pode Ter Bandeira Retirada do Buraco. O jogador pode executar uma
pancada com a bandeira retirada do buraco, para que a sua bola em
movimento nao bata na bandeira no buraco.

O jogador tem de decidir isto antes de executar a pancada, seja:
Tendo a bandeira retirada do buraco antes de jogar a bola, ou
Autorizando alguém a assistir a bandeira, o que significa retira-la por:

» Primeiro segurar a bandeira dentro, acima ou perto do buraco antes e durante a
pancada para mostrar ao jogador onde o buraco esta, e

» Depois remover a bandeira ap6s a pancada ser executada.

0 jogador ¢é tratado como tendo autorizado a bandeira ser assistida se:

O caddie do jogador esta a segurar a bandeira dentro, acima ou perto do
buraco ou esta de pé ao lado do buraco quando a pancada é executada,
mesmo se o jogador nao se aperceba que o caddie o faz,

0 jogador pede a outra pessoa para assistir a bandeira e essa pessoa fa-lo,
ou
- O jogador vé qualquer outra pessoa a segurar a bandeira dentro, acima ou perto do @
buraco ou de pé ao lado do buraco, e o jogador executa a pancada sem pedir a
essa pessoa para se afastar ou para deixar a bandeira no buraco.

(2) O que Fazer Se Bola Atinge Bandeira ou Pessoa a Assistir Bandeira. Se a bola
em movimento do jogador bate numa bandeira que o jogador decidiu ter
retirada de acordo com (1), ou bate na pessoa que esta a assistir a bandeira
(ou qualquer coisa que a pessoa esta a segurar), o que acontece depende se
isto foi acidental ou deliberado:

Bola Acidentalmente Bate em Bandeira ou Pessoa Que a Retirou ou
Assiste. Se a bola em movimento do jogador acidentalmente bate na
bandeira ou na pessoa que a retirou ou esta a assisti-la (ou qualquer
coisa que a pessoa esteja a segurar), nao ha penalidade e a bola tem de
ser jogada como estiver.

Bola Deliberadamente Defletida ou Parada por Pessoa Assistindo
Bandeira. Se a pessoa que esta a assistir a bandeira deliberadamente
defletir ou parar a bola em movimento do jogador, aplica-se a Regra
11.2c:

» De Onde a Bola E Jogada. O jogador ndo pode jogar a bola como estiver
e em vez disso tem de obter alivio de acordo com a Regra 11.2c.

» Quando se Aplica Penalidade. Se a pessoa que deliberadamente defletiu
ou parou a bola foi um jogador ou o seu caddie, esse jogador recebe a
penalidade geral por infracdo a Regra 11.2.
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Para efeitos desta Regra, "deliberadamente defletida ou parada”
significa a mesma coisa que na Regra 11.2a, e inclui quando a
bola em movimento do jogador bate em:

Uma bandeira retirada que foi deliberadamente posicionada
ou deixada num determinado local no solo para que pudesse
defletir ou parar a bola,

- Uma bandeira assistida que a pessoa deliberadamente nao retirou do
buraco ou nao moveu para fora do caminho da bola, ou

- A pessoa que assistiu ou retirou a bandeira (ou qualquer coisa que
a pessoa estava a segurar), quando deliberadamente ndao a moveu
para fora do caminho da bola.

Excecdo - Restrigdes a Deliberadamente Mover Bandeira para Afetar uma Bola
em Movimento (ver Regra 11.3).

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e
acao pelo parceiro é tratada como acao do jogador); 23.5 (em Four-
Ball, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acdo pelo parceiro
relativamente a bola do jogador ou equipamento é tratada como acao
do jogador).

13.2c Bola Em Repouso Encostada a Bandeira no Buraco

Se a bola de um jogador ficar em repouso encostada a bandeira no buraco:

@ - Se qualquer parte da bola esta no buraco abaixo da superficie do @
green, a bola é tratada como no buraco mesmo se a totalidade da
bola ndo esta abaixo da superficie.

Se nenhuma parte da bola esta no buraco abaixo da superficie do green:
» A bola ndo esta no buraco e tem de ser jogada como estiver.

» Se a bandeira é retirada e a bola se move (quer caia no buraco ou
se afaste do buraco), nao ha penalidade e a bola tem de ser
recolocada na borda do buraco (ver Regra 14.2).

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local
Errado em infragdo a Regra 13.2c: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou
14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver
Regra 1.3c(4).

Em jogo por pancadas, o jogador é desclassificado se nio terminar o buraco
como requerido de acordo com a Regra 3.3c.
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13.3 Bola Suspensa no Buraco

13.3a Tempo de Espera para Ver Se Bola Suspensa no Buraco Vai Cair
para dentro do Buraco

Se qualquer parte da bola de um jogador ficar suspensa na borda do
buraco:

O jogador é permitido ter um tempo razoavel para chegar ao buraco e
mais dez segundos para esperar para ver se a bola vai cair no buraco.

Se a a bola cair no buraco durante este tempo de espera, o jogador
terminou o buraco com a pancada anterior.

Se a bola ndo cair no buraco neste tempo de espera:
» A bola é tratada como estando em repouso.

» Se a bola depois cair no buraco antes de ser jogada, o jogador
terminou o buraco com a pancada anterior, mas recebe uma pancada
de penalidade adicionada ao resultado para o buraco.

13.3b O Que Fazer Se Bola Suspensa no Buraco E Levantada ou
@ Movida Antes do Tempo de Espera Ter Terminado

Se uma bola suspensa no buraco é levantada ou movida antes do
tempo de espera de acordo com a Regra 13.3a ter terminado, a bola
é tratada como tendo ficado em repouso:

- A bola tem de ser recolocada na borda do buraco (ver Regra 14.2), e

O tempo de espera de acordo com a Regra 13.3a ja ndo se aplica a
bola. (Ver Regra 9.3 para o que fazer se a bola recolocada é depois
movida por forcas naturais.)

Se o adversdrio em jogo por buracos ou outro jogador em jogo por pancadas
deliberadamente levantar ou mover a bola do jogador suspensa no buraco
antes do tempo de espera ter terminado:

Em jogo por buracos, a bola do jogador é tratada como tendo
entrado no buraco com a pancada anterior, e ndao ha penalidade
para o adversdrio de acordo com a Regra 11.2b.

Em jogo por pancadas, o jogador que levantou ou moveu a bola recebe a
penalidade geral (duas pancadas de penalidade). A bola tem de ser
recolocada na borda do buraco (ver Regra 14.2).
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Regra 14

Procedimentos para a Bola: Marcando, Levantando e
Limpando; Substituindo no Sitio; Deixar Cair em Area de
14 Alivio; Jogando de Local Errado

Objetivo da Regra:

A Regra 14 cobre quando e como o jogador pode marcar o sitio de uma bola em
repouso e levantar e limpar a bola e como repor a bola em jogo de modo a que a
bola seja jogada do local correto.

- Quando uma bola levantada ou movida é recolocada, a mesma bola tem de ser
colocada no seu sitio inicial.

- Quando se obtém alivio sem penalidade ou alivio com penalidade, uma bola
substituida ou a bola inicial tém de ser deixadas cair numa determinada area
de alivio.

Um erro ao usar estes procedimentos pode ser corrigido sem penalidade antes da
bola ser jogada, mas o jogador recebe uma penalidade se jogar a bola do local
errado.

14.1 Marcando, Levantando e Limpando Bola ®

Esta Regra aplica-se ao "levantamento” deliberado da bola em repouso de um jogador, o
que inclui apanhar a bola com a mao, roda-la ou de outra forma causando
deliberadamente que ela se mova do seu sitio.

14.1a Sitio da Bola a Ser Levantada e Recolocada Tem de Ser Marcado

Antes de levantar uma bola de acordo com uma Regra requerendo que a bola seja
recolocada no seu sitio inicial, o jogador tem de marcar o sitio, o que significa:

- Colocar um marcador de bola imediatamente atras ou ao lado da bola, ou
- Segurar um taco no solo imediatamente atras ou ao lado da bola.

Se o sitio € marcado com um marcador de bola, apés recolocar a bola o jogador tem de
remover o marcador de bola antes de executar uma pancada.

Se o jogador levantar a bola sem marcar o seu sitio, marcar o seu sitio de uma forma
errada ou executar uma pancada com um marcador de bola deixado no local, o jogador
recebe uma pancada de penalidade.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).

Quando uma bola é levantada para obter alivio de acordo com uma Regra, o jogador nao
necessita marcar o sitio antes de levantar a bola.
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14.1b Quem Pode Levantar Bola
A bola do jogador pode ser levantada de acordo com as Regras apenas por:
- 0 jogador, ou

- Alguém que o jogador autorize, mas tal autorizacao tem de ser dada a cada
momento antes da bola ser levantada em vez de ser dada na generalidade para a
volta convencional.

Excecdo - Caddie Pode Levantar Bola do Jogador no Green Sem Autorizacdo:
Quando a bola do jogador esta no green, o seu caddie pode levantar a bola sem
autorizacao do jogador.

Se o caddie levantar a bola sem autorizacdo quando estiver em qualquer local exceto
no green, o jogador recebe uma pancada de penalidade (ver Regra 9.4).

14.1c Limpando Bola Levantada
Uma bola levantada do green pode ser sempre limpa (ver Regra 13.1b).

Uma bola levantada de qualquer outro local pode ser sempre limpa exceto quando é
levantada:

Para Ver Se Esta Cortada ou Rachada. Limpeza nao é permitida (ver Regra 4.2c(1)).

- Para Identifica-la. Limpeza é permitida apenas no necessario para identifica-la (ver
Regra 7.3).

Porque Interfere com Jogo. Limpeza nao é permitida (ver Regra 15.3b(2)).

Para Ver Se Esta em Condicao da Qual é Permitido Obter Alivio. Limpeza nao é
permitida, a menos que o jogador obtenha entéo alivio de acordo com uma Regra
(ver Regra 16.4).

Se o jogador limpa uma bola levantada quando nao é permitido, recebe uma pancada
de penalidade. Se varias infracoes as Regras resultam de um Unico ato ou atos
relacionados, ver Regra 1.3c(4).

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acao pelo
parceiro é tratada como acédo do jogador); 23.5 (em Four-Ball, qualquer parceiro pode
agir pelo lado e acao pelo parceiro relativamente a bola do jogador ou equipamento é
tratada como acao do jogador).

14.2 Recolocando a Bola no Sitio

Esta Regra aplica-se sempre que uma bola é levantada ou movida e uma Regra requer
que ela seja recolocada num sitio.

14.2a Bola Inicial Tem de Ser Usada
A bola inicial tem de ser usada quando recolocar uma bola.
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Excecdo - Outra Bola Pode Ser Usada Quando:

- A bola inicial nao pode ser recuperada com esforco razoavel e em poucos segundos,
desde que o jogador nao tenha causado deliberadamente que a bola tenha ficado
irrecuperavel,

- A bola inicial esta cortada ou rachada (ver Regra 4.2c),
- Jogo é retomado apos ter sido parado (ver Regra 5.7d), ou

- A bola inicial foi jogada por outro jogador como uma bola errada (ver Regra 6.3c(2)).

14.2b Quem Tem de Recolocar Bola e Como Ela Tem de Ser Recolocada

(1) Quem Pode Recolocar Bola: A bola do jogador tem de ser recolocada de acordo com
as Regras apenas por:

0 jogador, ou

- Qualquer pessoa que tenha levantado a bola ou causado que ela se movesse
(mesmo se essa pessoa nao fosse autorizada a fazé-lo de acordo com as Regras).

Se o0 jogador joga uma bola que foi recolocada por alguém nao autorizado a fazé-lo, o
jogador recebe uma pancada de penalidade.

(2) Como Bola Tem De Ser Recolocada. A bola tem de ser recolocada pousando-a no sitio
@ requerido e largando-a para que figue nesse sitio. @

Se o0 jogador joga uma bola que foi recolocada de uma maneira errada mas no sitio
requerido, o jogador recebe uma pancada de penalidade.
14.2c Sitio Onde Bola E Recolocada

A bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de ser
estimado), exceto quando a bola tem de ser recolocada num sitio diferente de acordo
com as Regras 14.2d(2) e 14.2e.

Se a bola estava em repouso em cima, debaixo ou encostada a qualquer obstrucéo fixa,
objeto integrante, objeto que define os limites ou objeto natural em crescimento ou
agregado:

0 "sitio" da bola inclui a sua localizacao vertical relativa ao solo.

Isto significa que a bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial em cima, debaixo ou
encostada a esse objeto.

Se quaisquer impedimentos soltos foram removidos como resultado da bola ser levantada
ou movida ou antes da bola ter sido recolocada, eles nao precisam ser recolocados.

Para restricoes a remover impedimentos soltos antes de recolocar uma bola levantada ou
movida ver Regra 15.1a, Excecao 1.
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14.2d Onde Recolocar Bola Quando Lie Inicial Se Alterou

Se o lie de uma bola levantada ou movida que tem de ser recolocada é alterado, o
jogador tem de recolocar a bola desta forma:

(1) Bola em Areia. Quando a bola estava em areia, tanto num bunker ou em qualquer
outro lado no percurso:

- Ao recolocar a bola no seu sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de ser
estimado) (ver Regra 14.2c), o jogador tem de recriar o lie inicial tanto quanto
possivel.

- Ao recriar o lie, o jogador pode deixar uma pequena parte da bola visivel se a
bola tiver sido coberta por areia.

Se o jogador falhar em recriar o lie em infracao a esta Regra, o jogador jogou de
um local errado.

(2) Bola em Qualquer Lado Exceto em Areia. Quando a bola estava em qualquer lado
exceto em areia, o jogador tem de recolocar a bola colocando-a no sitio mais
proximo com um lie mais similar ao lie inicial que esteja:

- A distancia de um taco de comprimento do seu sitio inicial (o qual se nao for
conhecido tem de ser estimado) (ver Regra 14.2).

N&o mais proximo do buraco, e
@ - Na mesma drea do percurso que esse sitio. @

Se o jogador sabe que o lie inicial foi alterado mas nao sabe como era o lie, o jogador
tem de estimar o lie inicial e recolocar a bola de acordo com (1) ou (2).

Excecdo - Para Lies Alterados Enquanto Jogo Esta Parado e Bola Foi Levantada, ver
Regra 5.7d.

14.2e O Que Fazer Se Bola Recolocada Nao Fica no Sitio Original

Se o jogador tenta recolocar uma bola mas ela ndo fica no seu sitio original, o jogador
tem de tentar uma segunda vez.

Se a bola novamente nao ficar nesse sitio, o jogador tem de recolocar a bola
colocando-a no sitio mais proximo onde a bola vai ficar em repouso, mas com estes
limites dependendo de onde o sitio original esta localizado:

O sitio nao pode estar mais préximo do buraco.

Sitio Inicial na Area Geral. O sitio mais proximo tem de ser na drea geral.

Sitio Inicial em bunker ou Area de Penalidade. O sitio mais préximo tem de ser no
mesmo bunker ou na mesma drea de penalidade.

Sitio Inicial No Green. O sitio mais proximo tem de ser no green ou na drea geral.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado, em Infracdo a Regra 14.2: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.
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Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acdo
pelo parceiro é tratada como acdo do jogador); 23.5 (em Four-Ball, qualquer
parceiro pode agir pelo lado e acdo pelo parceiro relativamente a bola do
jogador ou equipamento é tratada como acao do jogador).

14.3 Deixar Cair a Bola em Area de Alivio

Esta Regra aplica-se sempre que um jogador tem de deixar cair uma bola ao
obter alivio de acordo com uma Regra, incluindo quando o jogador tem de
terminar de obter alivio colocando uma bola de acordo com a Regra 14.3c(2).

Se o jogador melhorar a drea de alivio antes ou quando deixa cair uma bola,
ver Regra 8.1.

14.3a Bola Inicial ou Outra Bola Podem Ser Usadas
O jogador pode usar a bola inicial ou outra bola.

Isto significa que o jogador pode usar qualquer bola cada vez que deixar cair
ou colocar uma bola de acordo com esta Regra.

14.3b Bola Tem de Ser Deixada Cair da Forma Correta @

O jogador tem de deixar cair uma bola da forma correta, o que significa todas
estas trés coisas:

(1) Jogador Tem de Deixar Cair Bola. A bola tem de ser deixada cair apenas pelo
jogador. Nem o caddie do jogador nem outra pessoa qualquer o podem
fazer.

(2) Bola Tem de Ser Deixada Cair Diretamente da Altura do Joelho Sem Tocar no Jogador ou
Equipamento. O jogador tem de largar a bola de um local a altura do joelho,
de modo a que a bola:

Caia diretamente para baixo, sem que o jogador a atire, gire, role ou use
qualquer outro movimento que possa afetar onde a bola vai ficar em
repouso, e

Nao toque em qualquer parte do corpo do jogador ou equipamento antes
de tocar no solo.

"Altura do joelho" significa a altura do joelho do jogador numa posicdo em
pé.
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DIAGRAMA 14.3b: DEIXANDO CAIR DA ALTURA DO JOELHO

Uma bola tem de ser deixada cair diretamente para baixo da altura do joelho.
"Altura do joelho" significa a altura do joelho do jogador quando esta em pé.
Mas o jogador ndo tem de estar numa posi¢do em pé quando a bola é deixada
cair.
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(3) Bola Tem de Ser Deixada Cair em Area de Alivio. A bola tem de ser deixada cair na
drea de alivio.
0 jogador pode ficar dentro ou fora da drea de alivio quando deixar cair a bola.

Se uma bola é deixada cair de uma forma errada em infracdo a um ou mais destes
trés requisitos:

0 jogador tem de deixar cair uma bola novamente da forma correta, e ndo ha
limite para o nimero de vezes que o jogador tem de o fazer.

Uma bola deixada cair da forma errada nao conta como um dos dois drops
requeridos antes de uma bola ter de ser colocada de acordo com a Regra 14.3c(2).

Se o jogador nao deixar cair novamente e em vez disso executar uma pancada na bola
a partir de onde ela ficou em repouso apos ter sido deixada cair de uma forma
errada:

Se a bola foi jogada da drea de alivio, o jogador recebe uma pancada de
penalidade (mas nao jogou de um local errado de acordo com a Regra 14.7a).

- Mas se a bola foi jogada de fora da drea de alivio, ou apos ter sido colocada
quando requerido que fosse deixada cair (nao importando de onde foi jogada), o
jogador recebe a penalidade geral.

14.3c Bola Deixada Cair da Forma Correta Tem de Ficar em Repouso na Area de Alivio

@ Esta Regra aplica-se apenas quando uma bola é deixada cair da forma correta de acordo @
com a Regra 14.3b.
(1) Jogador Terminou de Obter Alivio Quando Bola Deixada Cair da Forma Correta Fica em
Repouso na Area de Alivio. A bola tem de ser ficar em repouso na drea de alivio.
N&ao importa se a bola, apds bater no solo, toca em qualquer pessoa, equipamento ou
outro agente externo antes de ficar em repouso:
Se a bola ficar em repouso na area de alivio, o jogador terminou de obter alivio e
tem de jogar a bola como ela estiver.
Se a bola ficar em repouso fora da drea de alivio, o jogador tem de usar os
procedimentos na Regra 14.3c(2).
Em qualquer dos casos, nao ha penalidade para qualquer jogador se uma bola deixada
cair da forma correta acidentalmente atingir qualquer pessoa, equipamento ou outro
agente externo antes de ficar em repouso.
Excecdo - Quando Bola Deixada Cair da Forma Correta é Deliberadamente
Defletida ou Parada por Qualquer Pessoa: Para o que fazer quando a bola deixada
cair é deliberadamente defletida ou parada por qualquer pessoa antes de ficar em
repouso, ver Regra 14.3d.
(2) O Que Fazer Se Bola Deixada Cair da Forma Correta Fica em Repouso Fora da Area de
Alivio. Se a bola ficar em repouso fora da drea de alivio, o jogador tem de deixar cair
uma bola da forma correta uma segunda vez.
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Se essa bola também ficar em repouso fora da drea de alivio, o jogador
tem entdo de terminar de obter alivio colocando uma bola usando os
procedimentos para recolocar uma bola nas Regras 14.2b(2) e 14.2e:

O jogador tem de colocar uma bola no sitio onde a bola deixada cair
da segunda vez tocou primeiro no solo.

Se a bola colocada nao ficar em repouso nesse sitio, o jogador tem de
colocar uma bola nesse sitio uma segunda vez.

Se a bola colocada uma segunda vez também nao ficar nesse sitio, o
jogador tem de colocar uma bola no sitio mais préximo de onde a
bola vai ficar em repouso, sujeito aos limites na Regra 14.2e.

DIAGRAMA 14.3c: BOLA TEM DE SER DEIXADA CAIR E FICAR
EM REPOUSO NA AREA DE ALIVIO

A bola ¢é deixada cair da A bola é deixada cair da A bola é deixada cair de
forma correta de acordo com forma correta de acordo com forma incorreta pois &
a Regra 14.3b e a bola fica a Regra 14.3b, mas a bola deixada cair fora da area de
em repouso dentro da area fica em repouso fora da area alivio, e portanto a bola tem
de alivio, portanto o de alivio, e portanto a bola de ser deixada cair
procedimento de alivio esta tem de ser deixada cair de novamente de forma
terminado. forma correta uma segunda correta.

vez.
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14.3d O Que Fazer se Bola Deixada Cair da Forma Correta é Deliberadamente
Defletida ou Parada por Pessoa

e

Para efeitos desta Regra, uma bola deixada cair é "deliberadamente defletida
ou parada" quando:

Uma pessoa deliberadamente toca na bola em movimento apds esta tocar
no solo, ou

- A bola em movimento atinge qualquer equipamento ou outro objeto ou
qualquer pessoa (tal como o caddie do jogador) que um jogador
deliberadamente posicionou ou deixou num determinado local para que o
equipamento, objeto ou pessoa pudesse defletir ou parar a bola em
movimento.

Quando uma bola deixada cair da forma correta é deliberadamente defletida
ou parada por qualquer pessoa (tanto na drea de alivio ou fora da drea de
alivio) antes de ficar em repouso:

O jogador tem de deixar cair uma bola novamente, usando os
procedimentos na Regra 14.3b (o que significa que a bola que foi
deliberadamente defletida ou parada ndo conta como um dos dois drops
requeridos antes de uma bola ter de ser colocada de acordo com a Regra
14.3¢(2)).

Se a bola foi deliberadamente defletida ou parada por qualquer jogador ou
o seu caddie, esse jogador recebe a penalidade geral.

Excegdo - Quando N3o Ha Hipétese Razoavel de Bola Ficar em Repouso na Area

@ de Alivio: Quando uma bola deixada cair da forma correta é deliberadamente @
defletida ou parada (seja na drea de alivio ou fora da drea de alivio) quando

ndo ha hipotese razoavel de ficar em repouso na drea de alivio:

Nao ha penalidade para qualquer jogador, e

- A bola deixada cair é tratada como tendo ficado em repouso fora da drea
de alivio e conta como um dos dois drops requeridos antes de uma bola ter
de ser colocada de acordo com a Regra 14.3c(2).

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado ou Jogar Bola que foi Colocada Em Vez de
Deixada Cair em Infragdo a Regra 14.3: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um (nico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).

Ver Regra 22.2 (em Foursomes, qualquer parceiro pode agir pelo lado e acdo
pelo parceiro é tratada como ac¢do do jogador); 23.5 (em Four-Ball, qualquer
parceiro pode agir pelo lado e acdo pelo parceiro relativamente a bola do
jogador ou equipamento é tratada como acao do jogador).
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14.4 Quando a Bola do Jogador esta Novamente em Jogo
apos a Bola Original Ter Ficado Fora de Jogo

Quando a bola em jogo de um jogador é levantada do percurso ou esta
perdida ou fora de limites, a bola ndo estd mais em jogo.

O jogador tem uma bola em jogo novamente apenas quando ele:
- Joga a bola inicial ou outra bola da drea de partida, ou

Recoloca, deixa cair ou coloca a bola inicial ou outra bola no
percurso com a intengio de que essa bola fique em jogo.

Se o jogador devolve uma bola ao percurso de qualquer forma com a
intencdo de que ela fique em jogo, a bola esta em jogo mesmo se foi:

Substituida pela bola inicial quando ndo permitido de acordo com as Regras, ou

Recolocada, deixada cair ou colocada (1) num local errado (2) de
uma forma errada ou (3) usando um procedimento que n3o se
aplicava.

Uma bola recolocada estd em jogo mesmo se o marcador de
bola que marca o seu sitio ndo foi removido.

(O} 14.5 Corrigindo Erro Cometido ao Substituir, Recolocar, @

Deixar Cair ou Colocar a Bola

14.5a Jogador Pode Levantar Bola para Corrigir Erro Antes da Bola Ser Jogada

Quando um jogador substituiu outra bola pela bola inicial quando nao
era permitido de acordo com as Regras ou a bola em jogo do jogador
foi recolocada, deixada cair ou colocada (1) num local errado ou ficou
em repouso num local errado, (2) de uma forma errada ou (3) usando
um procedimento que nao se aplicava:

O jogador pode levantar a bola sem penalidade e corrigir o erro.

Mas isto é permitido apenas antes da bola ser jogada.

14.5b Quando Jogador Pode Mudar para uma Regra Diferente ou
Opg¢ao de Alivio Quando Corrige Erro ao Obter Alivio

Quando corrige um erro ao obter alivio, quer o jogador tenha de
usar a mesma Regra e opcado de alivio originalmente usada ou possa
mudar para uma Regra ou opcao de alivio diferentes depende da
natureza do erro:
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(1) Quando Bola Foi Colocada em Jogo de acordo com Regra Que Nao se Aplicava.

- Ao corrigir este erro, o jogador pode usar qualquer Regra que se aplique a sua

situacao.

Por exemplo, se o jogador erradamente obteve alivio de bola injogavel para a sua
bola numa drea de penalidade (que a Regra 19.1 ndo permite), o jogador tem de
corrigir o erro recolocando a bola (se tiver sido levantada) de acordo com a Regra
9.4, ou obtendo alivio com penalidade de acordo com a Regra 17 e pode usar
qualquer opc¢ao de alivio de acordo com essa Regra que se aplique a sua situagao.

(2) Quando Bola Foi Colocada em Jogo de acordo com Regra Que se Aplicava mas Bola Foi

®

Deixada Cair ou Colocada em Local Errado.

- Ao corrigir este erro, o jogador tem de continuar para obter alivio de acordo com a

mesma Regra mas pode usar qualquer opcéo de alivio de acordo com essa Regra
que se aplique a sua situacao.

Por exemplo, se quando obtiver alivio para uma bola injogavel, o jogador usou a
opcéo de alivio lateral Regra (19.2c) e erradamente deixou cair a bola fora da drea
de alivio requerida, ao corrigir o erro o jogador tem de continuar para obter alivio
de acordo com a Regra 19.2 mas pode usar qualquer das opcoes de alivio na Regra
19.2a, bouc.

(3) Quando Bola Foi Colocada em Jogo de acordo com Regra Que se Aplicava e Foi

Deixada Cair ou Colocada em Local Correto, mas Regra Requer que Bola Seja Deixada @

Cair ou Colocada Novamente.

- Ao corrigir este erro, o jogador tem de terminar de obter alivio usando a mesma

Regra e a mesma opc¢éo de alivio de acordo com essa Regra.

Por exemplo, se quando obteve alivio para uma bola injogavel, o jogador usou a
opcao de alivio lateral (Regra 19.2c) e a bola foi (1) deixada cair na drea de alivio
correta mas (2) foi deixada cair de uma forma errada (ver Regra 14.3b) ou ficou em
repouso fora da drea de alivio (ver Regra 14.3c), ao corrigir o erro o jogador tem
de terminar de obter alivio de acordo com a Regra 19.2 e tem de usar a mesma
opcao de alivio (alivio lateral de acordo com a Regra 19.2c).

14.5c Sem Penalidades para Bola Levantada para Corrigir Erro

Quando uma bola é levantada de acordo com a Regra 14.5a para corrigir um erro:

- 0 jogador nao conta qualquer penalidade por acées que foram tomadas relativamente

a essa bola apos o erro e antes de ter sido levantada, tal como por acidentalmente
causar que ela se mova (ver Regra 9.4b).

- Mas se essas mesmas acoes foram também em infracdao a uma Regra relativa a bola

120

que foi colocada em jogo para corrigir o erro (tais como quando essas acoes
melhoraram as condicées que afetam a pancada para a bola agora em jogo e para a
bola inicial antes de ter sido levantada), a penalidade aplica-se a bola agora em jogo.

10573 Rules of Golf A5 PROOF#9.indd 120 @ 01/06/2018 16:08



Regra 14

14.6 Executando Pancada Seguinte de Onde Foi Executada Pancada Anterior

Esta Regra aplica-se sempre que um jogador é requerido ou autorizado
de acordo com as Regras a executar a pancada seguinte de onde uma
pancada anterior foi executada (isto €, ao obter alivio de pancada e
distdncia, ou jogando novamente apds uma pancada que é cancelada ou
qgue de outra forma ndo conta).

Como o jogador tem de por uma bola em jogo depende da drea do
percurso onde essa pancada anterior foi executada.

Em todas estas situacdes, o jogador pode usar a bola inicial ou outra bola.

14.6a Pancada Anterior Executada da Area de Partida

A bola inicial ou outra bola tém de ser jogadas de qualquer local dentro da drea de
partida (e pode ser jogada com tee) de acordo com a Regra 6.2b.

14.6b Pancada Anterior Executada da Area Geral, Area de Penalidade ou Bunker

A bola inicial ou outra bola tem de ser deixada cair nesta drea de alivio (ver Regra
14.3):

Ponto de Referéncia: O sitio de onde a pancada anterior foi
executada (o qual se ndo for conhecido tem de ser estimado).

@ - Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de @
Referéncia: Um taco de comprimento, mas com estes limites:

Limites na Localizacdo da Area de Alivio:
» Tem de estar na mesma drea do percurso que o ponto de referéncia, e

» Ndo pode estar mais proximo do buraco que o ponto de referéncia.

14.6¢c Pancada Anterior Executada do Green

A bola inicial ou outra bola tem de ser colocada no sitio onde a
pancada anterior foi executada (o qual se ndo for conhecido tem de ser
estimado) (ver Regra 14.2), usando os procedimentos para recolocar
uma bola de acordo com as Regras 14.2b(2) e 14.2e.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragcdo a Regra 14.6: Penalidade Geral de
Acordo com a Regra 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver
Regra 1.3c(4).
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DIAGRAMA 14.6: EXECUTANDO PROXIMA PANCADA DE ONDE

A PANCADA ANTERIOR FOI EXECUTADA
Quando um jogador é requerido ou permitido executar a
préoxima pancada do local onde a pancada anterior foi executada,
como o jogador tem de por uma bola em jogo depende da area do
percurso onde a pancada anterior foi executada.

area de penalidade

[

y i
\
e

A pancada anterior A pancada anterior foi executada da area A pancada anterior foi
foi executada da geral, um bunker ou uma area de executada do green,
area de partida, penalidade, portanto o ponto de portanto uma bola é
portanto uma bola referéncia é o local onde a pancada colocada no sitio onde
tem de ser jogada de anterior foi executada. Uma bola é a pancada anterior foi
qualquer local dentro deixada cair dentro de um taco de executada.
da area de partida. comprimento desse ponto de referéncia,

mas na mesma area do percurso desse
ponto de referéncia e ndo mais perto do
buraco que o ponto de referéncia.
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14.7 Jogando de Local Errado

14.7a Local de Onde Bola Tem De Ser Jogada
Apos iniciar um buraco:

Um jogador tem de executar cada pancada de onde a sua bola fica em repouso,
exceto quando as Regras requerem ou permitem ao jogador jogar uma bola de
outro local (ver Regra 9.1).

Um jogador nao pode jogar a sua bola em jogo de um local errado.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infracdo a Regra 14.7a:
Penalidade Geral.

Se varias infragdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).

14.7b Como Concluir um Buraco ap6és Jogar de Local Errado em Jogo por Pancadas

(1) Jogador Tem de Decidir Se Termina Buraco com Bola Jogada de Local Errado ou
Corrige o Erro Jogando do Local Correto. O que um jogador faz em seguida
depende se foi uma infragdo grave - isto é, se o jogador poderia ter ganho uma
vantagem significativa por jogar de um local errado:

Nao uma Infracao Grave. O jogador tem de terminar o buraco com a bola jogada
de um local errado, sem corrigir o erro.

- Infracdo Grave.

» O jogador tem de corrigir o erro terminando o buraco com uma bola jogada de
um local correto de acordo com as Regras.

» Se 0 jogador nao corrigir o erro antes de executar uma pancada para iniciar
outro buraco ou, para o ultimo buraco da volta convencional, antes de
entregar o seu cartdo de resultados, o jogador é desclassificado.

0 Que Fazer na Incerteza Se Infracio E Grave. O jogador deve terminar o buraco
com a bola jogada de um local errado e uma segunda bola jogada de um local
correto de acordo com as Regras.

(2) Jogador Que Tenta Corrigir Erro Tem de Reportar a Comissao Técnica. Se o jogador
tenta corrigir o erro de acordo com (1) jogando uma bola de um local correto:

0 jogador tem de reportar os factos a Comissdo Técnica antes de entregar o
cartdo de resultados.

Isto aplica-se quer o jogador tenha terminado o buraco com apenas essa bola ou
com duas bolas (e mesmo se o jogador fizer o mesmo resultado com ambas as
bolas).

Se o jogador nao reportar os factos a Comissdo Técnica, é desclassificado.
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(3) Quando Jogador Tentou Corrigir Erro, Comissdo Técnica Vai Decidir Resultado do
Jogador para Buraco. O resultado para o buraco depende se a Comissdo
Técnica decide que houve uma infracdo grave ao jogar a bola inicial
de um local errado.

N&o ha Infracdo Grave.

» O resultado com a bola jogada de um local errado conta, e o
jogador recebe a penalidade geral de acordo com a Regra
14.7a (o que significa que duas pancadas de penalidade sdo
adicionadas ao resultado com essa bola).

» Se uma segunda bola foi jogada, todas as pancadas com essa bola
(incluindo pancadas executadas e quaisquer pancadas de penalidade apenas
de jogar essa bola) nao contam.

- Infracdo Grave.

» O resultado com a bola jogada para corrigir o erro de jogar
de um local errado conta, e o jogador recebe a penalidade
geral de acordo com a Regra 14.7a (0 que significa que duas
pancadas de penalidade sdo adicionadas ao resultado com essa
bola).

» A pancada executada ao jogar a bola inicial de um local errado e
quaisquer mais pancadas com essa bola (incluindo pancadas
executadas e quaisquer pancadas de penalidade apenas por
jogar essa bola) ndo contam.

» Se a bola jogada para corrigir o erro também foi jogada de um local
errado:

- Se a Comissédo Técnica decidir que esta n3o foi uma infragéo
grave, o jogador recebe a penalidade geral (mais duas pancadas
de penalidade) de acordo com a Regra 14.7a, perfazendo um total
de quatro pancadas de penalidade que s3o adicionadas ao
resultado com essa bola (duas por jogar a bola original de
um local errado e duas por jogar a outra bola de um local
errado).

- Se a Comissdo Técnica decidir que essa foi uma infracio
grave, o jogador é desclassificado.
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Regra 15

Alivio de Impedimentos Soltos e
Obstrucdes Moéveis (incluindo Bola ou
Marcador de Bola Ajudando ou
Interferindo com Jogo)

Objetivo da Regra:

A Regra 15 cobre quando e como o jogador pode obter alivio sem
penalidade de impedimentos soltos e obstrucoes moveis.

Estes objetos moveis naturais e artificiais nao sao tratados como
parte do desafio de jogar o percurso, e um jogador esta normalmente
autorizado a remové-los quando estes interferem com o jogo.

- Mas o jogador necessita ter cuidado ao mover impedimentos soltos
perto da sua bola fora do green, porque havera uma penalidade se
mové-los causar a bola mover-se.

15.1 Impedimentos Soltos

@ 15.1a Remogao de Impedimento Solto @

Sem penalidade, um jogador pode remover um impedimento solto em qualquer
lado dentro ou fora do percurso, e pode fazé-lo de qualquer forma (tal como
usando uma mao ou pé ou um taco ou outro equipamento).

Mas hs duas excegoes:

Excecdo 1 - Removendo Impedimento Solto Onde Bola Tem de Ser Recolocada: Antes de
recolocar uma bola que foi levantada ou movida de qualquer lado exceto o
green:

Um jogador ndo pode deliberadamente remover um impedimento solto que,
se movido quando a bola estava em repouso, teria provavelmente causado a
bola mover-se.

- Se o jogador o fizer, recebe uma pancada de penalidade, mas o impedimento
solto removido n3o precisa ser recolocado.

Esta excecdo aplica-se tanto durante uma volta convencional e enquanto o jogo
esta parado de acordo com a Regra 5.7a. N3o ¢ aplicada a um impedimento
solto que é removido como resultado de marcar o sitio de uma bola, levantar
ou recolocar uma bola ou causar uma bola mover-se.

Excegdo 2 - Restri¢gdes a Deliberadamente Remover Impedimentos Soltos para Afetar uma
Bola em Movimento (ver Regra 11.3).
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15.1b Bola Movida Ao Remover Impedimento Solto

Se um jogador ao remover um impedimento solto causar a sua bola mover-se:

- A bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial (o qual se nao for conhecido tem de
ser estimado) (ver Regra 14.2).

- Se a bola movida tiver estado em repouso em qualquer lado exceto no green (ver
Regra 13.1d) ou na drea de partida (ver Regra 6.2b(6)), o jogador recebe uma
pancada de penalidade de acordo com a Regra 9.4b, exceto quando a Regra 7.4 se
aplica (sem penalidade para bola movida durante procura) ou quando outra excecao
a Regra 9.4b se aplica.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um
Local Errado, em Infracdo a Regra 15.1: Penalidade Geral de Acordo com a Regra
6.3b ou 14.7a.

Se varias infragcoes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados, ver Regra
1.3c(4).

15.2 Obstrugdes Mdveis

Esta Regra cobre o alivio sem penalidade que é permitido de objetos artificiais que
estdo de acordo com a definicdo de obstrucdo mével.

Nao da alivio de obstrugées fixas (um tipo de alivio diferente sem penalidade é
permitido de acordo com a Regra 16.1) ou objetos que definem os limites ou objetos
integrantes (nao é permitido alivio sem penalidade).

15.2a Alivio de Obstrucdo Movel

(1) Remocéo de Obstrucdo Mével. Sem penalidade, um jogador pode remover uma
obstrucdo moével em qualquer local dentro ou fora do percurso, e pode fazé-lo de
qualquer forma.

Mas ha duas excegdes:

Excecdo 1 - Os Marcadores do Tee Nao Podem ser Movidos Quando a Bola Vai
Ser Jogada da Area de Partida (ver Regras 6.2b(4) e 8.1a(1)).

Excecdo 2 - Restricdes a Deliberadamente Remover Obstrucdo Movel para
Afetar uma Bola em Movimento (ver Regra 11.3).

Se a bola de um jogador se move enquanto este esta a remover uma obstrucdo
movel:

Nao ha penalidade, e

- A bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial (o qual se ndo for conhecido
tem de ser estimado) (ver Regra 14.2).
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(2) Alivio Quando a Bola Esta dentro ou em cima de Obstrucdo Mdvel Em Qualquer Lado no
Percurso Exceto no Green. O jogador pode obter alivio sem penalidade
levantando a bola, removendo a obstrucdo moével e deixando cair a bola
inicial ou outra bola nesta drea de alivio (ver Regra 14.3):

- Ponto de Referéncia: O ponto estimado imediatamente abaixo de onde a
bola ficou em repouso dentro ou em cima da obstrucdo maével.

- Dimensio da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um
taco de comprimento, mas com estes limites:

- Limites na Localizacdo da Area de Alivio:
» Tem de estar na mesma drea do percurso que o ponto de referéncia, e

» Nao pode estar mais proximo do buraco que o ponto de referéncia.

DIAGRAMA #1 15.2a: BOLA MOVE-SE QUANDO OBSTRUGAO MOVEL REMOVIDA
(EXCETO QUANDO BOLA DENTRO OU SOBRE OBSTRUGAO)
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DIAGRAMA #2 15.2a: BOLA DENTRO OU SOBRE OBSTRUGAO MOVEL

Quando uma bola esté dentro ou sobre uma obstrugdo movel (como uma toalha) em qualquer local
no percurso, alivio sem penalidade pode ser obtido levantando a bola, removendo a obstrugéo
movel e, exceto no green, deixar cair aquela bola ou outra bola. O ponto de referéncia para obter
alivio é o ponto estimado imediatamente abaixo de onde a bola ficou em repouso dentro ou em
cima da obstrugdo movel. A area de alivio € de um taco de comprimento a partir do ponto de
referéncia, ndo esta mais perto do buraco que o ponto de referéncia e tem de estar na mesma area
do percurso que o ponto de referéncia.

(3) Alivio Quando a Bola Estd dentro ou em cima de Obstrucdo Mével no Green. O
jogador pode obter alivio sem penalidade por:

Levantar a bola e remover a obstrucdo mével, e

- Colocar a bola inicial ou outra bola no sitio estimado imediatamente abaixo de
onde a bola ficou em repouso dentro ou em cima da obstrucdo mével, usando os
procedimentos para recolocar uma bola de acordo com as Regras 14.2b(2) e
14.2e.

15.2b Alivio para Bola Nao Encontrada mas dentro ou em cima de Obstrucdo Moével

Se a bola de um jogador nao foi encontrada e é conhecido ou praticamente certo que
ficou em repouso dentro ou em cima de uma obstrucdo movel no percurso, o jogador
pode usar esta opcao de alivio em vez de obter alivio de pancada e distdncia:
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O jogador pode obter alivio sem penalidade de acordo com a Regra 15.2a(2)
ou 15.2a(3), usando como ponto de referéncia o ponto estimado
imediatamente abaixo de onde a bola atravessou o limite da obstrucdo
movel no percurso da UGltima vez.

Logo que o jogador coloca outra bola em jogo para obter alivio desta forma:
» A bola inicial ndo esta mais em jogo e nao pode ser jogada.

» Isto é verdadeiro mesmo se esta for encontrada no percurso antes do fim
dos trés minutos de tempo de procura (ver Regra 6.3b).

Mas se n3o é conhecido ou praticamente certo que a bola ficou em repouso
dentro ou em cima de uma obstrucdo mével e a bola esta perdida, o jogador
tem de obter alivio de pancada e disténcia de acordo com a Regra 18.2.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local Errado,
em Infragdo a Regra 15.2: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou 14.7a.

Se vdrias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).

15.3 Bola ou Marcador de Bola Ajudando ou Interferindo com Jogo

15.3a Bola no Green Ajudando Jogo

@ A Regra 15.3a aplica-se apenas a uma bola em repouso no green, nao em @
qualquer outro lado no percurso.

Se um jogador acredita razoavelmente que uma bola no green pode ajudar o
jogo de qualquer pessoa (tal como servindo como uma barreira perto do
buraco), o jogador pode:

- Marcar o sitio da bola e levanta-la de acordo com a Regra 13.1b se for a sua
prépria bola, ou se a bola pertencer a outro jogador, requerer que o outro
jogador marque o sitio e levante a bola (ver Regra 14.1).

- A bola levantada tem de ser recolocada no seu sitio inicial (ver Regra 14.2).

Apenas em jogo por pancadas:

Um jogador que seja requerido a levantar uma bola pode em vez disso jogar
primeiro, e

Se dois ou mais jogadores acordarem em deixar a bola no local para ajudar
qualquer jogador, e esse jogador executa entdo uma pancada com a bola
auxiliar deixada no local, cada jogador que fez o acordo recebe a penalidade
geral (duas pancadas de penalidade).
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15.3b Bola em Qualquer Lado no Percurso Interferindo com Jogo

(1) Significado de Interferéncia por Bola de Outro Jogador. Existe interferéncia ao
abrigo desta Regra quando uma bola em repouso de outro jogador:

Pode interferir com a area de stance pretendido do jogador ou area de
swing pretendido,

Esta em cima ou perto da linha de jogo do jogador de tal forma que,
executada a pancada pretendida, existe uma hipotese razoavel da
bola em movimento do jogador poder bater nessa bola, ou

Esta proximo o suficiente para distrair o jogador ao executar a
pancada.

(2) Quando E Permitido Alivio de Bola Interferente. Se um jogador acredita
razoavelmente que a bola de outro jogador em qualquer lado do percurso
pode interferir com a prépria bola do jogador:

O jogador pode requerer que o outro jogador marque o sitio e levante
a bola (ver Regra 14.1), e a bola ndao pode ser limpa (exceto quando
levantada do green de acordo com a Regra 13.1b) e tem de ser
recolocada no seu sitio inicial (ver Regra 14.2).

Se o outro jogador nao marcar o sitio antes de levantar a bola ou
limpar a bola levantada quando nao é permitido, ele recebe uma
@ pancada de penalidade. @

- Apenas em jogo por pancadas, um jogador requerido a levantar a sua
bola de acordo com esta Regra pode em vez disso jogar primeiro.

Um jogador ndo é autorizado a levantar a sua bola de acordo com esta
Regra com base apenas na prépria conviccao do jogador de que a bola
pode interferir com a bola de outro jogador.

Se o jogador levantar a sua bola quando n3o é requerido que o faga pelo
outro jogador (exceto quando levanta a bola no green de acordo com a
Regra 13.1b), o jogador recebe uma pancada de penalidade.

15.3c Marcador de Bola Ajudando ou Interferindo com Jogo

Se um mavrcador de bola pode ajudar ou interferir com o jogo, um jogador
pode:

Mover o marcador de bola para fora do caminho se for o seu, ou

Se o marcador de bola pertence a outro jogador, requerer que esse
jogador mova o marcador de bola para fora do caminho, pelas mesmas
razdes que ele podera requerer que uma bola seja levantada de acordo
com as Regras 15.3a e 15.3b.
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O marcador de bola tem de ser movido para fora do caminho para um novo
sitio medido a partir do seu sitio inicial, tal como usando uma ou mais
cabecas de taco de comprimento.

Ou a bola levantada tem de ser recolocada no seu sitio inicial (ver Regra 14.2)
ou o marcador de bola tem de ser recolocado para marcar esse sitio.

Penalidade por Infragdo a Regra 15.3: Penalidade Geral.
Esta penalidade também se aplica se o jogador:

Executa uma pancada sem esperar que uma bola auxiliar ou marcador de
bola sejam levantados ou movidos ap6s ter-se apercebido que outro
jogador (1) pretendia levanta-los ou mové-los de acordo com esta Regra ou
(2) tinha requerido que outra pessoa o fizesse, ou

Recusa levantar a sua bola ou mover o seu marcador de bola quando
requerido que o faca e uma pancada é entdao executada pelo outro jogador
cujo jogo pode ter sido ajudado ou perturbado.

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local Errado,
em Infragdo a Regra 15.3: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou 14.7a.

Se varias infra¢cdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).
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NIVl Alivio de Condi¢des Anormais do
Percurso (Incluindo Obstrucdes Fixas),
16 Condicdo Animal Perigosa, Bola Cravada

Objetivo da Regra:

A Regra 16 cobre quando e como o jogador pode obter alivio sem penalidade
jogando uma bola de um local diferente, tal como quando ha interferéncia de
uma condicao anormal do percurso ou uma condicao animal perigosa.

Estas condicoes nao sao tratadas como parte do desafio de jogar o percurso, e
alivio sem penalidade é geralmente permitido exceto numa area de
penalidade.

- 0 jogador normalmente obtém alivio sem penalidade deixando cair a bola
numa area de alivio com base no ponto mais proximo de alivio total.

Esta Regra também cobre alivio sem penalidade quando a bola de um jogador
esta cravada na sua propria marca do pitch na area geral.

16.1 Condigdes Anormais do Percurso (Incluindo

Obstrugodes Fixas)

Esta Regra cobre o alivio sem penalidade que é permitido de interferéncia de buracos
de animais, terreno em reparac@o, obstrucées fixas ou dgua tempordria:

Estas sao coletivamente denominadas condicées anormais do percurso, mas cada
uma tem uma Definicao individual.

Esta Regra ndo permite alivio de obstrucées méveis (um tipo de alivio diferente sem
penalidade é permitido de acordo com a Regra 15.2a) ou objetos que definem os
limites ou objetos integrantes (ndo é permitido alivio sem penalidade).

16.1a Quando Alivio E Permitido

(1) Significado de Interferéncia por Condicao Anormal do Percurso. Interferéncia existe
quando qualquer das seguintes é verdadeira:

- A bola do jogador toca ou esta dentro ou em cima de uma condicdo anormal do
percurso,

Uma condicdo anormal do percurso interfere fisicamente com a area de stance
pretendido do jogador ou area de swing pretendido, ou

- Apenas quando a bola esta no green, uma condicdo anormal do percurso dentro
ou fora do green interfere com a linha de jogo.
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Se a condi¢do anormal do percurso esta proxima o suficiente para distrair o
jogador mas nao satisfaz estes requisitos, ndo ha interferéncia de acordo
com esta Regra.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢io 8; Regra Local Modelo F-6 (a
Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local recusando alivio de uma
condicdo anormal do percurso que apenas interfere com a area de stance
pretendido).

DIAGRAMA 16.1a: QUANDO ALIVIO E PERMITIDO PARA
CONDIGAO ANORMAL DO PERCURSO

O diagrama assume que o jogador é dextro. Alivio sem penalidade é permitido
para interferéncia por uma condi¢do anormal do percurso (CAP), incluindo uma
obstrugdo fixa, quando a bola toca ou esta dentro ou sobre a condigdo (B1), ou a
condigdo interfere com a area de stance pretendido (B2) ou swing. O ponto mais
proximo de alivio total para B1 é P1, e esta muito perto da condigdo. Para B2, o
ponto mais préximo de alivio total é P2, e esta mais afastado da condigdo pois o
stance tem de estar fora da CAP.
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(2) Alivio Permitido Em Qualquer Lado no Percurso Exceto Quando a Bola Estd na Area de
Penalidade. Alivio de interferéncia de uma condi¢do anormal do percurso é
permitido de acordo com a Regra 16.1 apenas quando:

A condic¢do anormal do percurso esta dentro do percurso (n3o fora de
limites), e

A bola esta em qualquer lado no percurso, exceto numa drea de
penalidade (onde o Unico alivio do jogador é de acordo com a Regra
17).

(3) Sem Alivio Quando Claramente Injustificado Jogar Bola. Nao ha alivio de acordo
com a Regra 16.1:

Quando jogar a bola como est4 esta seria claramente injustificado
devido a algo que ndo uma condi¢cdo anormal do percurso (tal como
quando um jogador estd dentro de dgua tempordria ou em cima de
uma obstrugéo fixa mas seria incapaz de executar uma pancada devido
a onde a bola esta num arbusto), ou

Quando existe interferéncia apenas porque um jogador escolhe um
taco, tipo de stance ou swing ou direcao de jogo que é claramente
injustificada dadas as circunstancias.

Ver Procedimentos da Comiss3do Técnica, Sec¢do 8; Regra Local Modelo F-23 (a Comissdo
Técnica pode adotar uma Regra Local permitindo alivio sem penalidade de
interferéncia de obstrucées fixas temporéarias dentro e fora do percurso).

16.1b Alivio para Bola em Area Geral

Se a bola de um jogador estd na drea geral e ha interferéncia de uma
condicdo anormal do percurso no percurso, o jogador pode obter alivio sem
penalidade deixando cair a bola inicial ou outra bola nesta drea de alivio
(ver Regra 14.3):

Ponto de Referéncia: O ponto mais préximo de alivio total na drea geral.
Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um
taco de comprimento, mas com estes limites:

Limites na Localizacdo da Area de Alivio:

» Tem de ser na drea geral,
» Nao pode estar mais proxima do buraco que o ponto de referéncia, e

» Tem de ser obtido alivio total de toda a interferéncia da condicédo
anormal do percurso.
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DIAGRAMA 16.1b: ALIVIO SEM PENALIDADE DE CONDIGAO
ANORMAL DO PERCURSO EM AREA GERAL

Alivio sem penalidade é permitido quando a bola esta na area geral e existe interferéncia por uma
condi¢&o anormal do percurso. O ponto mais proximo de alivio total devera ser identificado e uma
bola tem de ser deixada cair dentro e ficar em repouso na area de alivio. A area de alivio é de um
taco de comprimento a partir do ponto de referéncia, no esta mais perto do buraco que o ponto de
referéncia e tem de estar na area geral. Quando obtém alivio, o jogador tem de obter alivio total de
toda a interferéncia pela condigdo anormal do percurso.

16.1c Alivio para Bola em Bunker

Se a bola de um jogador estd num bunker e ha interferéncia de uma condicdo
anormal do percurso no percurso, o jogador pode obter alivio sem penalidade
de acordo com (1) ou alivio com penalidade de acordo com (2):

(1)  Alivio Sem Penalidade: Jogando de Bunker. O jogador pode obter alivio sem
penalidade de acordo com a Regra 16.1b, exceto que:

- O ponto mais préximo de alivio total e a drea de alivio tém de estar no
bunker.

- Se n3o houver este ponto mais préximo de alivio total no bunker, o
jogador pode ainda obter este alivio usando o ponto de alivio mdximo
disponivel no bunker como ponto de referéncia.
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DIAGRAMA 16.1c: ALIVIO DE CONDIGAO ANORMAL DO
PERCURSO EM BUNKER

Condigao
anormal do

Sitio da bola inicial

Ponto de referéncia

ROk

@ I 2 NA\‘.(\ @

O diagrama assume um jogador dextro. Quando existe interferéncia de uma condigao anormal do
percurso num bunker, alivio sem penalidade pode ser obtido no bunker de acordo com a Regra
16.1b ou alivio pode ser obtido fora do bunker por uma pancada de penalidade. Alivio fora do
bunker é baseado numa linha reta de referéncia do buraco para trés através do local da bola inicial
no bunker. O ponto de referéncia € um ponto no percurso fora do bunker escolhido pelo jogador
que esta na linha de referéncia e esta mais afastado do buraco do que o sitio inicial (sem limite de
distancia na linha). A area de alivio &€ de um taco de comprimento, a partir do ponto de referéncia,
ndo esta mais perto do buraco que o ponto de referéncia, mas pode estar em qualquer area do
percurso. Ao escolher este ponto de referéncia, o jogador deve indicar o ponto utilizando um objeto
(tal como um tee).

(2) Alivio Com Penalidade: Jogando de Fora do bunker (Alivio Para Trds na Linha).
Para uma pancada de penalidade, 0 jogador pode deixar cair a bola inicial
ou outra bola (ver Regra 14.3) numa drea de alivio que é baseada
numa linha reta de referéncia diretamente a partir do buraco através
do sitio inicial da bola:

Ponto de Referéncia: Um ponto no percurso escolhido pelo
jogador que esta na linha de referéncia e esta mais afastado do
buraco do que esse sitio inicial (sem limite de distancia na linha):

» Ao escolher este ponto de referéncia, o jogador deve indicar
o ponto utilizando um objeto (tal como um tee).
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» Se 0 jogador deixar cair a bola sem ter escolhido este ponto, o ponto de
referéncia é tratado como sendo o ponto na linha que esta a mesma distancia do
buraco que onde a bola que foi deixada cair tocou pela primeira vez no solo.

Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um taco de
comprimento, mas com estes limites:

Limites na Localizacdo da Area de Alivio:
» Nao pode estar mais proxima do buraco que o ponto de referéncia, e
» Pode estar em qualquer drea do percurso, mas

» Se mais do que uma drea do percurso esta localizada até um taco de
comprimento do ponto de referéncia, a bola tem de ficar em repouso na drea de
alivio na mesma drea do percurso que a bola tocou em primeiro lugar quando
deixada cair na drea de alivio.

16.1d Alivio para Bola no Green

Se a bola de um jogador esta no green e ha interferéncia de uma condicdo anormal do
percurso no percurso, o jogador pode obter alivio sem penalidade colocando a bola inicial
ou outra bola no sitio do ponto mais proximo de alivio total, usando os procedimentos
para recolocar uma bola de acordo com as Regras 14.2b(2) e 14.2e.

@ - O ponto mais proximo de alivio total tem de ser no green ou na drea geral. @

Se nao houver este ponto mais préximo de alivio total, o jogador pode ainda obter
este alivio sem penalidade usando o ponto de alivio mdximo disponivel como ponto de
referéncia, o qual tem de ser no green ou na drea geral.

16.1e Alivio para Bola Nao Encontrada mas dentro ou em cima de Condicdo Anormal
do Percurso

Se a bola de um jogador nao foi encontrada e é conhecido ou praticamente certo que a
bola ficou em repouso dentro ou em cima de uma condic¢do anormal do percurso no
percurso, o jogador pode usar esta opcdo de alivio em vez de obter alivio de pancada e
distancia:

0 jogador pode obter alivio de acordo com a Regra 16.1b, c ou d, usando o ponto
estimado em que a bola atravessou da Ultima vez o limite da condicdo anormal do
percurso no percurso como sitio da bola para o proposito de encontrar o ponto mais
proximo de alivio total.

Assim que o jogador coloca outra bola em jogo para obter alivio desta forma:

» A bola inicial nao esta mais em jogo e nao pode ser jogada.

» Isto é verdadeiro mesmo se esta for encontrada no percurso antes do fim dos trés
minutos de tempo de procura (ver Regra 6.3b).
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DIAGRAMA 16.1d: ALiVIO SEM PENALIDADE DE CONDIGCAO
ANORMAL DO PERCURSO NO GREEN

O diene o ,

Condigao

anormal do

O diagrama assume que o jogador é esquerdino. Quando uma bola esta no green
e existe interferéncia por uma condi¢do anormal do percurso, alivio sem
penalidade pode ser obtido colocando uma bola no sitio do ponto mais préximo
de alivio total. O ponto mais préximo de alivio total tem de ser no green ou na
area geral. Se ndo houver este ponto mais préximo de alivio total, o jogador pode
ainda obter este alivio sem penalidade usando o ponto de alivio maximo
disponivel como ponto de referéncia, o qual tem de ser no green ou na area geral.

Mas se nao é conhecido ou praticamente certo que a bola ficou em repouso
dentro ou em cima de uma condi¢do anormal do percurso e a bola esta perdida, o
jogador tem de obter alivio de pancada e distdancia de acordo com a Regra 18.2.

16.1f Alivio Tem de Ser Obtido de Interferéncia de Zona Da Qual E
Proibido Jogar em Condicdao Anormal do Percurso

Em qualquer destas situacoes, a bola nao pode ser jogada como estiver:

(1) Quando a Bola Estd Em Zona Da Qual E Proibido Jogar. Se a bola do jogador
esta numa zona da qual é proibido jogar dentro ou em cima de uma condicdo
anormal do percurso na drea geral, num bunker ou no green:

- Zona Da Qual E Proibido Jogar na Area Geral. O jogador tem de obter alivio
sem penalidade de acordo com a Regra 16.1b.
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®

Zona Da Qual E Proibido Jogar no Bunker. O jogador tem de obter alivio
sem penalidade de acordo com a Regra 16.1c(1) ou (2).

Zona Da Qual E Proibido Jogar no Green. O jogador tem de obter alivio
sem penalidade de acordo com a Regra 16.1d.

(2) Quando Zona Da Qual E Proibido Jogar Interfere com Stance ou Swing para Bola Em
Qualquer Lugar no Percurso Exceto Area de Penalidade. Se a bola de um jogador
esta fora de uma zona da qual é proibido jogar e esta na drea geral, num
bunker ou no green, e uma zona da qual é proibido jogar (seja numa condicdo
anormal do percurso ou numa drea de penalidade) interfere com a area de
stance pretendido ou area de swing pretendido do jogador, o jogador tem
de:

Obter alivio se permitido de acordo com a Regra 16.1b, c ou d,
dependendo se a bola esta na drea geral, num bunker ou no green, ou

Obter alivio de bola injogavel de acordo com a Regra 19.

Para o que fazer quando hd interferéncia de uma zona da qual é proibido jogar
para uma bola numa drea de penalidade, ver Regra 17.1e.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragdo a Regra 16.1: Penalidade Geral
de Acordo com a Regra 14.7a.

16.2 Condi¢ao Animal Perigosa @

16.2a Quando Alivio E Permitido

Uma "condicao animal perigosa" existe quando um animal perigoso (tal como
cobras venenosas, abelhas, aligatores, formigas-de-fogo ou ursos) perto de
uma bola pode causar lesdes fisicas graves ao jogador se tiver de jogar a bola
como estiver.

Um jogador pode obter alivio de acordo com a Regra 16.2b de interferéncia de
condicdo animal perigosa ndo importando onde a sua bola esta no percurso,
exceto que nao é permitido alivio:

Quando jogar a bola como estda é claramente nao razoavel devido a algo que
ndo uma condicao animal perigosa (por exemplo, quando um jogador é
incapaz de executar uma pancada devido a onde a bola esta num arbusto),
ou

- Quando a interferéncia existe apenas porque o jogador escolhe um taco,
tipo de stance ou swing ou direcdo de jogo que é claramente ndao razoavel
dadas as circunstancias.
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16.2b Alivio Para Condicao Animal Perigosa
Quando ha interferéncia de uma condicao animal perigosa:
(1) Quando a Bola Esta Em Qualquer Lado Exceto Na Area de Penalidade. O jogador

pode obter alivio de acordo com a Regra 16.1b, c ou d, dependendo se a bola esta
na drea geral, num bunker ou no green.

(2) Quando a Bola Esta Em Area de Penalidade. O jogador pode obter alivio sem
penalidade ou alivio com penalidade:

- Alivio Sem Penalidade: Jogando de Dentro da Area de Penalidade. O jogador
pode obter alivio sem penalidade de acordo com a Regra 16.1b, exceto que o
ponto mais proximo de alivio total e a drea de alivio tém de estar na drea de
penalidade.

- Alivio Com Penalidade: Jogando de Fora da Area de Penalidade.

» O jogador pode obter alivio com penalidade de acordo com a Regra 17.1d.

» Se ha interferéncia de uma condic&o animal perigosa onde a bola deveria ser
jogada apos obter este alivio com penalidade fora da drea de penalidade, o
jogador pode obter outro alivio de acordo com (1) sem penalidade adicional.

Para efeitos desta Regra, o ponto mais préximo de alivio total significa o ponto mais
proximo (ndo mais perto do buraco) onde a condicao animal perigosa nao existe.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infracdo a Regra 16.2:
Penalidade Geral de Acordo com a Regra 14.7a.

16.3 Bola Cravada

16.3a Quando Alivio E Permitido

(1) Bola Tem de Estar Cravada na Area Geral. Alivio é permitido de acordo com a
Regra 16.3b apenas quando a bola de um jogador esta cravada na drea geral.

N&o ha alivio de acordo com esta Regra se a bola esta cravada em qualquer lado
exceto na drea geral.

- Mas se a bola esta cravada no green, o jogador pode marcar o sitio da bola e
levanta-la e limpa-la, reparar os danos causados pelo impacto da bola, e
recolocar a bola no seu sitio inicial (ver Regra 13.1c¢(2)).

Excecdes - Quando Alivio Nao E Permitido para Bola Cravada na Area Geral:
Alivio de acordo com a Regra 16.3b néo é permitido:

- Quando a bola esta cravada em areia numa parte da drea geral que nao esta
cortada a altura do fairway ou inferior, ou

- Quando a interferéncia por algo que nao a bola estar cravada torna a pancada
claramente injustificada (por exemplo, quando um jogador é incapaz de
executar uma pancada devido a onde a bola esta num arbusto).
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(2) Determinando Se a Bola Esta Cravada. A bola de um jogador esta cravada apenas se:

- Esta na sua propria marca do pitch feita em resultado da pancada anterior do
jogador, e

Parte da bola esta abaixo do nivel do solo.

Se o jogador ndo consegue ter a certeza se a bola esta na sua propria marca do pitch
ou numa marca do pitch feita por outra bola, o jogador pode tratar a bola como
cravada se for razoavel concluir pela informacao disponivel que a bola esta na sua
propria marca do pitch.

Uma bola nao esta cravada se esta abaixo do nivel do solo como resultado de algo que
nao a pancada anterior do jogador, tal como quando:

- A bola é empurrada para dentro do solo por alguém pisando-a,
- A bola é enterrada diretamente no solo sem ter viajado pelo ar, ou

- A bola foi deixada cair ao obter alivio de acordo com uma Regra.

DIAGRAMA 16.3a: QUANDO UMA BOLA ESTA CRAVADA

Q Bola esta cravada ®

Parte da bola (cravada no seu préprio
pitch-mark) esta abaixo do nivel do solo.

<— Nivel do Solo

Q : Bola esta cravada

Apesar do facto que a bola n3o esta tocando
o solo, parte da bola (cravada no seu proprio
pitch-mark) estd abaixo do nivel do solo.

'Bola NAO esta cravada

Embora a bola esteja enterrada na relva,
alivio ndo esté disponivel porque nenhuma
parte da bola esta abaixo do nivel do solo.

16.3b Alivio para Bola Cravada

Quando a bola de um jogador esta cravada na drea geral e o alivio é permitido de acordo
com a Regra 16.3a, o jogador pode obter alivio sem penalidade deixando cair a bola
inicial ou outra bola nesta drea de alivio (ver Regra 14.3):
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Ponto de Referéncia: O sitio imediatamente atras de onde a bola esta cravada.

Dimenséo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um taco de
comprimento, mas com estes limites:

- Limites na Localizacdo da Area de Alivio:
» Tem de ser na drea geral, e
» Nao pode estar mais proximo do buraco que o ponto de referéncia.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 8; Regra Local Modelo F-2 (a
Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local permitindo alivio apenas para uma
bola cravada numa area cortada a altura do fairway ou inferior).

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infracdo a Regra 16.3:
Penalidade Geral de Acordo com a Regra 14.7a.

DIAGRAMA 16.3b: ALiIVIO SEM PENALIDADE PARA BOLA CRAVADA

geral, p p p
referéncia para obter alivio € o sitio |med|atamente atras de onde a bola esta cravada Uma bola
tem de ser deixada cair dentro e ficar em repouso na area de alivio. A area de alivio é de um taco
de comprimento a partir do ponto de referéncia, ndo esta mais perto do buraco que o ponto de
referéncia e tem de estar na area geral.
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16.4 Levantando a Bola para Ver Se Esta em Condi¢do da Qual é Permitido

Se um jogador acredita razoavelmente que a sua bola estd numa condicdo da
qual é permitido obter alivio sem penalidade de acordo com as Regras 15.2,
16.1 ou 16.3, mas ndo consegue decidir isso sem levantar a bola:

O jogador pode levantar a bola para ver se o alivio é permitido, mas:

O sitio da bola tem de primeiro ser marcado, e a bola levantada nio pode
ser limpa (exceto no green) (ver Regra 14.1).

Se o jogador levanta a bola sem ter esta convic¢io razoavel (exceto no green
onde o jogador pode levantar a bola de acordo com a Regra 13.1b), o jogador
recebe uma pancada de penalidade.

Se o alivio é permitido e o jogador obtém alivio, ndo ha penalidade mesmo se
0 jogador ndo marcou o sitio da bola antes de levanta-la ou limpar a bola
levantada.

Se o alivio ndo é permitido, ou se o jogador escolhe nao obter alivio que é
permitido:

O jogador recebe uma pancada de penalidade se ndo marcou o sitio da bola
@ antes de levanta-la ou limpar a bola levantada quando nao é permitido, e @

- A bola tem de ser recolocada no seu sitio inicial (ver Regra 14.2).

Penalidade por Jogar Bola Substituida Incorretamente ou por Jogar Bola de um Local Errado,
em Infracdo a Regra 16.4: Penalidade Geral de Acordo com a Regra 6.3b ou 14.7a.

Se varias infracdes as Regras resultam de um Unico ato ou atos relacionados,
ver Regra 1.3c(4).
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Regra 17

REGRA

17 Areas de Penalidade

Objetivo da Regra:

A Regra 17 é uma Regra especifica para areas de penalidade, que sao corpos de
agua ou outras areas definidas pela Comissao Técnica onde uma bola fica
normalmente perdida ou incapaz de ser jogada. Por uma pancada de
penalidade, os jogadores podem usar opcoes de alivio especificas para jogar
uma bola de fora da area de penalidade.

17.1 Opgdes para Bola em Area de Penalidade

As dreas de penalidade sao definidas como vermelhas ou amarelas. Isto afeta as opcoes
de alivio do jogador (ver Regra 17.1d(3)).

Um jogador pode estar numa drea de penalidade para jogar uma bola fora da drea de
penalidade, incluindo apos obter alivio da drea de penalidade.

17.1a Quando a Bola Esta Numa Area de Penalidade @
Uma bola esta numa drea de penalidade quando qualquer parte da bola:

- Esta em cima ou toca no solo ou qualquer outra coisa (tal como qualquer objeto
natural ou artificial) dentro do limite da drea de penalidade, ou

- Esta por cima do limite ou qualquer outra parte da drea de penalidade.
Se parte da bola esta ao mesmo tempo numa drea de penalidade e noutra drea do
percurso, ver Regra 2.2c.
17.1b Jogador Pode Jogar Bola como Esta Estiver na Area de Penalidade ou Obter
Alivio Com Penalidade
O jogador pode:

- Jogar a bola como esta estiver sem penalidade, de acordo com as mesmas Regras que
se aplicam a uma bola na drea geral (o que significa que nao ha Regras especiais que
limitem como uma bola pode ser jogada de uma drea de panalidade, ou

- Jogar uma bola de fora da drea de penalidade obtendo alivio com penalidade de
acordo com a Regra 17.1d ou 17.2.

Excecédo - Alivio Tem de Ser Obtido de Interferéncia de Zona Da Qual E Proibido Jogar
em Area de Penalidade (ver Regra 17.1e).
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17.1c Alivio para Bola Nao Encontrada mas dentro de Area de Penalidade

Se a bola de um jogador nao tiver sido encontrada e é conhecido ou praticamente
certo que a bola ficou em repouso numa drea de penalidade:

0 jogador pode obter alivio com penalidade de acordo com a Regra 17.1d ou 17.2.
Logo que o jogador coloca outra bola em jogo para obter alivio desta forma:
» A bola inicial nao esta mais em jogo e nao pode ser jogada.

» Isto é verdadeiro mesmo se esta for encontrada no percurso antes do fim dos trés
minutos de tempo de procura (ver Regra 6.3b).

Mas se nao é conhecido ou praticamente certo que a bola ficou em repouso numa drea
de penalidade e a bola esta perdida, o jogador tem de obter alivio de pancada e
distdncia de acordo com a Regra 18.2.

17.1d Alivio para Bola em Area de Penalidade

Se a bola de um jogador esta numa drea de penalidade, incluindo quando é conhecido
ou praticamente certo estar numa drea de penalidade mesmo nao encontrada, o
jogador tem estas opcdes de alivio, cada por uma pancada de penalidade.

(1) Alivio de Pancada e Distancia. O jogador pode jogar a bola inicial ou outra bola de
@ onde a pancada anterior foi executada (ver Regra 14.6). @

(2) Alivio Para Tras Na Linha. O jogador pode deixar cair a bola inicial ou outra bola
(ver Regra 14.3) numa drea de alivio que esta baseada numa linha reta de
referéncia que vai diretamente do buraco para tras através do ponto estimado
onde a bola inicial atravessou pela Ultima vez o limite da drea de penalidade:

Ponto de Referéncia: Um ponto no percurso escolhido pelo jogador que esta na
linha de referéncia e esta mais afastado do buraco do que o ponto estimado
(sem limite de distancia para tras na linha):

Ao escolher este ponto de referéncia, o jogador deve indicar o ponto utilizando
um objeto (tal como um tee).

» Se o jogador deixar cair a bola sem ter escolhido este ponto, o ponto de
referéncia é tratado como sendo o ponto na linha que esta a mesma distancia
do buraco que onde a bola que foi deixada cair tocou pela primeira vez no
solo.

Dimenséo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um taco de
comprimento, mas com estes limites:
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Limites na Localizacdo da Area de Alivio:

» Nao pode estar mais proxima do buraco que o ponto de referéncia, e

» Pode estar em qualquer drea do percurso exceto a mesma drea de penalidade,
mas

» Se mais do que uma drea do percurso esta localizada até um taco de
comprimento do ponto de referéncia, a bola tem de ficar em repouso na drea de
alivio na mesma drea do percurso que a bola tocou em primeiro lugar quando
deixada cair na drea de alivio.

DIAGRAMA #1 17.1d: ALIVIO PARA BOLA EM AREA DE PENALIDADE AMARELA

@ Ponto que bola
entrou na area de penalidade
@ Pontos de referéncia

Q Area de alivio

Quando é conhecido ou praticamente certo que uma bola esta numa area de penalidade amarela e o jogador
deseja obter alivio, 0 jogador tem duas op¢des, cada por uma pancada de penalidade:

(1) O jogador pode obter alivio de pancada-e-distancia jogando a bola inicial ou outra bola de uma area de
alivio baseada onde a pancada anterior foi executada (ver Regra 14.6 e Diagrama 14.6).

(2) O jogador pode obter alivio para-tras-na-linha deixando cair a bola inicial ou outra bola numa érea de
alivio baseada numa linha reta de referéncia vindo diretamente para tras a partir do buraco através do
ponto X.

O ponto de referéncia é um ponto no percurso escolhido pelo jogador que esta na linha de referéncia que
passa pelo ponto X (o ponto onde a bola cruzou o limite da area de penalidade amarela). N&o existe
limite no quanto atras na linha o ponto de referéncia pode estar. A area de alivio é de um taco
comprimento a partir do ponto de referéncia, ndo esta mais perto do buraco que o ponto de referéncia e
pode estar em qualquer area do percurso, exceto a mesma area de penalidade. Ao escolher este ponto
de referéncia, o jogador deve indicar o ponto utilizando um objeto (tal como um tee).
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DIAGRAMA #2 17.1d: ALIVIO PARA BOLA EM AREA DE PENALIDADE VERMELHA

X Ponto que bola entrou
na area de penalidade

@ Pontos de referéncia
0 Area de alivio

Quando é conhecido ou praticamente certo que uma bola esta numa area de penalidade vermelha
e 0 jogador deseja obter alivio, 0 jogador tem trés op¢odes, cada por uma pancada de penalidade:

(1) O jogador pode obter alivio de pancada-e-distancia (ver ponto (1) no Diagrama #1 17.1d).

(2) O jogador pode obter alivio para-tras-na-linha (ver ponto (2) no Diagrama #1 17.1d).

(3) O jogador pode obter alivio lateral (somente area de penalidade vermelha). O ponto de
referéncia para obter alivio lateral & ponto X, o qual € o ponto estimado onde a bola inicial
cruzou o limite da area de penalidade vermelha. A area de alivio € de dois tacos de

comprimento a partir do ponto de referéncia, ndo esta mais perto do buraco que o ponto de
referéncia e pode estar em qualquer area do percurso, exceto a mesma area de penalidade.

(3) Alivio Lateral (Apenas para Area de Penalidade Vermelha). Quando a bola
atravessou pela ultima vez o limite de uma drea de penalidade vermelha,
o jogador pode deixar cair a bola inicial ou outra bola nesta drea de
alivio lateral (ver Regra 14.3):

Ponto de Referéncia: O ponto estimado onde a bola inicial atravessou
pela Ultima vez o limite da drea de penalidade vermelha,

Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia:
Dois tacos de comprimento, mas com estes limites:
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- Limites na Localizacdo da Area de Alivio:
» Nao pode estar mais proxima do buraco que o ponto de referéncia, e
» Pode estar em qualquer drea do percurso exceto a mesma drea de penalidade,
mas
» Se mais do que uma drea do percurso esta localizada até dois tacos de
comprimento do ponto de referéncia, a bola tem de ficar em repouso na drea de
alivio na mesma drea do percurso que a bola tocou em primeiro lugar quando
deixada cair na drea de alivio.
Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 8; Regra Local Modelo B-2 (a
Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local permitindo alivio lateral no lado
oposto de uma drea de penalidade vermelha a uma distancia igual do buraco).

17.1e Alivio Tem de Ser Obtido de Interferéncia de Zona Da Qual E Proibido Jogar em
Area de Penalidade

Em cada uma destas situacoes, o jogador ndao pode jogar a bola como esta estiver:

(1) Quando Bola Esta Em Zona Da Qual E Proibido Jogar Em Area de Penalidade. O
jogador tem de obter alivio com penalidade de acordo com a Regra 17.1d ou 17.2.

(2) Quando Zona Da Qual E Proibido Jogar no Percurso Interfere com Stance ou Swing
para Bola na Area de Penalidade. Se a bola de um jogador esta numa drea de
penalidade, e esta fora de uma zona da qual é proibido jogar mas uma zona da qual é @
proibido jogar (seja numa condi¢Go anormal do percurso ou numa drea de penalidade)
interfere com a sua area de stance pretendido ou area de swing pretendido, o jogador
tem de:

- Obter alivio com penalidade fora da drea de penalidade de acordo com a Regra
17.1d ou 17.2, ou

- Obter alivio sem penalidade deixando cair a bola inicial ou outra bola nesta drea
de alivio (se existir) na drea de penalidade (ver Regra 14.3):

» Ponto de Referéncia: O ponto mais préximo de alivio total da zona da qual é
proibido jogar.

» Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: Um taco de
comprimento, mas com estes limites:

» Limites na Localizacdo da Area de Alivio:

— Tem de estar na mesma drea de penalidade em que a bola esta, e

— Nao pode estar mais préximo do buraco que o ponto de referéncia.

Mas nao ha alivio sem penalidade de interferéncia pela zona da qual é proibido jogar
de acordo com (2):

- Quando jogar a bola como esta é claramente nao razoavel devido a algo que nao a
zona da qual é proibido jogar (por exemplo, quando um jogador é incapaz de
executar uma pancada devido a onde a bola esta num arbusto), ou
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- Quando a interferéncia existe apenas porque o jogador escolhe um
taco, tipo de stance ou swing ou direcdo de jogo que é claramente ndo
razodavel dadas as circunstancias.

Para o que fazer quando ha interferéncia de uma zona da qual é proibido
jogar para uma bola numa drea de penalidade, ver Regra 16.1f.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragdo a Regra 17.1: Penalidade
Geral de Acordo com a Regra 14.7a.

17.2 Opgoes Apos Jogar Bola de Area de Penalidade

17.2a Quando Bola Jogada de Area de Penalidade Fica em Repouso na
Mesma ou Noutra Area de Penalidade

Se uma bola jogada de uma drea de penalidade fica em repouso na mesma
drea de penalidade ou noutra drea de penalidade, o jogador pode jogar a bola
como esta esta (ver Regra 17.1b).

Ou, por uma pancada de penalidade, 0 jogador pode obter alivio de acordo com
qualquer destas opcdes:

(1) Opcdes de Alivio Normais. O jogador pode obter alivio de pancada e distdncia
de acordo com a Regra 17.1d(1), alivio para tras na linha de acordo com a
Regra 17.1d(2) ou, para uma drea de penalidade vermelha, alivio lateral de
acordo com a Regra 17.1d(3).

De acordo com a Regra 17.1d(2) ou (3), o ponto estimado usado para
determinar a drea de alivio é onde a bola inicial atravessou pela Gltima vez o
limite da drea de penalidade onde a bola esta agora.

Se o jogador obtém alivio de pancada e distdncia deixando cair uma bola na
drea de penalidade (ver Regra 14.6) e depois decide nao jogar a bola deixada
cair de onde esta ficou em repouso:

- 0 jogador pode obter alivio adicional fora da drea de penalidade de acordo
com a Regra 17.1d(2) ou (3) (para uma drea de penalidade vermelha) ou de
acordo com a Regra 17.2a(2).

- Se o0 jogador o fizer, recebe mais uma pancada de penalidade, para um
total de duas pancadas de penalidade: uma pancada por obter alivio de
pancada e distdncia, e uma pancada por obter alivio fora da drea de
penalidade.

(2) Opcdo de Alivio Extra: Jogar de Onde foi Executada a Ultima Pancada Fora de
uma Area de Penalidade. Em vez de usar uma das opcées de alivio normais de
acordo com (1), o jogador pode escolher jogar a bola inicial ou outra bola de
onde executou a ultima pancada de fora de uma drea de penalidade (ver Regra
14.6).
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DIAGRAMA #1 17.2a: BOLA JOGADA DE AREA DE PENALIDADE
FICA EM REPOUSO NA MESMA AREA DE PENALIDADE

X Ponto que bola entrou
na area de penalidade

® Pontos de referéncia
Q© Area de alivio

-
ammaw==

Um jogador joga da area de partida para o ponto A na area de penalidade. O jogador joga a bola do
ponto A para o ponto B. Se o jogador escolhe obter alivio, por uma pancada de penalidade ha
quatro opgoes. O jogador pode:

(1) Obter alivio de pancada-e-distancia jogando a bola inicial ou outra bola de uma area de alivio
baseada onde a pancada anterior foi executada no ponto A(ver Regra 14.6 e Diagrama 14.6) e
esta jogando a sua 4° pancada.

(2) Obter alivio para-tras-na-linha deixando cair a bola inicial ou outra bola numa area de alivio
baseada numa linha de referéncia vindo diretamente para tras a partir do buraco através do
ponto X, e esta jogando a sua 4% pancada,

(3) Obter alivio lateral (somente area de penalidade vermelha). O ponto de referéncia para obter
alivio € o ponto X, e a bola inicial ou outra bola tem de ser deixada cair dentro e jogada da area
de alivio de dois tacos de comprimento, € o jogador esta jogando a sua 4% pancada.

(4) Jogar a bola inicial ou outra bola da area de partida pois foi onde executou a Ultima pancada de
fora da area de penalidade, e esta jogando a sua 4% pancada.

Se 0 jogador escolheu a opcéo (1) e depois decidiu ndo jogar a bola deixada cair, o jogador pode

obter alivio para-tras-na-linha ou alivio lateral em relagdo ao ponto X, ou jogar novamente da area de

partida, somando uma pancada de penalidade adicional para um total de duas pancadas de
penalidade, e estaria jogando a sua 52 pancada.
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DIAGRAMA #2 17.2a: BOLA JOGADA DE AREA DE PENALIDADE FICA EM
REPOUSO NA MESMA AREA DE PENALIDADE TENDO SAIDO E REENTRADO

X Ponto que bola entrou na
area de penalidade

@ Pontos de referéncia
@ Area de alivio

Um jogador joga da area de partida para o ponto A na area de penalidade. O jogador joga a bola do
ponto A para o ponto B, com a bola saindo da area de penalidade mas atravessando outra vez para
dentro da area de penalidade no ponto X. Se o jogador escolhe obter alivio, por uma pancada de
penalidade existem quatro opgdes. O jogador pode:

(1) Obter alivio de pancada-e-distancia jogando a bola inicial ou outra bola de uma area de alivio
baseada onde a pancada anterior foi executada no ponto A (ver Regra 14.6 e Diagrama 14.6) e
esta jogando a sua 42 pancada.

(2) Obter alivio para-tras-na-linha deixando cair a bola inicial ou outra bola numa area de alivio
baseada numa linha de referéncia vindo diretamente para tras a partir do buraco através do
ponto X, e esta jogando a sua 4% pancada,

(3) Obter alivio lateral (somente area de penalidade vermelha). O ponto de referéncia para obter
alivio é o ponto X, e a bola inicial ou outra bola tem de ser deixada cair dentro e jogada da area
de alivio de dois tacos de comprimento, e o jogador esta jogando a sua 4° pancada.

(4) Jogar a bola inicial ou outra bola da area de partida pois foi onde executou a ultima pancada de
fora da area de penalidade, e esté jogando a sua 42 pancada.

Se o0 jogador escolheu a opgéo (1) e depois decidiu ndo jogar a bola deixada cair, o jogador pode
obter alivio para-tras-na-linha ou alivio lateral em relagdo ao ponto X, ou jogar novamente da area
de partida, somando uma pancada de penalidade adicional para um total de duas pancadas de
penalidade, e estaria jogando a sua 52 pancada.
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17.2b Quando Bola Jogada de Area de Penalidade Fica Perdida, Fora de Limites
ou Injogavel Fora da Area de Penalidade

Depois de jogar uma bola de uma drea de penalidade, um jogador pode por
vezes ser requerido ou escolher obter alivio de pancada e disténcia porque a
bola inicial esta:

- Fora de limites ou perdida fora da drea de penalidade (ver Regra 18.2), ou
- Injogavel forma da drea de penalidade (ver Regra 19.2a).

Se o jogador obtém alivio de pancada e disténcia deixando cair uma bola na
drea de penalidade (ver Regra 14.6) e depois decide n3o jogar a bola deixada
cair de onde esta ficou em repouso:

- O jogador pode obter alivio adicional fora da drea de penalidade de acordo
com a Regra 17.1d(2) ou (3) (para uma drea de penalidade vermelha) ou de
acordo com a Regra 17.2a(2).

- Se o jogador o fizer, recebe mais uma pancada de penalidade, para um total de
duas pancadas de penalidade: uma pancada por obter alivio de pancada e
distédncia, e uma pancada por obter alivio fora da drea de penalidade.

O jogador pode obter tal alivio diretamente fora da drea de penalidade sem
primeiro deixar cair uma bola na drea de penalidade, mas recebe na mesma um
total de duas pancadas de penalidade.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragdo a Regra 17.2: Penalidade Geral @
De Acordo com a Regra 14.7a.

17.3 Sem Alivio de acordo com Outras Regras para Bola em Area de

Quando a bola de um jogador esta numa drea de penalidade, nao ha alivio
para:

- Interferéncia por condicdo anormal do percurso (Regra 16.1),
- Uma bola cravada (Regra 16.3), ou
- Uma bola injogavel (Regra 19).

A Unica opcao de alivio do jogador é obter alivio com penalidade de acordo
com a Regra 17.

Mas quando uma condic¢do animal perigosa interfere com o jogar a bola numa
drea de penalidade, o jogador pode obter alivio sem penalidade dentro da drea
de penalidade ou alivio com penalidade fora da drea de penalidade (ver Regra
16.2b(2)).
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REGRA Alivio de Pancada-e-Distancia, Bola Perdida

ou Fora de Limites, Bola Provisoria

Objetivo da Regra:

A Regra 18 cobre obter alivio de pancada e distancia. Quando uma bola esta
perdida fora de uma area de penalidade ou fica em repouso fora de limites, a
progressdo requerida para jogar da area de partida até ao buraco é
interrompida; o jogador tem de retomar essa progressao jogando novamente de
onde a pancada anterior foi executada.

Esta Regra também cobre como e quando uma bola provisoria pode ser jogada
para poupar tempo quando a bola em jogo possa ter ficado fora de imites ou
perdida fora de uma area de penalidade.

18.1 Alivio com Penalidade de Pancada e Distancia
Permitido em Qualquer Momento

@ Em qualquer momento, um jogador pode obter alivio de pancada e
distdncia adicionando uma pancada de penalidade e jogando a bola inicial ou
outra bola de onde a pancada anterior foi executada (ver Regra 14.6).

O jogador tem sempre esta op¢io de alivio de pancada e disténcia:
Ndo importando onde a bola do jogador esta no percurso, e

Mesmo quando uma Regra requer que o jogador obtenha alivio de uma
determinada maneira ou jogue uma bola de um determinado local.

Assim que o jogador pde outra bola em jogo com a penalidade de pancada
e distdncia (ver Regra 14.4):

- A bola inicial ndo estd mais em jogo e ndo pode ser jogada.

Isto é verdadeiro mesmo se a bola inicial for encontrada no percurso
antes do fim dos trés minutos de tempo de procura (ver Regra 6.3b).

Mas tal ndo se aplica a uma bola a ser jogada de onde a pancada anterior
foi executada quando o jogador:

- Anuncia que esta a jogar uma bola proviséria (ver Regra 18.3b),

Esta a jogar uma segunda bola num jogo por pancadas de acordo com as
Regras 14.7b ou 20.1c(3).
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18.2 Bola Perdida ou Fora de Limites: Tem De Ser Obtido
Alivio de Pancada-e-Distancia

18.2a Quando a Bola Esta Perdida ou Fora de Limites

(1) Quando Bola Esta Perdida. Uma bola esta perdida se nao for encontrada ao fim
de trés minutos apds o jogador ou o seu caddie comecar a procura-la.

Se uma bola é encontrada nesse tempo mas é incerto se é a bola do
jogador:

O jogador tem de imediatamente tentar identificar a bola (ver Regra 7.2)
e é permitido um tempo razoavel para o fazer, mesmo se tal acontece
ap6s o prazo de procura de trés minutos ter terminado.

Isto inclui um tempo razoavel para chegar a bola se o jogador ndo esta
onde a bola foi encontrada.

Se o jogador nao identifica a sua bola nesse tempo razoavel, a bola esta
perdida.

(2) Quando a Bola Esta Fora de Limites. Uma bola em repouso esta fora de limites
apenas quando toda ela estd fora do limite do percurso.

Uma bola esta dentro dos limites quando qualquer parte da bola:

Estd em cima ou toca no solo ou qualquer outra coisa (tal como qualquer @
objeto natural ou artificial) dentro do limite, ou

- Esté por acima do limite ou qualquer outra parte do percurso. Um

jogador pode estar fora de limites para jogar uma bola no percurso.
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DIAGRAMA 18.2a: QUANDO BOLA ESTA FORA DE LIMITES
Uma bola esta fora de limites apenas quando esta totalmente
fora do limite fronteira do percurso. Os diagramas fornecem
exemplos de quando uma bola esta dentro e fora de limites.

Percurso Percurso

QBoIa dentro de limites
QBola dentro de limites

O limite fronteira € definido pela linha do ladodo O limite fronteira é o limite da linha do lado do
percurso entre os pontos das estacas ao nivel do  percurso e a propria linha esta fora de limites.
solo, e as estacas estdo fora de limites.

18.2b O Que Fazer Quando Bola Esta Perdida ou Fora de Limites

Se uma bola esta perdida ou fora de limites, o jogador tem de obter alivio de pancada
e distdncia adicionando uma pancada de penalidade e jogando a bola inicial ou outra
bola de onde a pancada anterior foi executada (ver Regra 14.6).

Excecdo - Jogador Pode Substituir Outra Bola de acordo com Outra Regra Quando E
Conhecido ou Praticamente Certo o Que Aconteceu a Bola: Em vez de obter alivio
de pancada e distancia, o jogador por substituir outra bola como permitido de acordo
com uma Regra que se aplica quando a sua bola nao tiver sido encontrada e é
conhecido ou praticamente certo que a bola:

Ficou em repouso no percurso e foi movida por um agente externo (ver Regra 9.6)
ou foi jogada como uma bola errada por outro jogador (ver Regra 6.3c(2)),

Ficou em repouso no percurso dentro ou em cima de uma obstrucdo movel (ver
Regra 15.2b) ou uma condic@o anormal do percurso (ver Regra 16.1e),
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Esta numa drea de penalidade (ver Regra 17.1c), ou

Foi deliberadamente defletida ou parada por qualquer pessoa (ver Regra
11.20).

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragdo a Regra 18.2: Penalidade Geral
De Acordo com a Regra 14.7a.

18.3 Bola Provisoria

18.3a Quando Bola Proviséria é Permitida

Se uma bola pode estar perdida fora de uma drea de penalidade ou estar fora de limites,
para poupar tempo o jogador pode jogar outra bola provisoriamente de acordo com
penalidade de pancada e distdncia (ver Regra 14.6).

Para uma bola que pode estar perdida, isto aplica-se:
- Quando a bola inicial ndo foi encontrada e identificada e ainda nao esta perdida, e

- Quando uma bola pode estar perdida numa drea de penalidade mas também pode
estar perdida em qualquer outro local no percurso.

Mas se o jogador esta ciente que o Unico lugar possivel em que a bola inicial podera estar

perdida é numa drea de penalidade, uma bola proviséria nao é permitida e uma bola

jogada de onde a pancada anterior foi executada torna-se na bola em jogo do jogador de @
acordo com penalidade de pancada e distdncia (ver Regra 18.1).

Se uma bola proviséria ela propria pode estar perdida fora de uma drea de penalidade ou
estar fora de limites:

- O jogador pode jogar outra bola proviséria.
Essa bola proviséria tem entao a mesma relacdo para com a primeira bola provisdria
como esta tem para com a bola original.

18.3b Anunciando Jogada de Bola Provisoria.

Antes da pancada ser executada, o jogador tem de anunciar que vai jogar uma
bola proviséria:

N&o é suficiente para o jogador apenas dizer que vai jogar outra bola ou que vai jogar
novamente.

- O jogador tem de usar a palavra "proviséria" ou de outro modo indicar claramente que
vai jogar a bola provisoriamente de acordo com a Regra 18.3.

Se o jogador tal ndao anuncia (mesmo se pretender jogar uma bola proviséria) e joga uma
bola de onde a pancada anterior foi executada, essa bola é a bola em jogo do jogador de
acordo com penalidade de pancada e distdncia (ver Regra 18.1).
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18.3c Jogando Bola Proviséria Até Tornar-se a Bola em Jogo ou
Ser Abandonada

(1) Jogando Bola ProvisOria Mais Do Que Uma Vez. O jogador pode continuar a
jogar a bola proviséria sem esta perder o seu estatuto de bola proviséria
desde que esta seja jogada de um sitio que estd a mesma distancia ou
mais afastado do buraco do que onde é estimado que a bola inicial
esteja.

Isto é verdade mesmo se a bola proviséria for jogada varias vezes.

Mas esta deixa de ser uma bola proviséria quando se torna na bola em
jogo de acordo com (2) ou é abandonada de acordo com (3) e por
conseguinte torna-se numa bola errada.

(2) Quando Bola Proviséria Torna-se Bola em Jogo. A bola proviséria torna-se a bola
em jogo do jogador de acordo com penalidade de pancada e distdncia
em qualquer destes dois casos:

Quando Bola Inicial Esta Perdida Em Qualquer Lugar no Percurso
Exceto na Area de Penalidade ou Esta Fora de Limites. A bola inicial
nao esta mais em jogo (mesmo se for depois encontrada no percurso
apo6s o fim dos trés minutos de tempo de procura) e é agora uma bola
errada que nao pode ser jogada (ver Regra 6.3¢).

Quando Bola Proviséria E Jogada de Sitio Mais Préximo do Buraco Do
Que Onde Bola Inicial E Estimado Estar. A bola inicial ndo esta mais em
jogo (mesmo se for depois encontrada no percurso antes o fim dos
trés minutos de tempo de procura ou é encontrada mais préximo do
buraco do que tinha sido estimado) e é agora uma bola errada que
ndo pode ser jogada (ver Regra 6.3¢).

Se o jogador joga uma bola provisoria para a mesma localizacao geral
que a bola inicial e é incapaz de identificar qual é cada bola:

Se apenas uma das bolas é encontrada no percurso, essa bola é
tratada como a bola provisoria, a qual estd agora em jogo.

Se ambas as bolas sdo encontradas no percurso, o jogador tem de
escolher uma das bolas para ser tratada como a bola provisodria que
esta agora em jogo, e a outra bola é tratada como perdida e ndo pode
ser jogada.
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DIAGRAMA 18.3c: BOLA PROVISORIA JOGADA DE SITIO MAIS PERTO DO
BURACO QUE A BOLA INICIAL E ESTIMADA ESTAR

A bola inicial de um jogador jogada da area de partida pode estar perdida num arbusto, entdo o
jogador anuncia e joga uma bola provisoria, e esta fica em repouso no ponto A. Como o ponto A
esta mais longe do buraco que onde a bola inicial é estimada estar, o jogador pode jogar a bola
provisoria do ponto A sem ela perder o seu estatuto como uma bola proviséria. O jogador joga a
bola proviséria do ponto A para o ponto B. Como o ponto B esta mais perto do buraco que onde a
bola inicial € estimada estar, se o0 jogador joga a bola proviséria do ponto B, a bola provisoria passa
a bola em jogo sob penalidade de pancada e distancia.

Excecdo - Jogador Pode Substituir Outra Bola de acordo com Outra Regra Quando E
Conhecido ou Praticamente Certo o Que Aconteceu a Bola: O jogador tem uma
opcdo extra quando a sua bola ndo foi encontrada e é conhecido ou
pratlcamente certo que a bola:
Ficou em repouso no percurso e foi movida por um agente externo (ver
Regra 9.6),

- Ficou em repouso no percurso dentro ou em cima de uma obstrugéo
mdével (ver Regra 15.2b) ou uma condicdo anormal do percurso (ver Regra
16.1e),

- Foi deliberadamente defletida ou parada por qualquer pessoa (ver Regra
11.20).
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Quando uma dessas Regras se aplica, o jogador pode:
Substituir outra bola como permitido de acordo com essa Regra, ou

- Tratar a bola proviséria como a bola em jogo de acordo com
penalidade de pancada e disténcia.

(3) Quando Bola ProvisOria Tem De Ser Abandonada. Quando uma bola
provisoria ainda ndo se tornou na bola em jogo, ela tem de ser
abandonada em qualquer destes dois casos:

Quando Bola Inicial E Encontrada no Percurso Fora da Area de
Penalidade Antes do Fim dos Trés Minutos de Tempo de Procura.
O jogador tem de jogar a bola inicial como estiver.

Quando Bola Inicial E Encontrada na Area de Penalidade ou E
Conhecido ou Praticamente Certo Estar na Area de Penalidade. O
jogador tem de jogar a bola inicial como estiver ou obter alivio
com penalidade de acordo com a Regra 17.1d.

Em qualquer dos casos:

O jogador n3o pode executar mais pancadas com a bola
proviséria que é agora uma bola errada (ver Regra 6.3¢), e

- Todas as pancadas com essa bola proviséria antes de ter
sido abandonada (incluindo pancadas executadas e
quaisquer pancadas de penalidade apenas de jogar essa

® bola) nao contam. &

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragdo a Regra 18.3: Penalidade Geral
De Acordo com a Regra 14.7a.
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REGRA

19 Bola Injogavel

Objetivo da Regra:

A Regra 19 cobre as varias opgdes de alivio do jogador para uma bola injogavel.
Isto permite o jogador escolher qual a opgao a usar - normalmente com uma
pancada de penalidade - para sair de uma situagdo dificil em qualquer local no
percurso (exceto numa area de penalidade)

19.1 Jogador Pode Decidir Obter Alivio para Bola Injogavel em

Qualquer Local Exceto Area de Penalidade

Um jogador é a Unica pessoa que pode decidir tratar a sua bola como injogavel
obtendo alivio com penalidade de acordo com a Regra 19.2 ou 19.3.

Alivio para bola injogavel é permitido em qualquer local no percurso, exceto
numa drea de penalidade.

Se uma bola esta injogavel numa drea de penalidade, a (nica opcao de alivio do
jogador é obter alivio com penalidade de acordo com a Regra 17.

19.2 Opgdes de Alivio para Bola Injogavel em Area Geral ou

no Green

Um jogador pode obter alivio para bola injogavel usando uma de trés opcdes na Regra
19.2a, b ou ¢, em cada caso adicionando uma pancada de penalidade.

- O jogador pode obter alivio de pancada e distdncia de acordo com a Regra 19.2a
mesmo se a bola inicial nao tiver sido encontrada e identificada.

- Mas para obter alivio para tras na linha de acordo com a Regra 19.2b ou alivio lateral
de acordo com a Regra 19.2c, o jogador tem de conhecer o sitio da bola inicial.
19.2a Alivio de Pancada e Distancia

O jogador pode jogar a bola inicial ou outra bola de onde a pancada anterior foi
executada (ver Regra 14.6).

19.2b Alivio Para-Tras-Na-Linha

0 jogador pode deixar cair a bola inicial ou outra bola (ver Regra 14.3) numa drea de
alivio que esta baseada numa linha reta de referéncia que vai diretamente para tras a
partir do buraco através do sitio da bola inicial:
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Ponto de Referéncia: Um ponto no percurso escolhido pelo jogador
que esta na linha de referéncia e esta mais afastado do buraco do
que o sitio da bola inicial (sem limite de distancia para tras na
linha):

» Ao escolher este ponto, o jogador deve indicar o ponto
utilizando um objeto (tal como um tee).

» Se 0 jogador deixar cair a bola sem ter escolhido este ponto, o
ponto de referéncia é tratado como sendo o ponto na linha que
esta a mesma distancia do buraco que onde a bola que foi
deixada cair tocou pela primeira vez no solo.

Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de
Referéncia: Um taco de comprimento, mas com estes limites:

Limites na Localizacdo da Area de Alivio:
» Nao pode estar mais préoxima do buraco que o ponto de referéncia, e
» Pode estar em qualquer drea do percurso, mas

» Se mais do que uma drea do percurso esta localizada até um taco
de comprimento do ponto de referéncia, a bola tem de ficar em
repouso na drea de alivio na mesma drea do percurso que a bola
tocou em primeiro lugar quando deixada cair na drea de alivio.

@ 19.2c Alivio Lateral

O jogador pode deixar cair a bola inicial ou outra bola nesta drea de
alivio lateral (ver Regra 14.3):

Ponto de Referéncia: O sitio da bola inicial.

Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de
Referéncia: Dois tacos de comprimento, mas com estes limites:

Limites na Localizacdo da Area de Alivio:

» Nao pode estar mais proxima do buraco que o ponto de referéncia, e
» Pode estar em qualquer drea do percurso, mas

» Se mais do que uma drea do percurso esta localizada até dois tacos
de comprimento do ponto de referéncia, a bola tem de ficar em
repouso na drea de alivio na mesma drea do percurso que a bola
tocou em primeiro lugar quando deixada cair na drea de alivio.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragcdo a Regra 19.2: Penalidade Geral de
Acordo com a Regra 14.7a.
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DIAGRAMA 19.2: OPCOES DE ALIVIO PARA BOLA INJOGAVEL NA AREA GERAL

Um jogador decide que a sua bola num arbusto € injogavel. O jogador tem trés opgdes, em cada
caso somando uma pancada de penalidade:

(1) O jogador pode obter alivio de pancada-e-distancia jogando a bola inicial ou outra bola de uma
area de alivio baseada onde a pancada anterior foi executada (ver Regra 14.6 e Diagrama
14.6).

(2) O jogador pode obter alivio para-tras-na-linha deixando cair a bola inicial ou outra bola numa
area de alivio baseada numa linha reta de referéncia vindo diretamente para tras a partir do
buraco através do sitio da bola inicial. O ponto de referéncia € um ponto no percurso escolhido
pelo jogador que esta na linha de referéncia e esta mais afastado do buraco do que o sitio da
bola inicial. Nao existe limite no quanto atras na linha o ponto de referéncia pode estar. A area
de alivio é de um taco de comprimento a partir do ponto de referéncia, ndo esta mais perto do
buraco que o ponto de referéncia e pode estar em qualquer area do percurso. Ao escolher
este ponto de referéncia, o jogador deve indicar o ponto utilizando um objeto (tal como um
tee).

(3) O jogador pode obter alivio lateral. O ponto de referéncia é o sitio da bola inicial. A area de
alivio é de dois tacos comprimento a partir do ponto de referéncia, ndo esta mais perto do
buraco que o ponto de referéncia e pode estar em qualquer area do percurso.
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19.3 Opgoes de Alivio para Bola Injogavel em Bunker

19.3a Opgodes de Alivio Normais (Uma Pancada de Penalidade) Quando
a bola de um jogador esta num bunker:

- O jogador pode obter alivio para bola injogavel por uma pancada de
penalidade de acordo com qualquer das op¢des na Regra 19.2, exceto
que:

- A bola tem de ser deixada cair e ficar em repouso numa drea de
alivio no bunker se o jogador obtiver alivio para tras na linha (ver
Regra 19.2b) ou alivio lateral (ver Regra 19.2c¢).

DIAGRAMA 19.3: OPGOES DE ALIVIO PARA BOLA INJOGAVEL EM BUNKER

Um jogador decide que a sua bola num bunker esta injogavel. O jogador tem quatro opgoes:
(1) Por uma pancada de penalidade, o jogador pode obter alivio de pancada-e-distancia.

(2) Por uma pancada de penalidade, o jogador pode obter alivio para-tras-na-linha no bunker.
(3) Por uma pancada de penalidade, o jogador pode obter alivio lateral no bunker.

(4) Por um total de duas pancadas de penalidade, o jogador pode obter alivio para-tras-na-linha fora
do bunker baseado numa linha reta de referéncia vindo diretamente para tras a partir do bunker
através do sitio da bola inicial.
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19.3b Opcao de Alivio Extra (Duas Pancadas de Penalidade)

Como uma opcao de alivio extra quando a bola de um jogador esta
num bunker, por um total de duas pancadas de penalidade, 0 jogador
pode obter alivio para tras na linha fora do bunker de acordo com a
Regra 19.2b.

Penalidade por Jogar Bola de um Local Errado por Infragdo a Regra 19.3: Penalidade
Geral de Acordo com a Regra 14.7a.
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Regra 20

JLLWl Resolvendo Questoes de Regras
Durante Volta Convencional; Decisoes

por Arbitro e Comissao Técnica

Objetivo da Regra:

A Regra 20 cobre o que os jogadores devem fazer quando tém questoes
acerca das Regras durante uma volta convencional, incluindo os
procedimentos (que diferem em jogo por buracos e jogo por pancadas)
permitindo um jogador proteger o direito de obter uma decisao mais tarde.

A Regra também cobre o papel dos arbitros que estdao autorizados a decidir
questoes de facto e aplicar as Regras. Decisdes de um arbitro ou da Comissao
Técnica sao vinculativas para todos os jogadores.

20

20.1 Resolvendo Questdes de Regras Durante Volta Convencional

20.1a Jogadores Tém de Evitar Atraso Injustificado

Os jogadores nao podem atrasar injustificadamente o jogo quando procuram ajuda com
as Regras durante uma volta convencional: @

- Se um drbitro ou a Comissdo Técnica nao estiverem disponiveis num tempo razoavel
para ajudar com uma questao de Regras, o jogador tem de decidir o que fazer e
continuar a jogar.

- O jogador pode proteger os seus direitos solicitando uma decisao em jogo por buracos
(ver Regra 20.1b(2)) ou jogando duas bolas em jogo por pancadas (ver Regra 20.1c(3)).
20.1b Questdes de Regras em Jogo por Buracos

(1) Decidindo Questdes por Acordo. Durante uma volta convencional, os jogadores num
jogo podem acordar como decidir uma questao de Regras:

- 0O resultado acordado é conclusivo mesmo se se verificar ter sido errado de acordo
com as Regras, desde que os jogadores nao tenham acordado deliberadamente
ignorar qualquer Regra ou penalidade que eles sabiam aplicavel (ver Regra
1.3b(1)).

- Mas se um drbitro é nomeado para o jogo, o drbitro tem de decidir sobre qualquer
questao que chegue ao seu conhecimento a tempo e os jogadores tém de seguir
essa decisao.

Na auséncia de um drbitro, se os jogadores ndo estao de acordo ou tém dudvidas sobre
como as Regras se aplicam, qualquer dos jogadores pode requerer uma decisao de
acordo com a Regra 20.1b(2).
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(2) Pedido de Decisdo Feito Antes do Resultado do Jogo Ser Definitivo. Quando um
jogador quer que um drbitro ou a Comissdo Técnica decidam como
aplicar as Regras ao seu proprio jogo ou ao jogo do adversdrio, o
jogador pode fazer um pedido para uma decisao.

Se um drbitro ou a Comissdo Técnica nao esta disponivel num tempo
razoavel, o jogador pode fazer o pedido para uma decisdo notificando o
adversdrio de que uma decisdo posterior ird ser solicitada quando um
drbitro ou a Comissédo Técnica ficar disponivel.

Se um jogador fizer um pedido para uma decisdo antes do resultado do
jogo ser definitivo:

Uma decisdo serd dada apenas se o pedido é feito atempadamente, o
que depende de quando o jogador toma conhecimento dos factos que
originam a questdo de Regras:

» Quando Jogador Toma Conhecimento dos Factos Antes de Qualquer
Jogador Iniciar o Ultimo Buraco do Jogo. Quando o jogador se
apercebe dos factos, o pedido de decisdo tem de ser feito antes de
qualquer jogador executar uma pancada para iniciar outro buraco.

» Quando Jogador Toma Conhecimento dos Factos Durante ou Apés a
Conclusao do Ultimo Buraco do Jogo. O pedido de decisdao tem de
ser feito antes do resultado do jogo ser definitivo (ver Regra
3.2a(5)).

Se o jogador nao faz o pedido neste tempo, uma decisdo ndo serd
dada por um drbitro ou pela Comissdo Técnica e o resultado do(s)
@ buraco(s) em questdo prevalecera mesmo se as Regras foram @
aplicadas da forma errada.

Se o jogador pedir uma decisdao sobre um buraco anterior, uma decisdao
sera dada apenas se todos estes trés casos se aplicarem:

O adversdrio infringiu a Regra 3.2d(1) (dando nimero errado de
pancadas executadas) ou Regra 3.2d(2) (ndo informando o jogador
sobre uma penalidade),

O pedido é baseado em factos que o jogador nao se apercebeu antes
de qualquer jogador executar uma pancada para iniciar o buraco a ser
jogado ou, se entre buracos, o buraco acabado de terminar, e

Depois de tomar conhecimento destes factos, o jogador faz um
pedido para uma decisdo atempadamente (como descrito acima).
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(3) Pedido de Decisao Feito Depois do Resultado do Jogo Ser Definitivo. Quando um
jogador faz um pedido para uma decisao depois do resultado do jogo ser definitivo:

- A Comissdo Técnica ira dar uma decisao ao jogador apenas se ambos estes casos de
aplicarem:

» O pedido é baseado em factos que o jogador nao tinha conhecimento antes do
resultado do jogo ser definitivo, e

» O adversdrio infringiu a Regra 3.2d(1) (dando nimero errado de pancadas
executadas) ou Regra 3.2d(2) (nao informando o jogador sobre uma penalidade)
e sabia da infracao antes do resultado do jogo ser definitivo.

N&o ha limite de tempo para dar tal decisao.

(4) Sem Direito a Jogar Duas Bolas. Um jogador que tem duvidas acerca do procedimento
correto num jogo nao esta autorizado a jogar o buraco com duas bolas. Esse
procedimento aplica-se apenas em jogo por pancadas (ver Regra 20.1c).

20.1c Questdes de Regras em Jogo por Pancadas

(1) Sem Direito a Decidir Questdes de Regras por Acordo. Se um drbitro ou a Comissdo
Técnica nao esta disponivel num tempo razoavel para ajudar com uma questao de
Regras:

Os jogadores sao encorajados a ajudarem-se mutuamente a aplicar as Regras, mas

eles nao tém direito a decidir uma questao de Regras por acordo e qualquer acordo @
que eles facam nao € vinculativo a qualquer jogador, a um drbitro ou a Comissdo

Técnica.

Um jogador deve levantar quaisquer questoes de Regras junto da Comissdo Técnica
antes de entregar o seu cartdo de resultados.

(2) Jogadores Devem Proteger Outros Jogadores na Competicao. Para proteger os
interesses de todos os outros jogadores:

Se um jogador sabe ou acredita que outro jogador infringiu ou podera ter infringido
as Regras e que o outro jogador nao reconhece ou esta a ignorar o facto, o jogador
deve dizer ao outro jogador, ao marcador do jogador, a um drbitro ou a Comissdo
Técnica.

Isto deve ser feito rapidamente antes do jogador se aperceber do assunto, e o mais
tardar antes do outro jogador entregar o seu cartdo de resultados a menos que nao
seja possivel fazé-lo.

Se o jogador nao o fizer, a Comissdo Técnica pode desclassificar o jogador de acordo
com a Regra 1.2a se decidir que esta foi uma ma conduta grave contraria ao espirito
do jogo.

(3) Jogando Duas Bolas Quando Na Duvida Sobre o que Fazer. Um jogador que tem
davidas sobre o procedimento correto enquanto joga um buraco pode terminar o
buraco com duas bolas sem penalidade:
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- O jogador tem de decidir jogar duas bolas depois da situacdo de duvida
surgir e antes de executar uma pancada.

- 0 jogador deve escolher qual das bolas ira contar se as Regras permitirem o
procedimento usado para essa bola, anunciando essa escolha ao seu
marcador ou a outro jogador antes de executar uma pancada.

Se o jogador nao escolher atempadamente, a bola jogada primeiro é tratada
como a bola escolhida por defeito.

- 0 jogador tem de reportar os factos da situacao a Comissdo Técnica antes
de entregar o cartdo de resultados, mesmo se o jogador pontuar o0 mesmo
com ambas as bolas. O jogador é desclassificado se nao o fizer.

Se o jogador executou uma pancada antes de decidir jogar uma segunda
bola:

Esta Regra nao se aplica de todo e o resultado que conta é o resultado com
a bola jogada antes do jogador ter decidido jogar a segunda bola.

Mas o jogador nao recebe penalidade por jogar a segunda bola.

Uma segunda bola jogada de acordo com esta Regra nao é o mesmo que uma
bola proviséria de acordo com a Regra 18.3.

(4) Decisao da Comissdao Técnica sobre Resultado para Buraco. Quando um jogador
@ joga duas bolas de acordo com (3), a Comissdo Técnica ira decidir o resultado @
do jogador para o buraco desta forma:

- O resultado com a bola escolhida (quer pelo jogador ou por defeito) conta
se as Regras permitirem o procedimento usado para essa bola.

Se as Regras nao permitem o procedimento usado para essa bola, o
resultado com a outra bola jogada conta se as Regras permitirem o
procedimento usado para essa outra bola.

Se as Regras nao permitem os procedimentos usados para cada uma das
duas bolas, o resultado com a bola escolhida (quer pelo jogador ou por
defeito) conta a menos que tenha havido uma infracdo grave ao jogar essa
bola de um local errado, e neste caso o resultado com a outra bola conta.

- Se houve uma infracdo grave ao jogar cada uma das bolas de um local
errado, o jogador é desclassificado.

- Todas as pancadas com a bola que nao conta (incluindo pancadas
executadas e quaisquer pancadas de penalidade apenas de jogar essa bola)
nao contam no resultado do jogador para o buraco.

"Regras permitem o procedimento usado” significa que: (a) a bola inicial foi
jogada como esta e o jogo foi permitido a partir dai, ou (b) a bola que foi
jogada foi colocada em jogo de acordo com o procedimento correto, da forma
correta e no local correto de acordo com as Regras.
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20.2 DecisOes sobre Questoes de Acordo com as Regras|

20.2a Decisdes pelo Arbitro

Um drbitro é um agente nomeado pela Comissdo Técnica para decidir questoes de facto e
aplicar as Regras.

A decisao de um drbitro sobre os factos ou como as Regras se aplicam tem de ser seguida
pelo jogador.

Um jogador ndo tem direito a recorrer da decisdo de um drbitro junto da Comissdo
Técnica.

O drbitro pode procurar a ajuda da Comissdo Técnica antes de tomar uma decisao ou
referir uma decisao a Comiss@o Técnica para revisao, mas nao é requerido a fazé-lo.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 6C (explicando o ambito da
autoridade de um drbitro).

20.2b Decisoes pela Comissdo Técnica

Quando nao ha drbitro para tomar uma decisao ou quando um drbitro refere uma decisao
a Comissdo Técnica:

A decisao sera dada pela Comissdo Técnica, e
A decisao da Comissdo Técnica é definitiva.

Se a Comissdo Técnica nao consegue tomar uma decisdo, pode referir a questao junto da @
Comissao para as Regras do Golfe do R&A, cuja decisao é definitiva.

20.2c Aplicando Norma "Olho Nu" Quando Usar Prova de Video

Quando a Comissdo Técnica esta a decidir questoes de facto ao tomar uma decisao, o uso
de prova de video é limitado pela norma “olho nu":

Se os factos apresentados no video nao poderiam ter sido razoavelmente vistos a olho
nu, essa prova de video sera ignorada mesmo se esta indicar uma infracao as Regras.

Mas mesmo onde a prova de video é ignorada de acordo com a norma “olho nu“, uma
infracao as Regras sera ainda encontrada se o jogador estava de outra forma
consciente dos factos que estabelecem uma infracao (tais como onde o jogador sentiu
o0 taco tocar na areia num bunker mesmo que tal nao pudesse ser visto a olho nu).

20.2d Quando Decisdes Erradas Serao Corrigidas
Se uma decisao de um drbitro ou da Comiss@o Técnica é mais tarde considerada errada:
A decisao sera corrigida se possivel de acordo com as Regras.

Se é demasiado tarde para o fazer, a decisao errada prevalece.
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Se um jogador toma uma acao em infracao a uma Regra com base num mal-entendido
razoavel de uma instrucao de um drbitro ou da Comissdo Técnica durante uma volta
convencional ou enquanto o jogo esta parado de acordo com a Regra 5.7a (tal como
levantar uma bola em jogo quando nao permitido de acordo com as Regras), nao ha
penalidade e a instrucédo ¢ tratada como uma decisao errada.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 6C (0 que a Comissdo Técnica deve
fazer quando houve uma decisio errada).

20.2e Desclassificando Jogadores Apds Resultado de Jogo ou Competigcdo Ser

Definitivo

(1) Jogo por Buracos. Nao ha limite de tempo para desclassificar um jogador de acordo
com a Regra 1.2 (ma-conduta grave) ou Regra 1.3b(1) (ignorando deliberadamente
uma infracdo ou penalidade conhecidas, ou acordando com outro jogador ignorar
qualquer Regra ou penalidade que eles sabem aplicar-se).
Isto pode ser feito mesmo depois do resultado do jogo ser definitivo (ver Regra
3.2a(5)).
Para quando a Comissdo Técnica dara uma decisao quando um pedido é feito
depois do resultado do jogo ser definitivo, ver Regra 20.1b(3).

(2) Jogo por Pancadas. Normalmente, uma penalidade nao pode ser adicionada ou
corrigida depois de uma competicao de jogo por pancadas ter encerrado, que é:

@ - Quando o resultado se torna definitivo da forma definida pela Comiss@o Técnica
ou,
Na qualificacdo de jogo por pancadas seguido de jogo por buracos, quando o
jogador partiu do tee para iniciar o seu primeiro jogo.

Mas um jogador tem de ser desclassificado mesmo depois da competicao estar
terminada se ele:

Entregou um resultado para qualquer buraco mais baixo do que obtido na
realidade por qualquer outra razao que nao incluir uma ou mais pancadas de
penalidade que, antes da competicao ter encerrado, o jogador nao tinha
conhecimento (ver Regra 3.3b(3)),

Sabia antes da competicao ter terminado que o cartdo de resultados devolvido
mostrava um handicap que era mais alto do que o handicap real, e isto afetou o
numero de pancadas de handicap usadas para ajustar o resultado do jogador
(ver Regra 3.3b(4)),

Sabia antes da competicao ter encerrado que ele estava em infracao a qualquer
outra Regra com uma penalidade de desclassificacao, ou

- Acordou deliberadamente com outro jogador para ignorar qualquer Regra ou
penalidade que eles sabiam aplicar-se (ver Regra 1.3b(1)).

A Comissdo Técnica pode também desclassificar um jogador de acordo com a Regra
1.2 (ma-conduta grave) depois da competicao ter encerrado.
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20.3 Situagdes Nao Previstas pelas Regras

Qualquer situacdao nao prevista pelas Regras deve ser decidida pela Comissdo
Técnica:

Considerando todas as circunstancias, e

Tratando a situacao de uma forma que seja razoavel, justa e
consistente com como situacoes similares sao tratadas de acordo
com as Regras.
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Regra 21

sl Outras Modalidades Individuais de

Jogo por Pancadas e Jogo por Buracos

Objetivo da Regra:

A Regra 21 cobre quatro outras modalidades de jogo individual, incluindo trés
modalidades de jogo por pancadas em que a pontuacao é diferente do que em
jogo por pancadas normal: Stableford (resultado por pontos atribuidos em cada
buraco); Resultado Maximo (o resultado para cada buraco tem um limite
maximo); e Par/Bogey (resultado de jogo por buracos usado numa base buraco a
buraco).

21.1 Stableford

21.1a Visdo Geral de Stableford

Stableford é uma modalidade de jogo por pancadas em que:

- O resultado de um jogador ou de um lado para um buraco é baseado em
pontos atribuidos comparando o numero de pancadas (incluindo as
pancadas executadas e as pancadas de penalidade) do jogador ou do lado @
no buraco com um resultado fixo estabelecido para o buraco definido pela
Comissdo Técnica, e

- A competicdo é ganha pelo jogador ou pelo /lado que completa todas as
voltas convencionais com mais pontos.

As Regras normais para jogo por pancadas nas Regras 1-20 aplicam-se, como
modificado por estas Regras especificas. A Regra 21.1 é escrita para:

- Competicdes scratch, mas pode ser adaptada para competicdes com
handicap, e

- Jogo individual, mas pode ser adaptada para competicdes envolvendo
parceiros, como modificado pelas Regras 22 (Foursomes) e 23 (Four-Ball), e
para competicdes por equipas, como modificado pela Regra 24.

21.1b Pontuagdo em Stableford

(1) Como os Pontos Sdo Atribuidos. Os pontos sao atribuidos a um jogador para
cada buraco comparando o resultado do jogador com o resultado fixo
estabelecido para o buraco, que é par a menos que a Comissdo Técnica
defina um resultado fixo diferente:
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Buraco Jogado Em Pontos
Mais do que uma acima do resultado fixo estabelecido 0
Uma acima do resultado fixo estabelecido 1
Resultado fixo estabelecido 2
Uma abaixo do resultado fixo estabelecido 3
Duas abaixo do resultado fixo estabelecido 4
Trés abaixo do resultado fixo estabelecido 5
Quatro abaixo do resultado fixo estabelecido 6

Um jogador que ndo termina o buraco (hole out) de acordo com as
Regras por qualquer razdo recebe zero pontos para o buraco.

Para ajudar o ritmo de jogo, os jogadores sdao encorajados a parar de
jogar um buraco quando o seu resultado vai resultar em zero pontos.

O buraco é concluido quando o jogador termina o buraco (holes out),
escolhe nao o fazer ou quando o seu resultado vai resultar em zero

pontos.
(2

—

Pontuacdo Anotada para Cada Buraco. Para cumprir os requisitos na Regra

3.3b para anotar resultados do buraco no cartdo de resultados:

Se Buraco E Concluido Terminando o Buraco (Holing Out):

» Quando Resultado Resultaria em Pontos a Serem Atribuidos. O

cartdo de resultados tem de mostrar o resultado.

» Quando Resultado Resultaria em Zero Pontos. O cartao de resultados
tem de mostrar nenhum resultado ou qualquer resultado que

resulte em zero pontos a serem atribuidos.

Se Buraco E Concluido Sem Terminar o Buraco. Se o jogador nio
termina o buraco (hole out) de acordo com as Regras, o cartdo de
resultados tem de mostrar nenhum resultado ou qualquer resultado

que resulte em zero pontos a serem atribuidos.

A Comissdo Técnica é responsavel por calcular quantos pontos o jogador
recebe em cada buraco e, numa competicdo com handicap, por aplicar
pancadas de handicap ao resultado anotado para cada buraco antes de

calcular o nimero de pontos.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 5A(5) (0s Termos da Competicio
podem encorajar mas n3o requerer que os jogadores anotem os pontos

atribuidos para cada buraco no cartdo de resultados).
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DIAGRAMA 21.1b: RESULTADOS EM STABLEFORD SCRATCH

Nome: ]b_h_I}_Sfr_llth Data: (017'(537_1'9‘

Buraco |1 2345 6|78 9 ou .
Metros |445 186 378 387 181 533 313 412 637 3372 Responsabilidades
Par 4 3/4/4 3/5/4|4 536 {_) Comiss&o Técnica
JSmit 3 (3[(5[4(4(7|5|4|5/40]| . Jogador
Pontos 3 2 1 2 1 0 1 2 2 14|

/~~y Jogador e
‘Buraco 10 11 12 (13 14 15 16 17 18 | In  Total ‘- marcador
Metros 206 424 397 202 541 150 593 137 401 3051 6423
Par 3 4 4 3 5 3 5 3 4 34 70
Jsmit 3 4 6 3 4 3 4 5 4 36 76
Pontos 2 2 0 2 3 2 3 0 2 16 30

Ssinaturado 4/ ‘, ‘Assinatura
Marcador: ;| do Jogador:

21.1c Penalidades em Stableford

(1) Outras Penalidades Além de Desclassificacéo. Todas as pancadas de penalidade sao
adicionadas ao resultado do jogador no buraco em que a infracao aconteceu, mas ha
trés excegoes:

Excecdo 1 - Tacos em Excesso, Partilhados, Adicionados ou Substituidos: Se um
jogador infringir a Regra 4.1b (Limite de 14 tacos; Partilhar, Adicionar ou Substituir
Tacos Durante Volta Convencional), a Comissdo Técnica ira deduzir dois pontos (se a
infracao se aplicar apenas a um buraco) ou quatro pontos (se a infracao se aplicar a
dois ou mais buracos) de acordo com a Regra 4.1b aos pontos totais do jogador para a
volta convencional.

Excecdo 2 - Hora de Iniciar: Se um jogador infringir a Regra 5.3a (1) chegando
atrasado mas dentro de cinco minutos apds a hora de inicio ou (2) comecando mais
cedo mas dentro de cinco minutos antes da hora de inicio (ver Regra 5.3 Declaracao
de Penalidade, Excecoes 1 e 2), a Comissdo Técnica ira deduzir dois pontos aos
pontos totais do jogador para a volta convencional.

Excecdo 3 - Atraso Injustificado: Se um jogador infringir a Regra 5.6a, a Comisséo
Técnica ira deduzir um ponto pela primeira infracdo e dois pontos adicionais pela a
segunda infracao aos pontos totais do jogador para a volta convencional. (Para uma
terceira infracdo a Regra 5.6a, ver Regra 21.1c(2).)
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Para cada excecdo, o jogador tem de reportar os factos sobre a
infracdo a Comissdo Técnica antes de entregar o cartdo de
resultados para que a Comissdo Técnica possa aplicar a
penalidade. Se o jogador ndo o fizer, o jogador é desclassificado.

Ver Procedimentos da Comissao Técnica, Sec¢do 8; Regra Local Modelo K-3
(como adotar Politica de Ritmo de Jogo em Stableford com
deducio de pontos usados nas penalidades por infracio).

(2) Penalidades de Desclassificacdo. Um jogador que infringe qualquer
destas quatro Regras nao é desclassificado mas recebe zero pontos
para o buraco em que a infracdo aconteceu:

N3o terminar o buraco (hole out) de acordo com a Regra 3.3c,

Ndo corrigir erro de jogar de fora da drea de partida ao iniciar um
buraco (ver Regra 6.1b(2)),

Nao corrigir erro de jogar uma bola errada (ver Regra 6.3¢), ou

N3o corrigir erro de jogar de um local errado quando ha uma
infragéo grave (ver Regra 14.7b),

Se o jogador infringe qualquer outra Regra com uma
penalidade de desclassificacdo, o jogador é desclassificado.

& 21.1d Excec¢do a Regra 11.2 em Stableford
A Regra 11.2 ndo se aplica nesta situacao:

Se a bola em movimento de um jogador necessita entrar no buraco
para receber um ponto no buraco e qualquer pessoa deliberadamente
deflete ou para a bola numa altura em que nao ha hip6tese razoavel de
esta entrar no buraco, nao ha penalidade para essa pessoa e o jogador
recebe zero pontos no buraco.

21.1e Quando Volta Convencional Termina em Stableford

A volta convencional de um jogador termina quando o jogador:

Termina o buraco (holes out) no seu ultimo buraco (incluindo
correcdo de um erro, tal como de acordo com as Regras 6.1 ou
14.7b), ou

Escolhe ndo terminar o buraco (hole out) no ultimo buraco ou ja
nao consegue obter mais do que zero pontos no buraco.
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21.2 Resultado Maximo

21.2a Visao Geral de Resultado Maximo

Resultado Maximo é uma modalidade de jogo por pancadas em que ha um limite maximo
de pancadas para um jogador ou lado definido pela ComissGo Técnica, tal como duas
vezes o par, um numero fixo ou duplo bogey net.

As Regras normais para jogo por pancadas nas Regras 1-20 aplicam-se, como modificado
por estas Regras especificas. A Regra 21.2 é escrita para:

Competicdes scratch, mas pode também ser adaptada para competicoes com
handicap, e

Jogo individual, mas pode ser adaptada para competicoes envolvendo parceiros, como
modificado pelas Regras 22 (Foursomes) e 23 (Four-Ball), e para competicoes por
equipas, como modificado pela Regra 24.

21.2b Pontuando em Resultado Maximo

(1) Pontuacao do Jogador no Buraco. O resultado de um jogador para um buraco é
baseado no nimero de pancadas do jogador (incluindo pancadas executadas e
pancadas de penalidade), exceto que o jogador ira receber apenas a pontuacao
maxima mesmo se o resultado real exceder o maximo.

Um jogador que nao termina o buraco (hole out) de acordo com as Regras por @
qualquer razao recebe a pontuacdo maxima para o buraco.

Para ajudar o ritmo de jogo, os jogadores sao encorajados a parar de jogar um buraco
quando o seu resultado atingiu o maximo.

0 buraco é concluido quando o jogador termina o buraco (hole out), escolhe nao o
fazer ou quando o seu resultado atingiu o maximo.

(2) Pontuacao Anotada para Cada Buraco. Para cumprir os requisitos na Regra 3.3b para
anotar resultados do buraco no cartéo de resultados:

Se Buraco E Concluido Terminando o Buraco (Holing Out):

» Quando o Resultado E Inferior Ao Maximo. O cartdo de resultados tem de mostrar
a pontuacao real.

» Quando o Resultado E Igual ou Superior Ao Maximo. O cartdo de resultados tem
de mostrar nenhuma pontuacao ou qualquer pontuacao no ou acima do maximo.

Se Buraco E Concluido Sem Terminar o Buraco (Holing Out). Se o jogador nao
termina o buraco (hole out) de acordo com as Regras, o cartdo de resultados tem
de mostrar nenhuma pontuacao ou qualquer pontuacao no ou acima do maximo.

A Comissdo Técnica é responsavel por ajustar o resultado do jogador ao maximo

180

10573 Rules of Golf A5 PROOF#9.indd 180 @ 01/06/2018 16:10



Regra 21

para qualquer buraco em que o cartdo de resultados mostre nenhum
resultado ou qualquer resultado acima do maximo e, numa competicao
com handicap, por aplicar pancadas de handicap ao resultado registado
para cada buraco.

21.2c Penalidades em Resultado Maximo

Todas as penalidades que se aplicam em jogo por pancadas aplicam-se em
Resultado Mdaximo, exceto que um jogador que infringe qualquer destas
guatro Regras n3o é desclassificado mas recebe a pontuagido maxima para o
buraco em que a infracdo aconteceu:

N3o terminar o buraco (hole out) de acordo com a Regra 3.3c,

Ndo corrigir erro de jogar de fora da drea de partida ao iniciar um buraco
(ver Regra 6.1b(2)),

Nao corrigir erro de jogar uma bola errada (ver Regra 6.3¢), ou

N3o corrigir erro de jogar de um local errado quando ha uma infracéo
grave (ver Regra 14.7b),

Se o jogador infringe qualquer outra Regra com uma penalidade de
desclassificacdo, o jogador é desclassificado.

Apo6s aplicar quaisquer pancadas de penalidade, o resultado do jogador
@ para um buraco ndo pode exceder o resultado maximo definido pela
Comissdo Técnica.

21.2d Excec¢do a Regra 11.2 em Resultado Maximo
A Regra 11.2 ndo se aplica nesta situacao:

Se a bola em movimento de um jogador necessita entrar no buraco para
pontuar menos que o resultado maximo no buraco e qualquer pessoa
deliberadamente deflete ou para a bola numa altura em que ndo ha hipotese
razodavel de esta entrar no buraco, nao ha penalidade para essa pessoa e o
jogador recebe o resultado maximo no buraco.

21.2e Quando Volta Convencional Termina em Resultado Maximo

A volta convencional de um jogador termina quando o jogador:

Termina o buraco (holes out) no seu ultimo buraco (incluindo correcao de
um erro, tal como de acordo com as Regras 6.1 ou 14.7b), ou

Escolhe ndo terminar o buraco (hole out) no ultimo buraco ou ja vai obter a
pontuacao maxima no buraco.
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21.3 Par/Bogey

21.3a Visdo Geral de Par/Bogey

Par/Bogey ¢ uma modalidade de jogo por pancadas que usa o resultado como
num jogo por buracos, em que:

Um jogador ou lado ganha ou perde um buraco ao completa-lo com menos
ou mais pancadas do que um resultado limite fixo definido pela Comissédo
Técnica para esse buraco, e

- A competicdo é ganha pelo jogador ou lado com o maior nimero de
buracos ganhos versus buracos perdidos (ou seja, somando os buracos
ganhos e subtraindo os buracos perdidos).

As Regras normais para jogo por pancadas nas Regras 1-20 aplicam-se, como
modificado por estas Regras especificas. A Regra 21.3 é escrita para:

- Competicdes scratch, mas pode também ser adaptada para competicdes
com handicap, e

- Jogo individual, mas pode ser adaptada para competicdes envolvendo
parceiros, como modificado pelas Regras 22 (Foursomes) e 23 (Four-Ball), e
para competicdes por equipas, como modificado pela Regra 24.

21.3b Pontuando em Par/Bogey

(1) Como Buracos S3o0 Ganhos ou Perdidos. A pontuacdo é feita como em jogo por
buracos, com buracos a serem ganhos ou perdidos comparando o numero @5}
de pancadas do jogador (incluindo pancadas executadas e pancadas de
penalidade) com o resultado alvo (tipicamente par ou bogey) definido pela
Comissdo Técnica:

- Se o resultado do jogador é mais baixo do que o resultado maximo
estabelecido, o jogador ganha o buraco.

- Se o resultado do jogador é igual ao resultado estabelecido, o buraco
estd empatado (também conhecido como halved).

- Se o resultado do jogador é mais alto do que o resultado estabelecido,
ou ndo é entregue qualquer resultado o jogador perde o buraco.

Um jogador que ndo termina o buraco (hole out) de acordo com as Regras
por qualquer razdo perde o buraco.

Para ajudar o ritmo de jogo, os jogadores sdo encorajados a parar de jogar
um buraco quando o seu resultado excede o resultado alvo estabelecido
(pois perderam o buraco).

O buraco é concluido quando o jogador termina o buraco (holes out),
escolhe nao o fazer ou quando o seu resultado excede o resultado
estabelecido.
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(2) Pontuacao Anotada para Cada Buraco. Para cumprir os requisitos na Regra 3.3b
para anotar resultados do buraco no cartdo de resultados:

Se Buraco E Concluido Terminando o Buraco (Holing Out):

» Quando Resultado Resulta em Buraco Sendo Ganho ou Empatado. O cartédo de
resultados tem de mostrar a pontuacao real.

» Quando Resultado Resulta em Buraco Sendo Perdido. O cartdo de resultados
tem de mostrar nenhuma pontuacao ou qualquer pontuacao que resulte em o
buraco ser perdido.

Se Buraco E Concluido Sem Terminar o Buraco (Holing Out). Se o jogador nao
termina o buraco (hole out) de acordo com as Regras, o cartdo de resultados
tem de mostrar nenhuma pontuacao ou qualquer pontuacao que resulte em o
buraco ser perdido.

A Comissdo Técnica é responsavel por decidir se o jogador ganhou, perdeu ou
empatou cada buraco e, numa competicao com handicap, por aplicar pancadas de
handicap ao resultado registado para cada buraco antes de decidir o resultado do
buraco.

Excecdo - Sem Penalidade Se Nao Influenciar Resultado do Buraco: Se o jogador

entrega um cartdo de resultados com uma pontuacao num buraco mais baixa que a
pontuacao real mas isto nao afeta se o buraco foi ganho, perdido ou empatado, nao
ha penalidade de acordo com a Regra 3.3b.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo5A(5) (os Termos da Competicao
@ podem encorajar mas nao requerer que os jogadores anotem o resultado do buraco @
no cart@o de resultados).

21.3c Penalidades em Par/Bogey

(1) Outras Penalidades Além de Desclassificacdo. Todas as pancadas de penalidade sao
adicionadas ao resultado do jogador no buraco em que a infracao aconteceu, mas
ha trés excegdes:

Excecdo 1 - Tacos em Excesso, Partilhados, Adicionados ou Substituidos: Se um
jogador infringir a Regra 4.1b (Limite de 14 tacos; Partilhar, Adicionar ou Substituir
Tacos Durante Volta Convencional), a Comissdo Técnica ira deduzir um buraco (se
a infracao se aplicar apenas a um buraco) ou dois buracos (se a infracao se aplicar
a dois ou mais buracos) de acordo com a Regra 4.1b ao nimero total de buracos
ganhos versus os buracos perdidos do jogador.

Excecao 2 - Hora de Iniciar: Se um jogador infringir a Regra 5.3a (1) chegando
atrasado mas dentro de cinco minutos apds a hora de inicio ou (2) comecando mais
cedo mas dentro de cinco minutos antes da hora de inicio (ver Regra 5.3
Declaracao de Penalidade, Excecdes 1 e 2), a Comissdo Técnica ira deduzir um
buraco ao nimero total de buracos ganhos versus buracos perdidos do jogador.
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Excecdo 3 - Atraso Injustificado: Se um jogador infringe a Regra 5.6a:

- Penalidade por primeira infracao: O jogador recebe uma pancada de
penalidade no buraco em que a infracao ocorreu.

- Penalidade por segunda infracdo: A Comissdo Técnica ira deduzir um buraco
ao numero total de buracos ganhos versus buracos perdidos do jogador.

- Para uma terceira infracao a Regra 5.6a, ver Regra 21.3c(2).

Para cada excecao, o jogador tem de reportar os factos sobre a infracao a
Comissa@o Técnica antes de entregar o cartdo de resultados para que a Comissé@o
Técnica possa aplicar a penalidade. Se o jogador nao o fizer, o jogador é
desclassificado.

(2) Penalidades de Desclassificacao. Um jogador que infringe qualquer destas quatro
Regras nao é desclassificado mas perde o buraco em que a infracdo aconteceu:

- Nao terminar o buraco (hole out) de acordo com a Regra 3.3c,

- Nao corrigir erro de jogar de fora da drea de partida ao iniciar um buraco (ver
Regra 6.1b(2)),

- Nao corrigir erro de jogar uma bola errada (ver Regra 6.3c), ou

- Nao corrigir erro de jogar de um local errado quando ha uma infracdo grave
(ver Regra 14.7b), @

Se o jogador infringe qualquer outra Regra com uma penalidade de
desclassificacao, o jogador é desclassificado.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢io 8; Regra Local Modelo K-4 (como adotar
Politica de Ritmo de Jogo em Par/Bogey com deducio de buracos usados nas
penalidades por infragio).

21.3d Excegdo a Regra 11.2 em Par/Bogey

A Regra 11.2 nao se aplica nesta situacao:

Se a bola em movimento de um jogador necessita entrar no buraco (hole out) e
qualquer pessoa deliberadamente deflete ou para a bola numa altura em que nao ha
hipdtese razoavel de esta entrar no buraco, nao ha penalidade para essa pessoa e o
jogador perde o buraco.

21.3e Quando Volta Convencional Termina em Par/Bogey
A volta convencional de um jogador termina quando o jogador:

Termina o buraco (holes out) no seu Ultimo buraco (incluindo correcao de um
erro, tal como de acordo com as Regras 6.1 ou 14.7b), ou

- Escolhe nao terminar o buraco (hole out) no ultimo buraco ou ja perdeu o buraco.
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21.4 Jogo por Buracos a Trés Bolas

21.4a Visdo Geral de Jogo por Buracos a Trés Bolas

Jogo por Buracos A Trés Bolas é uma modalidade de jogo por buracos em que:

- Cada um dos trés jogadores joga uma partida individual contra os outros dois
jogadores ao mesmo tempo, e

- Cada jogador joga uma bola que é utilizada em ambas as suas partidas.

As Regras normais para jogo por buracos nas Regras 1-20 aplicam-se a todos os
trés jogos individuais, exceto que estas Regras especificas aplicam-se em duas
situacoes em que aplicando as Regras normais num jogo poderia entrar em
conflito com a sua aplicacao noutro jogo.

21.4b Jogando Fora de Vez

Se um jogador joga fora de vez em qualquer jogo, o adversdrio que devia ter
jogado primeiro pode cancelar a pancada de acordo com a Regra 6.4a(2):

Se o jogador jogou fora de vez em ambos os jogos, cada adversdrio pode escolher
se cancela a pancada no seu jogo com o jogador.

Se a pancada de um jogador é cancelada apenas num jogo:
@ - 0O jogador tem de continuar a jogar com a bola inicial no outro jogo.

Isto significa que o jogador tem de terminar o buraco jogando uma bola
separada em cada jogo.

21.4c Bola ou Marcador de Bola Levantado ou Movido por Um Adversario

Se um adversdrio recebe uma pancada de penalidade por levantar a bola ou
marcador de bola de um jogador ou causar a bola ou marcador de bola moverem-
se de acordo com a Regra 9.5b ou 9.7b, essa penalidade aplica-se apenas no jogo
com esse jogador.

O adversdrio nao recebe penalidade no seu jogo com o outro jogador.

21.5 Outras Formas de Jogar Golfe

Embora apenas certas formas de jogo sejam especificamente cobertas pelas
Regras 3, 21, 22 e 23, o golfe também ¢é jogado de muitas outras formas, tais
como scrambles e greensomes.

As Regras podem ser adaptadas para reger o jogo nestas e noutras formas de jogo.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 9 (formas recomendadas para
adaptar as Regras para outras formas comuns de jogo).
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Foursomes (Tambéem Conhecido
como Pancada Alternada)
Objetivo da Regra:

A Regra 22 cobre Foursomes (jogado em jogo por buracos ou jogo por pancadas),
em que dois parceiros competem juntos como um lado alternando ao executar
pancadas numa Unica bola. As Regras para esta modalidade de jogo sdo
essencialmente as mesmas que para jogo individual, exceto para requerer que os
parceiros alternem na pancada de saida para iniciar um buraco e para jogar cada
buraco com pancadas alternadas.

22.1 Visao Geral de Foursomes

Foursomes (também conhecido como Pancada Alternada) é uma modalidade de jogo
envolvendo parceiros (em jogo por buracos ou jogo por pancadas) em que dois parceiros
competem como um lado jogando uma bola por ordem alternada em cada buraco.

As Regras 1-20 aplicam-se a esta modalidade de jogo (com o lado a jogar uma bola a ser
tratado da mesma forma que um jogador individual é tratado), como modificado por @
estas Regras especificas.

Uma variante desta é a modalidade de jogo por buracos conhecida como Threesomes, em
que um jogador individual compete contra um lado de dois parceiros que jogam pancadas
alternadas de acordo com estas Regras especificas.

22.2 Qualquer Parceiro Pode Representar Lado

Como ambos os parceiros competem como um lado jogando apenas uma bola:

Qualquer parceiro pode tomar qualquer acao permitida para o lado antes da pancada
ser executada, tal como marcar o sitio da bola e levantar, recolocar, deixar cair e
colocar a bola, nao importando qual o parceiro cuja vez é a proxima para jogar pelo
lado.

Um parceiro e o seu caddie podem ajudar o outro parceiro de qualquer forma que o
caddie do outro parceiro é permitido ajudar (tal como para dar e ser-lhe pedido
conselho e tomar as outras acoes permitidas de acordo com a Regra 10), mas nao pode
dar qualquer ajuda que o caddie do outro parceiro nao esteja autorizado a dar de
acordo com as Regras.

Qualquer acao tomada ou infracdo as Regras por qualquer parceiro ou qualquer caddie
aplica-se ao lado.

Em jogo por pancadas, apenas um dos parceiros necessita registar a pontuacao do buraco
para o lado no cartdo de resultados (ver Regra 3.3b).
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22.3 Lado Tem De Alternar ao Efetuar Pancadas

Em cada buraco, os parceiros tém de executar cada pancada para o lado
por ordem alternada:

Um parceiro tem de jogar primeiro pelo lado a partir da drea de partida
de todos os buracos numerados com numeros impares, enquanto que o
outro parceiro tem de jogar primeiro pelo lado a partir da drea de partida
de todos os buracos numerados com nameros pares.

Apés a primeira pancada do lado a partir da drea de partida de um
buraco, os parceiros tém de alternar pancadas para o resto do buraco.

Se uma pancada é cancelada ou de outro modo nao conta de acordo com
qualquer Regra (exceto quando uma pancada é executada na ordem
errada em infracdo a esta Regra), o mesmo parceiro que executou a
pancada tem de executar a préxima pancada para o lado.

- Se o lado decide jogar uma bola proviséria, esta tem de ser jogada pelo
parceiro cuja vez é a de jogar a proxima pancada do lado.

Quaisquer pancadas de penalidade para o /ado ndo afetam a ordem de jogo
alternada dos parceiros.

Penalidade por Executar Pancada pela Ordem Errada por Infragdo a Regra 22.3:
Penalidade Geral.

Em jogo por pancadas, o lado tem de corrigir o erro:

@ - O parceiro correto tem de executar uma pancada de onde o lado @
executou a primeira pancada pela ordem errada.

A pancada executada pela ordem errada e quaisquer mais pancadas
antes do erro ser corrigido (incluindo pancadas executadas e quaisquer
pancadas de penalidade apenas por jogar essa bola) ndo contam.

Se o lado n3o corrigir o erro antes de executar uma pancada para iniciar
outro buraco ou, para o ualtimo buraco da volta convencional, antes de
entregar o seu cartdo de resultados, o lado é desclassificado.

22.4 Iniciando a Volta Convencional

22.4a Parceiro a Jogar Primeiro

O lado pode escolher qual parceiro ira jogar da primeira drea de partida ao
iniciar a volta convencional, a menos que os Termos da Competicao digam
qual parceiro tem de jogar primeiro.

A volta convencional do lado comeca quando esse parceiro executa uma
pancada para iniciar o primeiro buraco do lado.
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22.4b Hora de Inicio e Ponto de Inicio

A Regra 5.3a aplica-se de maneira diferente para cada parceiro com base em
quem ira jogar primeiro para o lado:

O parceiro que ira jogar primeiro tem de estar preparado para jogar na hora
de inicio e no ponto de inicio, e tem de comecar nessa (e ndo antes) hora.

O parceiro que ira jogar em segundo tem de estar presente na hora de
inicio no ponto de inicio ou no buraco préximo de onde a bola jogada da
drea de partida é esperada que fique em repouso.

Se qualquer parceiro ndo esta presente desta forma, o lado esta em infracdo a
Regra 5.3a.

22.5 Parceiros Podem Partilhar Tacos

A Regra 4.1b(2) é modificada para permitir que parceiros partilhem tacos,
desde que o numero total de tacos que eles tém em conjunto ndo seja mais do
que 14.
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Quatro Bolas (Four-Ball)

Objetivo da Regra:

A Regra 23 cobre Quatro Bolas Four-Ball (jogado em jogo por buracos ou jogo por
pancadas), em que parceiros competem como um lado com cada um a jogar uma
bola separada. O resultado do /ado num buraco é o resultado mais baixo dos dois
parceiros nesse buraco.

23.1 Visao Geral de Four-Ball

Quatro Bolas Four-Ball é uma modalidade de jogo (em jogo por buracos ou jogo por
pancadas) envolvendo parceiros em que:

Dois parceiros competem juntos como um lado, com cada jogador a jogar a sua
propria bola, e

- O resultado do lado num buraco é o resultado mais baixo dos dois parceiros nesse
buraco. As Regras 1-20 aplicam-se a esta modalidade de jogo, como modificado por
@ estas Regras especificas. @

Uma variante desta é a modalidade de jogo por buracos conhecida como Best-Ball, em
que um jogador individual compete contra um lado de dois ou trés parceiros e cada
parceiro joga a sua propria bola de acordo com as Regras, como modificado por estas
Regras especificas. (Para Best-Ball com trés parceiros num lado, cada referéncia ao
outro parceiro significa ou outros dois parceiros).

23.2 Pontuac¢ao em Four-Ball

23.2a Resultado do Lado para Buraco em Jogo por Buracos e Jogo por Pancadas
- Quando Ambos os Parceiros Terminam o Buraco (Hole Out) ou De Qutro Modo
Concluem o Buraco de Acordo com as Regras. O resultado mais baixo é o resultado
do lado para o buraco.
Quando Apenas Um Parceiro Termina o Buraco (Hole Out) ou De Outro Modo Conclui
0 Buraco de Acordo com as Regras. O resultado desse parceiro é o resultado do lado
para o buraco. O outro parceiro nao necessita terminar o buraco (hole out).
Quando Nenhum Parceiro Termina o Buraco (Hole Out) ou De Outro Modo Conclui o
Buraco de Acordo com as Regras. O lado nao tem um resultado para esse buraco, o
que significa:
» Em jogo por buracos, o lado perde o buraco, a menos que o lado adversario ja
tenha concedido ou de outro modo perdido o buraco.
» Em jogo por pancadas, o lado é desclassificado a menos que o erro seja corrigido
a tempo de acordo com a Regra 3.3c.
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23.2b Cartao de Resultados do Lado em Jogo por Pancadas

(1) Responsabilidade do Lado. Os resultados gross do lado para cada buraco tém de
ser inseridos num Unico cartdo de resultados e, numa competicdo com handicap,
o handicap de cada parceiro tem de ser inserido no cartéo de resultados.

Para cada buraco:

O resultado gross de pelo menos um parceiro tem de ser inserido no cartéo de
resultados.

Nao ha penalidade por inserir mais do que o resultado de um parceiro no
cartdo de resultados.

Cada resultado no cartdo de resultados tem de ser claramente identificado
como o resultado do parceiro individual que o realizou; se isto nao for feito, o
lado é desclassificado.

Nao é suficiente identificar um resultado como o resultado do lado em geral.

Apenas um parceiro necessita certificar os resultados do buraco no cartéo de
resultados do lado de acordo com a Regra 3.3b(2).

(2) Responsabilidade da Comissdao Técnica. A Comissdo Técnica é responsavel por
decidir qual resultado que conta para o lado em cada buraco, incluindo aplicar
quaisquer handicaps numa competicao por handicap:

Se apenas um resultado é inserido para um buraco, esse resultado conta para o @
lado.

Se os resultados de ambos os parceiros sao inseridos para um buraco:

Se esses resultados sao diferentes, o resultado mais baixo (gross ou net) para
esse buraco conta para o lado.

Se ambos os resultados forem iguais, a Comissdo Técnica pode contar qualquer
dos resultados. Se se verificar que o resultado usado esta errado por
qualquer razao, a Comissdo Técnica ira contar o outro resultado.

Se o resultado que conta para o lado nao esta claramente identificado como o
resultado do parceiro individual que o fez, ou se esse parceiro é desclassificado
relativamente ao jogo do buraco, o lado é desclassificado.

23.2c Excegdo a Regra 11.2 em Four-Ball

A Regra 11.2 ndo se aplica nesta situacao:

Quando o parceiro de um jogador ja terminou o buraco e a bola em movimento do
jogador necessita entrar no buraco para baixar o resultado do lado no buraco por
uma pancada, se qualquer pessoa deliberadamente deflete ou para a bola numa
altura em que nao ha hipdtese razoavel de esta entrar no buraco, nao ha penalidade
para essa pessoa e a bola do jogador nao conta para o lado.
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DIAGRAMA 23.2b: RESULTADOS EM JOGO A QUATRO BOLAS SCRATCH POR PANCADAS
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23.3 Quando Volta Convencional Inicia e Termina; Quando Buraco Esta
Terminado

23.3a Quando a Volta Convencional Inicia

A volta convencional de um lado tem inicio quando um dos parceiros
executa uma pancada para iniciar o seu primeiro buraco.

23.3b Quando a Volta Convencional Termina

A volta convencional de um lado termina:

- Em jogo por buracos, quando qualquer lado ganhou o jogo (ver Regras
3.2a(3) e (4)).

- Em jogo por pancadas, quando o lado termina o daltimo buraco, quer por
ambos os parceiros terminarem o buraco (holing out) (incluindo correcio
de um erro, tal como de acordo com a Regra 6.1 ou 14.7b) ou por um
parceiro terminar o buraco (holing out) no dltimo buraco e o outro
parceiro escolher n3o o fazer.
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23.3¢ Quando Buraco E Terminado

(1) Jogo por Buracos. Um lado terminou um buraco quando ambos os parceiros
terminaram o buraco (holed out) ou as suas proximas pancadas foram concedidas ou
qualquer lado concedeu o buraco.

(2) Jogo por Pancadas. Um lado terminou um buraco quando um dos parceiros terminou o
buraco (holed out) e o outro parceiro terminou o buraco (holed out) ou escolhe nao o
fazer.

23.4 Um ou Ambos os Parceiros Podem Representar o Lado

O lado pode ser representado por um parceiro durante toda ou parte da volta
convencional. Nao € necessario para ambos os parceiros estarem presentes ou, se
presentes, para ambos jogarem em cada buraco.

Se um parceiro esta ausente e depois chega para jogar, esse parceiro pode comecar a
jogar para o lado apenas entre o jogo de dois buracos, o que significa:

Jogo por Buracos - Antes de Qualquer Jogador na Partida Iniciar Buraco. Se o parceiro
apenas chega depois de qualquer jogador de qualquer lado na partida ter iniciado o
jogo de um buraco, esse parceiro nao esta autorizado a jogar para o lado até ao
proximo buraco.

Jogo por Pancadas - Antes de Outro Parceiro Iniciar Buraco. Se o parceiro apenas
chega depois do outro parceiro ter iniciado o jogo de um buraco, esse parceiro
acabado de chegar nao esta autorizado a jogar pelo lado até ao préximo buraco.

Um parceiro acabado de chegar que nao esta autorizado a jogar num buraco pode ainda @
dar conselho ao outro parceiro e tomar acoes pelo outro parceiro nesse buraco (ver
Regras 23.5a e 23.5b).

Penalidade por Infracdo a Regra 23.4: Penalidade Geral.

23.5 Acgoes do Jogador Afetando o Jogo do Parceiro

23.5a Jogador Autorizado a Tomar Quaisquer Ag¢oes Relacionadas com a Bola
do Parceiro Que o Parceiro Pode Tomar

Embora cada jogador num lado tem de jogar a sua propria bola:

Um jogador pode tomar qualquer acao relacionada com a bola do parceiro que o
parceiro esta autorizado a tomar antes de executar uma pancada, tais como marcar o
sitio da bola e levantar, recolocar, deixar cair e colocar a bola.

- Um jogador e o caddie do jogador podem ajudar o parceiro de qualquer forma que o
caddie do parceiro é permitido ajudar (tal como para dar e ser-lhe pedido conselho e
tomar as outras acoes permitidas de acordo com a Regra 10), mas nao pode dar
qualquer ajuda que o caddie do parceiro nao esta autorizado a dar de acordo com as
Regras.
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Em jogo por pancadas, os parceiros nio podem acordar entre si a deixar
uma bola no local no green para ajudar qualquer deles ou qualquer outro
jogador (ver Regra 15.3a).

23.5b Parceiro E Responsavel por A¢des do Jogador

Qualquer acdo tomada pelo jogador relacionada com a bola ou equipamento
do parceiro é tratada como tendo sido tomada pelo parceiro.

Se a acdo do jogador infringiria uma Regra se tomada pelo parceiro:

O parceiro esta em infracdo a Regra e recebe a respetiva penalidade (ver
Regra 23.8a).

Exemplos disto sdo quando o jogador infringe as Regras por:

» Melhorar as condicbes que afetam a pancada a ser executada pelo
parceiro,

» Acidentalmente causar a bola do parceiro mover-se, ou
» Nao marcar o sitio da bola do parceiro antes de a levantar.

Isto também se aplica a acdes pelo caddie do jogador relacionadas com a
bola do parceiro que infringiria uma Regra se tomada pelo parceiro ou
caddie do parceiro.

Se as acdes do jogador ou do caddie do jogador afetam o jogo da prépria
@ bola do jogador e da bola do parceiro, ver Regra 23.8a(2) para descobrir @
quando ha uma penalidade para ambos os parceiros.

23.6 Ordem de Jogo do Lado

Parceiros podem jogar pela ordem que o lado considere melhor.

Isto significa que quando é a vez de um jogador jogar de acordo com a
Regra 6.4a (jogo por buracos) ou 6.4b (jogo por pancadas), quer o jogador
ou 0 seu parceiro podem jogar a seguir.

Excegdo - Continuando Jogo de Buraco Apds Pancada Concedida em Jogo por Buracos:

Um jogador ndao pode continuar o jogo de um buraco depois de a
préoxima pancada do jogador ter sido concedida se isto iria ajudar o seu
parceiro.

Se o jogador o fizer, o seu resultado para o buraco mantém-se sem
penalidade, mas o resultado do parceiro para o buraco nao pode contar
para o lado.
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23.7 Parceiros Podem Partilhar Tacos

A Regra 4.1b(2) é modificada para permitir que parceiros partilhem
tacos, desde que o nimero total de tacos que eles tém em conjunto
ndo seja mais do que 14.

23.8 Quando a Penalidade se Aplica a Apenas Um Parceiro
ou se Aplica a Ambos os Parceiros

Quando um jogador recebe uma penalidade por infracdo a uma Regra,
a penalidade pode aplicar-se apenas a esse jogador ou a ambos os
parceiros (ou seja, ao lado). Isto depende da penalidade e da
modalidade de jogo:

23.8a Penalidades Diferentes de Desclassificagao

(1) Penalidade Normalmente Aplica-se Apenas a Jogador, Ndo a Parceiro. Quando
um jogador recebe uma penalidade diferente da desclassificacao,
essa penalidade normalmente aplica-se apenas ao jogador e nao
também ao seu parceiro, exceto nas situacdes cobertas por (2).

- Quaisquer pancadas de penalidade sdao adicionadas apenas ao resultado do
jogador, ndo ao resultado do parceiro.

Em jogo por buracos, um jogador que recebe a penalidade geral

(perda de buraco) n3o tem resultado que possa contar para o lado @
naquele buraco; mas esta penalidade n3o afeta o parceiro, que

pode continuar a jogar pelo lado nesse buraco.

(2) Trés Situacdes Em Que Penalidade do Jogador Também se Aplica ao Parceiro.

- Quando Jogador Infringe a Regra 4.1b (Limite de 14 Tacos; Tacos
Partilhados, Adicionados ou Substituidos). Em jogo por buracos, o
lado recebe a penalidade (ajuste do resultado do jogo); em jogo por
pancadas, o parceiro também recebe a mesma penalidade que o
jogador.

- Quando Infracdo do Jogador Ajuda Jogo do Parceiro. Em jogo por
buracos ou jogo por pancadas, o parceiro também recebe a mesma
penalidade que o jogador.

Em Jogo por Buracos, Quando Infracdo do Jogador Prejudica Jogo
do Adversario. O parceiro também recebe a mesma penalidade que
o jogador.
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Excecdo - Jogador Que Executa Pancada em Bola Errada Nio E Tratado como Tendo
Ajudado Jogo do Parceiro ou Prejudicado Jogo do Adversario:

- Apenas o jogador (n3o o parceiro) recebe a penalidade geral pela infracio a
Regra 6.3c.

Isto é verdade quer a bola jogada como uma bola errada
pertenca ao parceiro, a um adversdrio ou a qualquer outra
pessoa.

23.8b Penalidades de Desclassificagdo

(1) Quando Infracdo por Um Parceiro Significa que Lado E Desclassificado. Um lado
é desclassificado se qualquer parceiro recebe uma penalidade de
desclassificacdo de acordo com quaisquer destas Regras:

Regra 1.2 Normas de Conduta do Jogador
Regra 1.3 Jogando de acordo com as Regras
Regra 4.1a Taco Permitido para executar uma pancada
Regra 4.1c Procedimento para Retirar Tacos do Jogo
Regra 4.2a Bolas Permitidas para Jogar Volta Convencional
- Regra 4.3 Uso de Equipamento
- Regra 5.6a Atraso Injustificado
- Regra 5.7b-c Quando Comissao Técnica Suspende Jogo e Jogo Recomeca
- Regra 6.2b Regras da Area de Partida

Apenas Jogo Por Buracos:

- Regra 3.2c¢ Aplicando Handicaps em Jogo por Handicap

Apenas em Jogo por Pancadas:

- Regra 3.3b(2) Responsabilidade do Jogador: Certificando e Entregando
Cartdo de Resultados

- Regra 3.3b(3) Resultado Errado para Buraco

- Regra 3.3b(4) Pontuacdo numa Competicio com Handicap

- Regra 5.2b Treinando no Percurso Antes ou Entre Voltas Convencionais
- Regra 23.2bCartdo de Resultados do Lado em Jogo por Pancadas
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(2) Quando Infracdo por Ambos os Parceiros Significa que Lado E Desclassificado. Um lado
é desclassificado se ambos os parceiros recebem uma penalidade de
desclassificacdo de acordo com quaisquer destas Regras:

Regra 5.3 Iniciando e Terminando Volta Convencional

Regra 5.4 Jogando em Grupos

Regra 5.7a Quando Jogadores Podem ou Tém de Parar o Jogo
Apenas Jogo Por Pancadas:

Um lado é desclassificado se, no mesmo buraco, ambos os parceiros recebem

penalidades de desclassificagdo de acordo com qualquer combinacgio destas
Regras:

Regra 3.3c N&o Terminar o Buraco (Hole Out)

Regra 6.1b Jogando de Fora da Area de Partida no Buraco Inicial
Regra 6.3c¢ Bola Errada
Regra 14.7 Jogando de Local Errado

(3

-

Quando Infracdo por Um Jogador Significa Apenas Que o Jogador Ndo Tem Resultado

Valido para Buraco. Em todas as outras situacdes em que um jogador infringe

uma Regra com uma penalidade de desclassificacdo, o jogador ndo é
desclassificado mas o seu resultado no buraco onde a infracdo aconteceu

ndo pode contar para o lado. @

Em jogo por buracos, se ambos os parceiros infringem uma tal Regra no
mesmo buraco, o lado perde o buraco.
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REGRA

24 Competicées por Equipas

Objetivo da Regra:

A Regra 24 cobre competicdes por equipas (jogadas em jogo por buracos
ou jogo por pancadas), em que multiplos jogadores ou lados competem
como uma equipa com os resultados das suas voltas convencionais ou
partidas combinadas para originar um resultado global da equipa.

24.1 Visao Geral de Competigdes por Equipas

- Uma "equipa" é um grupo de jogadores que jogam como individuais ou
como lados para competir contra outras equipas.

- O seu jogo no evento por equipas pode também fazer parte de outra
competicdo (tal como um jogo por pancadas individual) que tem lugar ao
mesmo tempo.

As Regras 1-23 aplicam-se numa competicdao por equipas, como modificado
por estas Regras especificas.

24.2 Termos de Competicao por Equipas

A Comissdo Técnica decide a modalidade de jogo, como o resultado global
de uma equipa sera calculado e outros Termos da Competicao, tais como:

- Em jogo por buracos, o nUmero de pontos atribuidos por ganhar ou
empatar um jogo:

- Em jogo por pancadas, o numero de resultados que contam para o
resultado total de cada equipa.

- Se a competicdo pode terminar com um empate e, caso contrario, como
serd decidido o empate.

24.3 Capitao de Equipa

Cada equipa pode nomear um capitdao de equipa para liderar a equipa e
tomar decisdes por esta, tais como quais jogadores na equipa vao jogar em
quais voltas convencionais ou jogos, por qual ordem eles vao jogar e quem
vai jogar em conjunto como parceiros.

O capitdo de equipa pode ser um jogador na competicao.
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24.4 Conselho Permitido em Competigao por Equipas

24.4a Pessoa Autorizada a Dar Conselho a Equipa (Conselheiro)

A Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local permitindo a cada equipa nomear uma
pessoa (um "conselheiro”) que pode dar conselho e outra ajuda como permitido na Regra
10.2b(2) a jogadores na equipa durante uma volta convencional e a quem os colegas na
equipa podem pedir conselho:

0 conselheiro pode ser o capitao de equipa, um treinador da equipa ou outra pessoa
(incluindo um membro da equipa a jogar na competicao).

0 conselheiro tem de ser identificado junto da Comissdo Técnica antes de dar
conselho.

- A Comissdo Técnica pode permitir que o conselheiro de uma equipa mude durante uma
volta convencional ou durante a competicao.

Ver Procedimentos da Comiss3o Técnica, Sec¢do 8; Regra Local Modelo H-2 (a Comissédo
Técnica pode adotar uma Regra Local permitindo cada equipa nomear dois
conselheiros).

24.4b Restricdes ao Conselheiro Enquanto Joga

Se o conselheiro de uma equipa € um jogador na equipa, ele nao esta autorizado a agir
como tal enquanto joga uma volta convencional na competicao.

Enquanto joga uma volta convencional, o conselheiro é tratado como qualquer outro
membro jogador da equipa para efeitos das restricdes sobre conselho na Regra 10.2a.

24.4c Nao Ha Conselho entre Membros da Equipa Além dos Parceiros
Exceto quando jogando juntos como parceiros num lado:

Um jogador nao pode pedir conselho de ou dar conselho a um membro da sua equipa a
jogar no percurso.

Isto aplica-se se o membro da equipa esta a jogar no mesmo grupo que o jogador ou
noutro grupo no percurso.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Sec¢do 8; Regra Local Modelo H-5 (numa
competicdo de jogo por pancadas por equipas em que o resultado de um
jogador para a volta convencional conta apenas como parte do resultado da
equipa, a Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local permitindo os
membros da equipa a jogar no mesmo grupo dar dar conselho uns aos outros
mesmo se ndo forem parceiros).

Penalidade por Infracdo a Regra 24.4: Penalidade Geral.
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Condigcdes Anormais do Percurso
Quaisquer destas quatro condicdes definidas:

Buraco de animal,
Terreno em Reparagéo,
Obstrugdo Fixa, ou

Agua Tempordria.

Conselho (Advice)

Qualquer comentario verbal ou acao (tal como mostrar qual o taco que acabou
de ser usado para executar uma pancada), cuja intencao seja a de influenciar o
jogador a:

Escolher um taco,

Executar uma pancada, ou

Decidir a forma de jogar durante um buraco ou volta convencional.
Mas conselho nao inclui informacao publica, tal como:

A localizacdo de coisas no percurso, tais como o buraco, o green, o fairway,
dreas de penalidade, bunkers ou a bola de outro jogador, @

A distancia de um ponto a outro, ou

As Regras.

Animal

Qualquer espécie viva do reino animal (para além do ser humano), incluindo
mamiferos, aves, répteis, anfibios e invertebrados (tais como minhocas,
insetos, aranhas e crustaceos).

Buraco de Animal

Qualquer buraco escavado no solo por um animal, exceto buracos escavados
por animais que também sejam definidos como impedimentos soltos (tais
como minhocas ou insetos).

O termo buraco de animal inclui:
O material solto que o animal escavou para fora do buraco,
Qualquer caminho desgastado ou trilho em direcao ao buraco, e

Qualquer area no solo elevada ou alterada pela escavacdo do animal
debaixo da superficie do solo.
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Areas do Percurso
As cinco areas definidas que compdem o percurso:

A drea geral,

A drea de partida, de onde o jogador tem que iniciar a jogada do buraco em que
estiver,

Todas as dreas de penalidade,
Todos os bunkers, e

O green do buraco que o jogador estiver a jogar.

Marcador de Bola

Um objeto artificial quando utilizado para marcar a posicao de uma bola que vai ser
levantada, tal como um tee, uma moeda, um objeto feito para ser marcador de bola
ou qualquer outra pequena peca de equipamento.

Quando uma Regra se refere a um marcador de bola ter sido movido, significa um
marcador de bola colocado no percurso a marcar o lugar de uma bola que foi
levantada e ainda nao foi recolocada.

Objeto Que Define Os Limites
Objetos artificiais que definem ou demonstram fora de limites, tais como muros,
vedacoes, estacas e grades, dos quais nao é permitido obter alivio sem penalidade.

Estes incluem qualquer base e poste de uma vedacao, mas nao incluem:
Esquadros de sustentacao e espias que estejam presos a um muro ou vedacao, ou

- Qualquer degrau, ponte ou construcao semelhante usada para passar por cima do
muro ou vedacao.

Os objetos que definem os limites sao tratados como fixos mesmo que sejam moveis
ou com uma qualquer parte movel (ver Regra 8.1a).

Os objetos que definem os limites nao sao obstrucoes nem objetos integrantes.

Bunker
Uma zona de areia especialmente preparada, a qual é muitas vezes uma concavidade
da qual foi retirada relva ou terra.

Os seguintes nao fazem parte de um bunker:

Uma borda, parede ou face no limite de uma area preparada, que consiste em
terra, relva, turfa empilhada ou materiais artificiais,

Terra ou qualquer objeto natural em crescimento ou a ele agregado dentro do
limite de uma area preparada (tal como relva, arbustos ou arvores),
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Areia que foi espalhada ou esta fora do limite de uma area preparada, e

Todas as outras areas de areia no percurso que nao estejam dentro do limite de uma
area preparada (tais como desertos e outras areas de areia naturais ou areas por vezes
referidas como areas de areia nao preparadas).

Os bunkers sao uma das cinco dreas do percurso definidas.

Uma Comissdo Técnica pode definir uma area de areia preparada como parte da drea
geral (o que significa que nao é um bunker) ou pode definir uma area de areia nao
preparada como um bunker.

Quando um bunker esta em reparacao e a Comissdo Técnica define todo o bunker como
terreno em reparacdo, é tratado como parte da drea geral (o que significa que nao € um
bunker).

A palavra "areia" tal como usada nesta Definicao e na Regra 12, inclui qualquer material
similar a areia que seja usado como material de bunker (tal como conchas esmagadas),
bem como qualquer terra misturada com a areia.

Caddie

Alguém que ajuda o jogador durante uma volta convencional, incluindo das seguintes
formas:

Carregar, Transportar ou Manusear Tacos: Uma pessoa que carregue, transporte (seja

por veiculo motorizado ou trolley) ou manuseia os tacos de um jogador durante o jogo, @
€ o caddie do jogador, mesmo que este nao o nomeie de caddie, exceto quando o faca

para tirar os tacos do jogador, saco ou veiculo motorizado da frente por cortesia

(como para buscar um taco que o jogador deixou para tras).

Aconselhar: Um caddie do jogador é a Unica pessoa (para além do parceiro ou do
caddie do parceiro) a quem o jogador pode pedir conselho.

Um caddie também pode auxiliar o jogador de outras formas permitidas pelas Regras (ver
Regra 10.3b).

Comprimento do Taco
O comprimento do taco mais comprido dos 14 (ou menos) tacos que o jogador dispoe
durante a volta convencional (como permitido pela Regra 4.1b(1)), para além do putter.

Por exemplo, se o taco mais comprido (para além do putter) que um jogador dispoe
durante uma volta convencional for um driver de 109,22 cm (43"), o comprimento do taco
sera de 109,22 cm (43") para esse jogador nessa volta convencional.

Os comprimentos dos tacos sao usados para definir a drea de partida do jogador em cada
buraco e para determinar a dimensao da drea de alivio de acordo com uma Regra.

Comissdo Técnica
A pessoa ou grupo encarregue da competicao ou do percurso.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 1 (explicando o papel da Comissdo
Técnica).
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Condig¢des que Afetam a Pancada

O lie da bola do jogador em repouso, a area de stance pretendido, a area do
swing pretendido, a linha de jogo e a drea de alivio onde o jogador ira efetuar o
drop ou colocar uma bola.

A "area de stance pretendido” inclui tanto o local onde o jogador ira colocar
0s seus pés, bem como toda a area que pode com razoabilidade afetar como
e onde o corpo do jogador é posicionado ao preparar e executar a pancada
pretendida.

A "area do swing pretendido” inclui toda a area que pode com razoabilidade
afetar qualquer parte do backswing, do downswing ou da conclusdo do swing
para a pancada pretendida.

Qualquer dos termos "lie", "linha de jogo" e "drea de alivio", tém a sua prépria
Definicdo.

Percurso

Toda a area de jogo dentro dos limites de quaisquer fronteiras definidas pela
Comissdo Técnica:

Todas as areas dentro das fronteiras sdo consideradas dentro de limites e
parte do percurso.

Todas as areas fora das fronteiras sdo fora de limites e ndo fazem parte do
percurso.

O limite das fronteiras estende-se tanto acima do solo como abaixo do solo.

@ O percurso é composto pelas cinco dreas do campo definidas.

Deixar Cair (Drop)

Segurar a bola e deixar cair, de modo a que caia pelo ar com a intencao de que
esta fique em jogo.

Se o jogador deixar cair uma bola sem intencdo de que esta fique em jogo, a
bola nao foi deixada cair e ndo estd em jogo (ver Regra 14.4)

Cada Regra de alivio identifica uma drea de alivio especifica onde a bola tem de
ser deixada cair e ficar em repouso.

Ao proceder ao alivio, o jogador deve deixar cair a bola de um local a altura do
joelho, de modo a que a bola:

Caia diretamente para baixo, sem que o jogador a atire, gire, role ou use
qualquer outro movimento que possa afetar onde a bola vai ficar em repouso,
e

Nado toque em qualquer parte do corpo do jogador ou equipamento antes de
tocar no solo (ver Regra 14.3b).
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Bola Cravada

Quando uma bola de um jogador estd na sua marca de impacto (pitch-mark)
em resultado da pancada anterior do jogador e parte da bola esta abaixo do
nivel do solo.

Uma bola nao precisa de estar em contacto com o solo para estar cravada (por
exemplo, relva e impedimentos soltos podem estar entre a bola e o solo).

Equipamento

Qualquer coisa que seja usada, segurada ou transportada pelo jogador ou pelo
seu caddie.

Objetos utilizados na manutencao do percurso, tais como ancinhos, sao
equipamento apenas quando utilizados ou transportados pelo jogador ou
caddie.

Regras de Equipamento

As especificacdes e outros regulamentos para tacos, bolas e outro
equipamento que os jogadores possam utilizar durante uma volta
convencional. As Regras de Equipamento encontram-se em
RandA.org/EquipmentStandards

Bandeira

Haste amovivel fornecida pela Comissédo Técnica que é colocada no buraco
para indicar aos jogadores a localizagdo do mesmo. A bandeira inclui o pano @
da bandeira e qualquer outro material ou objetos pendurados na haste.

Os requisitos para uma bandeira constam das Regras de Equipamento.

Four-Ball

Uma modalidade de jogo em que lados de dois parceiros competem e cada
jogador joga a sua propria bola. O resultado de um lado para um buraco é o
resultado mais baixo dos dois parceiros nesse buraco.

A partida four-ball pode ser jogada como uma competicdo por buracos entre
um Jlado com dois parceiros e outro lado de dois parceiros, ou como uma
competicdo por pancadas entre varios lados de dois parceiros.

Foursomes (também conhecido como “Pancada Alternada”)
Uma modalidade de jogo em que dois parceiros competem como um lado,
jogando uma bola por ordem alternada em cada buraco.

A modalidade foursomes pode ser jogada como um jogo por buracos entre um
lado com dois parceiros e outro lado de dois parceiros, ou como um jogo por
pancadas entre varios lados de dois parceiros.
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Area Geral
A drea do percurso que cobre todo o percurso, exceto as outras quatro areas
definidas: (1) a drea de partida a partir do qual o jogador deve iniciar o buraco que
estiver a jogar, (2) todos os obstdculos de areia, (3) todas as dreas de penalidade e (4)
o green do buraco que o jogador estiver a jogar.
A drea geral inclui:

Todas as zonas de partida no percurso, para além da drea de partida, e

Todos os greens errados.

Penalidade Geral
Perda do buraco num jogo por buracos ou duas pancadas de penalidade num jogo por
pancadas.

Terreno em Reparagao

Qualquer parte do percurso que a Comissdo Técnica defina como terreno em

reparacdo (seja, marcando a zona ou de outra forma). Qualquer terreno em reparacéo

definido inclui:
Todo o terreno dentro dos limites da area definida, e
Qualquer relva, arbusto, arvore ou qualquer outro objeto natural em crescimento
ou enraizado na area definida, incluindo qualquer parte destes objetos que se

@ estenda acima do solo para fora do limite da area definida, (mas nao quando tal @

objeto esta fixo ou debaixo do solo fora do limite da area definida, tal como a raiz
de uma arvore que faz parte de uma arvore enraizada dentro do limite).

Terreno em reparacdo também inclui o seguinte, mesmo que a Comissdo Técnica nao o

tenha definido como tal:
Qualquer buraco feito pela Comissd@o Técnica ou pela equipa de manutencao para:
» Preparar o percurso (tal como um buraco onde uma estaca foi removida ou o
buraco num duplo green a ser usado para o jogo de outro buraco), ou
» Fazer a manutencao do percurso (por exemplo, um buraco feito ao remover turfa
ou o cepo de uma arvore, ou a colocacao de tubagens, mas nao inclui orificios de
aerificacao).
Aparas de relva, folhas e qualquer outro material empilhado para ser removido
posteriormente. Mas:
» Quaisquer materiais naturais empilhados para serem removidos posteriormente
também sdo impedimentos soltos, e
» Quaisquer materiais deixados no percurso que nao se destinam a ser removidos
nao sao terreno em reparacdo a menos que a Comissdo Técnica os tenha definido
como tal.
Qualquer habitat animal (tal como o ninho de uma ave) que esteja tao perto da
bola de um jogador, que a pancada ou stance o possa danificar, exceto quando o
habitat tenha sido criado por animais que sao definidos como impedimentos soltos
(tais como minhocas ou insetos).

O limite do terreno em reparacdo deve ser definido por estacas, linhas ou
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elementos fisicos:

Estacas: Quando definido por estacas, o limite do terreno em reparacdo é
definido pela linha entre os pontos exteriores das estacas ao nivel do solo,
e as estacas estdo dentro do terreno em reparacdo.

Linhas: Quando definido por uma linha pintada no solo, o limite do terreno
em reparacio é o bordo exterior da linha, e a prépria linha esta dentro do
terreno em reparacdo.

Elementos Fisicos: Quando definido por elementos fisicos (tais como um
canteiro de flores ou um viveiro de relva), a Comissdo Técnica deve dizer
como esta definido limite do terreno em reparacdo.

Quando o limite do terreno em reparacio é definido por linhas ou elementos
fisicos, podem ser usadas estacas para indicar o terreno em reparacéo, mas
nio tém outro significado.

Buraco
O ponto no green onde termina o jogo para o buraco que estiver a ser jogado:

O buraco tem que ter 108 mm (4 4") de diametro e, pelo menos, 101.6 mm
(4”) de profundidade.

@ - No caso de se utilizar um revestimento interior, o seu diametro @
exterior ndo pode exceder 108 mm (4 '4”). O revestimento tem que ficar

pelo menos 25.4 mm (1”) abaixo da superficie do green, a ndo ser que a

natureza do solo requeira que esteja mais préximo da superficie.

A palavra "buraco” (quando nao for utilizada como uma Definicdo em italico) é
utilizada nas Regras para significar a parte do percurso associada com uma
determinada drea de partida, green e buraco. O jogo de um buraco comeca na
drea de partida e termina quando a bola fica em repouso no buraco no green
(ou quando as Regras ditarem que o buraco esta terminado).

Bola no Buraco
Quando uma bola estd em repouso dentro do buraco apés uma pancada, e
toda ela se encontra abaixo do nivel da superficie do green.

Quando as Regras se referem a "holing out" ou "hole out", significa quando a
bola do jogador esta no buraco.

No caso especial em que uma bola fique encostada a bandeira no buraco, ver
Regra 13.2c (bola é considerada no buraco se qualquer parte desta estiver
abaixo da superficie do green).

Honra
O direito de um jogador a sair em primeiro lugar na drea de partida (ver Regra
6.4).
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Obstrucdo Fixa
Qualquer obstrucdo que:

Nao possa ser movimentada sem esforco consideravel ou sem danificar a
obstrucdo ou o percurso, e

Nao corresponda a definicao de uma obstrucdo mével.

A Comissao Técnica pode definir qualquer obstrucdo como obstrucdo fixa, mesmo se
corresponder a definicao de obstrucdo movel.

Melhorar

Alterar uma ou mais das condicées que afetam a pancada ou outras condicoes fisicas
que afetem a jogada de modo a que um jogador ganhe uma vantagem potencial numa
pancada.

Bola Em Jogo

0 estatuto da bola de um jogador quando esta no percurso e em uso no jogo de um
buraco:

Uma bola fica de inicio em jogo num buraco:
» Quando o jogador executa uma pancada na bola na drea de partida, ou

@ » Em jogo por buracos, quando o jogador executa uma pancada na bola na drea de
partida e o adversdrio nao cancela a pancada de acordo com a Regra 6.1b.

Aquela bola permanece em jogo até que esteja no buraco, exceto se ja nao estiver
em jogo:

» Quando ¢é levantada do percurso,

» Quando esta perdida (mesmo que esteja em repouso no percurso) ou esteja em
repouso fora de limites, ou

» Quando a bola tenha sido substituida por outra, mesmo se nao permitido por uma
Regra.

Uma bola que nao esteja em jogo é uma bola errada.

O jogador nao pode ter mais do que uma bola em jogo em qualquer momento. (Ver
Regra 6.3d para os casos limitados em que um jogador pode jogar mais do que uma
bola a0 mesmo tempo num buraco.)

Quando as Regras se referem a uma bola em repouso ou em movimento, isto significa
que a bola esta em jogo. Quando um marcador de bola estiver num local a marcar o
sitio de uma bola em jogo:

Se a bola nao tiver sido levantada, ainda esta em jogo, e

Se a bola tiver sido levantada e recolocada, esta em jogo mesmo se o marcador de
bola nao tenha sido retirado.
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Objeto Integrante

Um objeto artificial definido pela Comissdo Técnica como parte do desafio de
jogar no percurso do qual ndo é permitido alivio sem penalidade.

Objetos integrantes sio tratados como fixos (ver Regra 8.1a). Mas, se parte de
um objeto integrante (tal como uma cancela ou porta, ou parte de um cabo
acoplado) satisfizer a definicio de obstrucdo mével, essa parte é tratada como
uma obstrucdo movel.

Objetos artificiais definidos pela Comissdo Técnica como objetos integrantes
n3o s3o obstrucdes nem objetos que definem os limites.

Conhecido ou Praticamente Certo

A norma para decidir o que aconteceu a bola de um jogador - por exemplo, se
a bola ficou em repouso numa drea de penalidade, se ela se moveu ou o que
causou ela se mover.

Conhecido ou praticamente certo significa mais do que possivel ou provavel.
Significa que, em alternativa:

Ha evidéncia conclusiva que o evento em questdao aconteceu a bola do
jogador, tal como quando o jogador ou outra testemunha viram acontecer,
ou

Apesar de haver uma pequena divida, toda a informacao razoavel
disponivel mostra que é pelo menos 95% provavel que o evento em questao
aconteceu. @

"Toda a informacdo razoavel disponivel” inclui toda a informacado que o
jogador possui e todas as outras informacdes que este possa obter com
esforco razoavel e sem demora excessiva.

Lie

O local onde a bola esta em repouso e qualquer objecto natural em
crescimento ou fixo a ele, obstrucéo fixa, objeto integrante, ou objeto que
define os limites que esteja a tocar na bola ou adjacente a ela.

Impedimentos soltos e obstrucées méveis nio fazem parte do lie da bola.

Linha de Jogo

A direccdo que o jogador pretende que a sua bola siga apdés uma pancada,
incluindo a area nessa linha que esteja a uma distancia razoavel acima do solo
e para cada lado dessa linha.

A linha de jogo ndo é necessariamente uma linha reta entre dois pontos (por
exemplo, pode ser uma linha curva com base na direcdo que o jogador
pretende que a sua bola siga).
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Impedimentos Soltos
Qualquer objeto natural solto, tal como:

Pedras, aparas de relva, folhas, ramos e gravetos,
Animais mortos e dejetos de animais,

Minhocas, insetos e animais similares que possam ser removidos
facilmente, bem como os monticulos ou teias por eles construidos (tais
como casulos e formigueiros), e

Torrdes de terra compacta (incluindo tampodes de aerificacdo). Tais
objetos naturais ndo sao considerados soltos se estiverem:
Presos ou em crescimento,

Solidamente cravados no solo (ou seja, ndao se conseguem remover
facilmente), ou

Colados a bola. Casos especiais:
Areia e Terra Solta nd0 sio impedimentos soltos.

Orvalho, Geada e Agua n3o s3o impedimentos soltos.

@ - Neve e Gelo Natural (para além da geada) podem ser impedimentos soltos ou,
quando estiverem no solo, dgua temporidria, ficando ao critério do
jogador.
Teias de Aranha s3o impedimentos soltos apesar de estarem presos a outro
objeto.
Bola Perdida

O estatuto de uma bola que nao é encontrada em trés minutos apés o
jogador ou o seu caddie (ou o parceiro ou o caddie do parceiro) comecarem a
procura-la.

Se a busca comecar e for temporariamente interrompida por uma razao
viavel (como quando o jogador parar de procurar quando o jogo esta
suspenso ou precisa afastar-se e esperar que outro jogador jogue) ou
quando o jogador identifica incorretamente uma bola errada:

O tempo entre a interrupcdo e o reinicio da busca nao é contado, e

O tempo permitido para a busca é de trés minutos no total, contando o
tempo de busca antes da interrupcao e ap6s o reinicio da procura.
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Marca
Para marcar o sitio onde a bola esta em repouso, através de:

Colocar um marcador de bola imediatamente atras ou ao lado da bola, ou
Segurar um taco no solo imediatamente atras ou ao lado da bola.

Isto é feito para marcar o sitio onde a bola deve ser recolocada apds ter sido
levantada.

Marcador

Numa partida por pancadas, a pessoa responsavel por anotar o resultado de
um jogador no cartdo de resultados e por validar esse cartdo de resultados. O
marcador pode ser outro jogador, mas nao um parceiro.

A Comissdo Técnica pode determinar quem sera o marcador do jogador, ou
pode indicar aos jogadores como podem escolher um marcador.

Jogo por Buracos

Uma modalidade de jogo em que um jogador ou lado joga diretamente contra
um adversdrio ou lado oposto, num jogo frente a frente de uma ou mais voltas
convencionais:

Um jogador ou lado vence um buraco no jogo se completar o buraco com
menos pancadas (incluindo as pancadas executadas e as de penalidade), e @

O jogo é ganho quando um jogador ou lado lidera o adversdrio ou lado
oposto, por mais buracos do que os que ainda faltam jogar.

O jogo por buracos pode ser jogado como um jogo individual (quando um
jogador joga diretamente contra um adversdrio), um jogo a Trés Bolas ou um
Foursomes ou a Quatro Bolas entre lados de dois parceiros.

Resultado Mdximo

Uma modalidade de jogo por pancadas em que, para um buraco, ha um limite
maximo de pancadas para um jogador ou lado (incluindo as pancadas
executadas e as pancadas de penalidade) definido pela Comissdo Técnica, tal
como duas vezes o par, um numero fixo ou duplo bogey net.

Obstrugdo Movel

Uma obstrucdo que pode ser movida com esforco razodvel e sem danificar a
obstrug¢do nem o percurso.

Se parte de uma obstrucdo fixa ou objeto integrante (tal como uma cancela ou
porta ou parte de um cabo acoplado) satisfizer estes dois requisitos, essa
parte seré tratada como uma obstrucdo mével.
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Mas tal nado se aplica se a parte movel de uma obstrucdo fixa ou de um objecto
integrante nao puder ser movida (tal como uma pedra solta que faca parte de uma
parede de pedra).

Mesmo quando uma obstrugdo é movel, a Comissd@o Técnica pode defini-la como uma
Obstrucdo Fixa.

Bola Deslocada

Quando uma bola em repouso deixou o seu sitio inicial e ficou em repouso em qualquer
outro sitio, podendo esta situacdo ser constatada a vista desarmada (quer tenha sido
testemunhado por alguém ou nao).

Isto aplica-se quando a bola subiu, desceu ou moveu-se horizontalmente em qualquer
direcado, afastando-se do seu sitio inicial.

Se a bola em repouso apenas abanar (por vezes referido como oscilando) e ficar ou
retornar ao seu sitio inicial, a bola ndo se deslocou.

Forg¢as Naturais
O efeito da natureza como vento, agua ou quando algo acontece sem razdo aparente
devido ao efeito da gravidade.

Ponto Mais Préoximo de Alivio Total

@ 0 ponto de referéncia para obter alivio sem penalidade de uma condicdo anormal do
percurso (Regra 16.1), condicao animal perigosa (Regra 16.2), green errado (Regra
13.1f) ou zona da qual é proibido jogar (Regras 16.1f e 17.1e), ou ao obter alivio ao
abrigo de certas Regras Locais.

E o ponto estimado onde a bola deve ficar que:

Esteja o mais perto do sitio inicial da bola, mas nao mais proximo do buraco que
aquele sitio,

Na drea do percurso requerida, e

Onde a condicao nao interfira com a pancada que o jogador teria executado do
local original se a condicao nao existisse.

Determinar este ponto de referéncia requer que o jogador identifique a escolha de
taco, stance, swing e linha de jogo que teria usado para essa pancada.

O jogador nao necessita simular essa pancada tomando o stance e efetuando o swing
com o taco escolhido (mas recomenda-se que o jogador normalmente o faca para
ajudar a determinar o local com exatidao).

O ponto mais préximo de alivio total refere-se apenas a condicao particular em que o
alivio é obtido e pode ser numa zona em que haja outra qualquer interferéncia:

Se o jogador proceder a alivio e depois tiver interferéncia de uma outra condicao da
qual seja permitido obter alivio, o jogador pode obter novo alivio através de
determinar um novo ponto mais proximo de alivio total da nova condicao.
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Alivio deve ser feito separadamente para cada condicao, exceto que o jogador pode
ter alivio de duas condicoes ao mesmo tempo (baseado em determinar o ponto mais
préximo de alivio total para ambas), quando, tendo ja procedido ao alivio
separadamente para cada condicao, seja razoavel concluir que, continuando a
proceder dessa forma resultara em continuar a interferéncia por uma ou outra.

Zona de Onde é Proibido Jogar

Uma parte do percurso onde a ComissGo Técnica proibiu jogar. Uma zona de onde é
proibido jogar tem que ser definida como parte de uma condi¢@o anormal do percurso ou
uma drea de penalidade.

A Comissdo Técnica pode utilizar zonas das quais é proibido jogar por quaisquer razoes,
tais como:

Proteger vida selvagem, habitats de animais e areas ambientais sensiveis,

Prevenir danos em arvores jovens, canteiros de flores, viveiros de relva, areas com
relvado novo ou outras areas plantadas,

Proteger os jogadores de perigos, e
Preservar locais de interesse historico ou cultural.

A Comissdo Técnica deve definir o limite de uma zona da qual é proibido jogar com uma

linha ou estacas, e estas (ou o topo das estacas) devem identificar a zona da qual é

proibido jogar de forma diferente de uma condi¢Go anormal do percurso ou de uma drea @
de penalidade, que nao contenha uma zona da qual é proibido jogar.

Obstrucdo
Qualquer objeto artificial, exceto objetos integrantes e objectos que definem os limites.

Exemplos de obstrucées:
Estradas e caminhos com superficies artificiais, incluindo as bermas.
Edificios e abrigos para a chuva.
Bocas de rega, ralos e caixas de rega ou controlo.

Estacas, muros, grades e vedacdes (mas nao quando estes sao objetos que definem os
limites que definem ou indicam o limite do percurso).

Buggies, cortadores de relva, carros e outros veiculos.
Contentores de lixo, sinalética e bancos.
Equipamento dos jogadores, bandeiras e ancinhos.

Uma obstrucdo é uma obstrucdo movel ou uma obstrucdo fixa. Se parte de uma
obstrucdo fixa (tal como uma cancela ou porta ou parte de um cabo acoplado) satisfizer
a definicao de obstrugdo movel, essa parte sera tratada como uma obstrucdo mével.
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Ver Procedimentos da Comissédo Técnica, Seccdo 8; Regra Local Modelo F-23 (A
Comissdo Técnica pode adotar uma Regra Local definindo determinadas obstrucoes
como obstrucdes fixas temporarias, para as quais se aplicam procedimentos de alivio
especiais).

Adversario

A pessoa contra a qual o jogador compete numa partida. O termo adversdrio aplica-se
apenas em jogo por buracos.

Agente Externo

Qualquer das seguintes pessoas ou coisas que possam afetar o que acontece com a
bola de um jogador ou equipamento ou com o percurso:

Qualquer pessoa (incluindo outro jogador), exceto o jogador ou o seu caddie, ou o
parceiro ou o adversdrio do jogador, ou qualquer dos seus caddies,

Qualquer animal, e

Qualquer objeto natural ou artificial, ou qualquer outra coisa (incluindo outra bola
em movimento), exceto para forgas naturais.

Fora de Limites

@ Todas as areas fora dos limites das fronteiras do percurso, tal como definido pela @
Comisséo Técnica. Todas as areas dentro dessas fronteiras estdao dentro dos limites.

O limite do percurso estende-se tanto acima do solo como abaixo do solo:

Isto significa que todo o solo e tudo o mais (tal como qualquer objeto natural ou
artificial) dentro do limite da fronteira esta dentro de limites, quer esteja na
superficie do solo, acima ou abaixo da mesma.

Se um objeto estiver simultaneamente dentro e fora dos limites (tais como degraus
presos a uma vedacao, ou uma arvore com raizes fora dos limites mas com os ramos
a estenderem-se para dentro ou vice-versa), apenas a parte do objeto que esta fora
dos limites é que esta fora de limites.

O limite deve ser definido por objetos que definem os limites ou por linhas:

Objetos Que Definem Os Limites: Quando definido por estacas ou por uma vedacao,
o limite é definido pela linha entre os pontos das estacas ou dos postes da vedacao
ao nivel do solo do lado do percurso (excluindo suportes de sustentacao angulados),
e essas estacas ou postes de vedacao estao fora de limites.

Quando definidos por outros objetos como um muro, ou quando a Comissdo Técnica
entender tratar uma vedacdo limitrofe de forma diferente, a Comissdo Técnica
deve definir o limite.
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- Linhas: Quando definido por uma linha pintada no solo, o limite fronteira é o limite da
linha do lado do percurso e a propria linha esta fora de limites.

Quando uma linha no solo define o limite, podem ser utilizadas estacas para indicar
onde esta o limite do percurso, mas estas nao tém outro significado.

As estacas e as linhas que definem os limites devem ser brancas.

Par/Bogey
Uma forma de jogo por pancadas que regista o resultado como num jogo por buracos, em
que:

Um jogador ou lado ganha ou perde um buraco ao completa-lo com menos ou mais
pancadas (incluindo pancadas executadas e pancadas de penalidade) do que o maximo
de pancadas estabelecido pela Comissdo Técnica para esse buraco, e

A competicdo é ganha pelo jogador ou lado com o maior nimero de buracos ganhos
versus os buracos perdidos (ou seja, somando os buracos ganhos e subtraindo os
buracos perdidos).

Parceiro
Um jogador que compete em conjunto com outro jogador como um lado, seja num jogo
por buracos ou por pancadas.

Area de Penalidade @
Area da qual é permitido obter alivio com uma pancada de penalidade, no caso da bola
do jogador ficar em repouso nesse local.

A drea de penalidade é:

Qualquer corpo de agua no percurso (marcado ou nao pela Comissdo Técnica),
incluindo um mar, lago, charco, rio, vala, vala de drenagem superficial ou outro curso
de agua a céu aberto (mesmo nao contendo agua), e

- Qualquer outra parte do percurso que a Comissdo Técnica defina como drea de
penalidade. A drea de penalidade é uma das cinco dreas do percurso definidas.

Ha dois tipos diferentes de dreas de penalidade, diferenciadas pela cor usada para as

marcar:

- Areas de penalidade amarelas (marcadas com linhas amarelas ou estacas amarelas)
dao ao jogador duas opcoes de alivio (Regras 17.1d(1) e (2)).

- Areas de penalidade vermelhas (marcadas com linhas vermelhas ou estacas vermelhas)
dao ao jogador uma opcao de alivio lateral extra (Regra 17.1d(3), para além das duas
opcdes de alivio disponiveis para as dreas de penalidade amarelas.

Se a Comissdo Técnica nao tiver marcado ou indicado a cor de uma drea de penalidade,
sera tratada como uma drea de penalidade vermelha.
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O limite da drea de penalidade estende-se acima do solo e abaixo do solo:

Isto significa que o solo e tudo o mais (tal como qualquer objeto natural ou objeto
artificial) dentro do limite faz parte da drea de penalidade, quer esteja na
superficie do solo, acima ou abaixo da mesma.

Se um objeto estiver simultaneamente dentro e fora dos limites (tais como uma
ponte sobre uma area de penalidade, ou uma arvore com raizes dentro dos limites
mas com os ramos a estender-se para fora ou vice-versa), apenas a parte do objeto
que esta dentro do limite é que faz parte da drea de penalidade.

O limite de uma drea de penalidade deve ser definido por estacas, linhas ou elementos
fisicos:

Estacas: Quando definida por estacas, o limite da drea de penalidade é definido
pela linha entre os pontos exteriores das estacas ao nivel do solo, e as estacas estao
dentro da drea de penalidade.

Linhas: Quando definida por uma linha pintada no solo, o limite da drea de
penalidade é o limite exterior da linha, e a propria linha esta dentro da drea de
penalidade.

Elementos Fisicos: Quando definida por elementos fisicos (tais como uma praia ou
area de deserto ou um muro de retencédo), a Comissdo Técnica deve indicar a forma
como o limite da drea de penalidade é definido.

Quando o limite de uma drea de penalidade é definido por linhas ou por elementos
fisicos, podem ser usadas estacas para indicar onde esta a drea de penalidade, mas
nao tém outro significado.

Quando o limite de um corpo de agua nao for definido pela Comissdo Técnica, o limite
da drea de penalidade é definido pelas suas fronteiras naturais (ou seja, onde o solo
desce para formar a depressao que pode conter a agua).

Se um curso de agua a céu aberto nao costuma ter agua (tal como uma vala de
drenagem ou area de escoamento que estdo secas exceto durante a época de chuva),
a Comissdo Técnica pode definir essa area como parte da drea geral (o que significa
que nao é uma drea de penalidade).

Ponto de Alivio Mdximo Disponivel

0 ponto de referéncia para obter alivio sem penalidade de uma condicdo anormal do
percurso num bunker (Regra 16.1c) ou no green (Regra 16.1d) quando nao existe ponto
mais proximo de alivio total.

E o ponto estimado onde a bola deve ficar que:

Esteja o mais perto do sitio inicial da bola, mas ndo mais proximo do buraco que
aquele sitio,

Na drea do percurso requerida, e

De forma a que a condicdo anormal do percurso interfira o minimo possivel com a
pancada que o jogador teria realizado do sitio inicial se a condicao néo existisse.
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Determinar este ponto de referéncia requer que o jogador identifique a escolha de taco,
stance, swing e linha de jogo que o jogador teria usado para essa pancada.

O jogador nao necessita simular essa pancada tomando o stance e efetuando o swing com
o taco escolhido (mas recomenda-se que o jogador normalmente o faca para ajudar a
determinar o local com exatidao).

0 ponto de alivio maximo disponivel é determinado comparando a interferéncia com o
lie da bola e a area do stance pretendido pelo jogador e o seu swing e, apenas no green,
a linha de jogo. Por exemplo, ao obter alivio de dgua tempordria:

0 ponto de alivio maximo disponivel pode ser onde a bola estiver em aguas menos
profundas do que onde o jogador estiver (afetando o stance mais do que o lie da bola
e o swing), ou onde a bola estiver em aguas mais profundas do que onde o jogador
estiver (afetando o lie da bola e o swing mais do que o stance).

No green, o ponto de alivio mdximo disponivel pode ser baseado na linha de jogo,
onde a bola precisa de atravessar a parte menos profunda ou mais curta de dgua
tempordria.

Bola Provisoria

Outra bola jogada no caso da bola que o jogador acabou de jogar possa estar: @
Fora de limites, ou
Perdida fora de uma drea de penalidade.

Uma bola provisoria nao é a bola em jogo do jogador, a menos que se torne na bola em

jogo ao de acordo com a Regra 18.3c.

Green

A area no buraco que o jogador estiver a jogar que:
E especialmente preparada para a pancada de putt, ou

A Comissdo Técnica tenha definido como o green (tal como quando é utilizado um
green temporario).

0 green para um buraco contém o buraco para o qual o jogador tenta jogar uma bola.

0 green é uma das cinco dreas do campo definidas. Os greens de todos os outros buracos
(para os quais 0 jogador nao esta a jogar numa dada altura) sdo greens errados e parte
da drea geral.

O limite de um green é definido pelo inicio de onde pode ser vista a area especialmente
preparada (tal como onde a relva foi visivelmente cortada para mostrar o limite), a nao
ser que a Comissdo Técnica defina o limite de outra forma (tal como utilizando uma linha
ou pontos).
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Se um duplo green é usado para dois buracos diferentes:

Toda a area preparada que contém os dois buracos é tratada como green
quando se estiver a jogar cada buraco.

Mas a Comissdo Técnica pode definir um limite que divida o green duplo em dois
greens diferentes, de modo a que quando um jogador estiver a jogar para um dos
buracos, a parte do green duplo do lado do limite que é usado para o outro buraco
é um green errado.

Arbitro
Um agente nomeado pela Comissdo Técnica para decidir sobre questoes de facto e
aplicar as Regras.

Ver Procedimentos da Comissao Técnica, Seccdo 6C (explicando as responsabilidades
e autoridade de um drbitro).

Area de Alivio

A area onde um jogador deve efetuar o drop ao obter alivio, de acordo com uma
Regra. Cada Regra que permite alivio requer que o jogador use uma drea de alivio
especifica, cuja dimensao e localizacao sao baseadas nestes trés fatores:

- Ponto de Referéncia: O ponto a partir do qual € medido a dimensao da drea de
@ alivio. @
- Dimensdo da Area de Alivio Medida a partir do Ponto de Referéncia: A drea de

alivio é de um ou dois tacos de comprimento, a partir do ponto de referéncia, mas
com certos limites:

Limites na Localizacdo da Area de Alivio: A localizacao da drea de alivio pode estar
limitada de uma ou mais formas, de modo a, por exemplo:

» Ser apenas em determinadas dreas do percurso definidas, tal como apenas na
drea geral, ou ndao num bunker ou numa drea de penalidade,

» Nao ser mais perto do buraco do que o ponto de referéncia, ou ter de ser fora de
uma drea de penalidade ou de um bunker do qual se esta a obter alivio, ou

» Ser quando nao ha interferéncia (tal como definido na Regra particular) da
condicao da qual se esta a obter alivio.

Ao utilizar comprimento dos tacos para determinar a dimensao de uma drea de alivio,
0 jogador pode medir diretamente por cima de uma vala, buraco ou algo similar e
diretamente por cima de um objeto (tal como uma arvore, vedacao, muro, tinel,
dreno ou boca de rega), mas nao é permitido medir através do solo que seja
naturalmente irregular.

Ver Procedimentos da Comissdo Técnica, Seccdo 21 (A Comissdo Técnica pode
permitir ou requerer que o jogador use uma zona para efetuar um drop como drea de
alivio quando obtiver determinados alivios).
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Recolocar

Colocar uma bola, baixando-a e largando-a, com a intencdo para que esta
fique em jogo.

Se o jogador colocar uma bola no solo sem intencdo de que esta fique em
jogo, a bola néo foi recolocada e nao esta em jogo (ver Regra 14.4)

Sempre que uma Regra exija que uma bola seja recolocada, a Regra envolvida
identifica um local especifico onde a bola tem de ser recolocada.

Volta Convencional
18 ou menos buracos jogados pela ordem definida pela Comissdo Técnica.

Cartdo de Resultados

O documento onde é anotado o resultado de um jogador para cada buraco
num jogo por pancadas.

O cartdo de resultados pode ser em papel ou em formato eletrénico aprovado
pela Comisséo Técnica que permita:

Registar o resultado do jogador para cada buraco,
Registar o handicap do jogador, se for uma competicdo com handicap, e

O marcador e o jogador certificarem os resultados e o jogador certificar o

@ seu handicap numa competicao com handicap, quer seja com uma @
assinatura ou por meio de certificacdo eletrénica aprovada pela Comissdo

Técnica.

Um cartdo de resultados ndo é necessario num jogo por buracos mas pode ser
usado pelos jogadores para ajudar no registo do resultado da partida.

Infragdo Grave

Num jogo por pancadas, quando jogar de um local errado pode dar ao
jogador uma vantagem significativa, em comparacio com a pancada
executada do local correto.

Ao fazer esta comparacao para decidir se houve uma infracdo grave, os
fatores a ter em consideracdo incluem:

- A dificuldade da pancada,
- A distancia da bola ao buraco,

O efeito de obstaculos na linha de jogo, e
- As condicées que afetam a pancada.

O conceito de uma infracdo grave nao se aplica num jogo por buracos, porque
um jogador perde o buraco se jogar de um local errado.
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Lado

Dois ou mais parceiros competindo como uma unidade singular numa volta
convencional, num jogo por buracos ou num jogo por pancadas.

Cada grupo de parceiros é um lado, quer seja com cada parceiro a jogar a
sua prépria bola (Quatro Bolas), ou com os parceiros a jogar uma bola
(Foursomes).

Um Lado nao é o mesmo que uma Equipa. Numa competicdo por equipas,
cada equipa consiste em jogadores que competem individualmente ou
como lados.

Stableford

Uma modalidade de jogo por pancadas em que:
O resultado de um jogador ou de um lado para um buraco é baseado em
pontos atribuidos por comparacdo do nimero de pancadas no buraco do
jogador ou lado (incluindo as pancadas executadas e as pancadas de

penalidade) com um resultado fixo para o buraco definido pela Comissdo
Técnica, e

A competicao é ganha pelo jogador ou pelo lado que completa todas as
voltas convencionais com mais pontos.

Stance

A posicao dos pés e do corpo do jogador na preparacdo e na execucdo de
@ uma pancada. @

Pancada

O movimento para a frente do taco executado com a intencdo de bater na
bola.

Mas uma pancada nio foi executada se o jogador:

Decidir durante o movimento descendente nao bater na bola e evitar
fazé-lo parando deliberadamente a cabeca do taco antes de acertar na
bola ou, se ndo puder parar, falhando deliberadamente a bola.

Bater na bola acidentalmente ao executar um swing de pratica ou
enquanto se prepara para executar uma pancada.

Quando as Regras referem "jogar uma bola" significa o mesmo que executar
uma pancada.

O resultado do jogador para um buraco ou para uma volta convencional é
descrito como um nimero de "pancadas” ou "pancadas executadas”, o que
significa todas as pancadas executadas e todas as pancadas de penalidade
(ver Regra 3.10).
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Pancada e Distdncia

0 procedimento e penalidade quando um jogador obtém alivio ao abrigo das Regras 17,
18 ou 19, jogando uma bola de onde foi executada a pancada anterior (ver Regra 14.6).

0 termo pancada e distdncia significa que o jogador cumulativamente:

- Tem uma pancada de penalidade, e

Perde o beneficio de qualquer ganho de distancia em direcao ao buraco, a partir do
sitio onde foi executada a pancada anterior.

Jogo por Pancadas

Uma modalidade de jogo em que um jogador ou lado compete contra todos os outros
jogadores ou lados numa competicao.

Na forma regular de jogo por pancadas (ver Regra 3.3):

- O resultado de um jogador ou lado numa volta convencional é o nimero total de
pancadas (incluindo pancadas executadas e quaisquer pancadas de penalidade) para
concluir (hole out) cada buraco, e

- 0 vencedor ¢é o jogador ou lado que completar todas as voltas convencionais com o
menor nimero de pancadas no total.

Outras modalidades de jogo por pancadas com diferentes métodos de registo de
resultados sao Stableford, Pontuacdo Mdxima e Par/Bogey (Ver Regras 21). @

Todas as modalidades de jogo por pancadas podem ser jogadas, quer em competicoes
individuais (cada jogador compete sozinho), quer em competicdes que envolvam lados de
parceiros (Foursomes ou Four-Ball).

Substituir

Trocar a bola que o jogador esta a utilizar para jogar um buraco, fazendo outra bola ficar
como a bola em jogo.

0 jogador substituiu outra bola quando, por qualquer forma, colocou essa bola em jogo
(Ver Regra 14.4) em vez da bola original do jogador, quer a bola original estivesse:

- Em jogo, ou

- Ja nao estivesse em jogo porque foi levantada do percurso, ou ficou perdida ou fora
de limites.

Uma bola substituida é a bola em jogo do jogador mesmo se:
Foi recolocada, deixada cair ou colocada de forma errada ou no local errado, ou

- O jogador foi obrigado de acordo com as Regras, a colocar a bola original novamente
em jogo, em vez de substituir por outra bola.
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Tee

Um objeto utilizado para levantar a bola acima do solo para a jogar da drea de
partida. Nao pode ter mais do que 101,6 mm (4") e deve estar em conformidade com
as Regras de Equipamento.

Area de Partida

A area de onde o jogador tem de iniciar a jogada do buraco que estiver a jogar. A drea

de partida é um retangulo cuja profundidade é de dois tacos de comprimento e onde:
O limite posterior é definido pela linha entre os pontos mais avancados dos dois
marcadores da area de partida, colocados pela Comissdo Técnica, e

Os limites laterais sao definidos pelas linhas atras dos pontos exteriores dos
marcadores da area de partida.

A drea de partida é uma das cinco dreas do campo definidas.
Todos os outros locais de partida no percurso (quer sejam no mesmo buraco ou em
qualquer outro) fazem parte da drea geral.

Agua Tempordria
Qualquer acumulagao temporaria de agua na superficie do solo (tais como pocas da
chuva ou irrigacao, ou transbordo de um corpo de agua) que:

Nao esteja numa drea de penalidade, e

Possa ser visto antes ou depois do jogador fazer o stance (sem pressionar
excessivamente o solo com os seus pés).

N&o é suficiente que o solo esteja apenas molhado, lamacento ou macio ou que a agua
esteja momentaneamente visivel quando o jogador pisar o solo; uma acumulagao de
agua deve ficar presente antes ou depois do stance ser feito.

Casos especiais:
Orvalho e Geada nao sao dgua tempordria.

Neve e Gelo Natural (para além da geada) podem ser impedimentos soltos ou,
quando estiverem no solo, dgua tempordria, ficando ao critério do jogador.

Gelo Artificial é uma obstrucdo.
Trés Bolas (Three-Ball)
Uma modalidade de jogo por buracos em que:

Cada um dos trés jogadores joga uma partida individual contra os outros dois
jogadores ao mesmo tempo, e

Cada jogador joga uma bola que é utilizada em ambas as suas partidas.
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Bola Errada
Qualquer outra bola para além da do jogador:

Bola em jogo (quer seja a bola inicial ou uma bola substituta),
Bola proviséria (antes de ser abandonada de acordo com a Regra 18.3¢), ou
Segunda bola num jogo por pancadas jogado de acordo com as Regras
14.7b ou 20.1c. Exemplos de bola errada sio:
- A bola em jogo de outro jogador.
Uma bola abandonada.

- A propria bola do jogador que esta fora de limites, perdida ou foi levantada
mas ainda nao foi recolocada em jogo.

Green Errado

Qualquer green no percurso para além do green do buraco que o jogador esta
a jogar. Greens errados incluem:

O green de todos os outros buracos que o jogador ndo esta a jogar nesse
momento,

O green normal de um buraco onde esta a ser usado um green temporario, @
e

- Todos os greens de pratica para putting, chipping ou pitching, a nao ser
que a Comissdo Técnica os exclua através de Regra Local.

Os greens errados fazem parte da drea geral.

Local Errado

Qualquer local no percurso diferente do local onde o jogador é requerido ou
permitido que jogue a sua bola de acordo com as Regras.

Exemplos de jogar de local errado sio:

- Jogar uma bola depois de a recolocar no sitio errado ou sem a recolocar
guando as Regras assim o exigiam.

- Jogar uma bola deixada cair fora da drea de alivio requerida.

Obter alivio de acordo com uma Regra errada, de modo a que a bola seja
deixada cair e jogada de um local que nao esta de acordo com as Regras.

- Jogar uma bola de uma zona da qual é proibido jogar ou quando uma zona
da qual é proibido jogar interfere com a area de stance ou swing.

Jogar uma bola fora da drea de partida ao iniciar o jogo de um buraco ou
tentar corrigir aquele erro ndo é jogar de local errado (ver Regra 6.1b).
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- Jogando Bola Proviséria da Area de Partida 6.4c 65
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- Quando Obtém Alivio 6.4d(1) 66
Fora de Limites
- O Que Fazer Quando Bola Esta Fora de Limites 18.2b 157
- Quando uma Bola Esta Fora de Limites 18.2a(2) 156
Cadéncia do Jogo
- Politica de Ritmo de Jogo 5.6b(3) 53
- Jogando Fora de Vez 5.6b(2) 53
- Ready Golf 5.6b, 6.4 52, 63
- Recomendacoées 5.6b(1) 52
- Atraso Excessivo do Jogo 5.6a 52
Par/Bogey
- Bola Deliberadamente Defletida 21.3d 184
- Penalidades 21.3c 183
- Pontuacgao 21.3b 182
@ - Quando a Volta Convencional Termina 21.3e 184 @
Penalidades 1.3c 21
Area de penalidade
- Bola N3o Encontrada 17.1c 147
- Bola Jogada de Area de Penalidade Fica em 17.2a 151
Area de penalidade
- Bola Jogada de Area de Penalidade Fica 17.2b 154
Injogével
- Como Obter Alivio 17.1d 147
- Zona de Onde é Proibido Jogar 17.1e 150
- Sem Alivio de Acordo com Outras Regras 17.3 154
- Jogar Bola Como Ela Estiver 17.1b 146
- Opcdes de Alivio Para Area de Penalidade 17.1d 147
- Opcdes de Alivio Para Area de Penalidade 17.1d 147
- Quando a Bola Esta Numa Area de Penalidade 17.1a 146
Treino
- Antes ou Entre Voltas Convencionais - Jogo por Buracos 5.2a 49
- Antes ou Entre Voltas Convencionais - Jogo por Pancadas 5.2b 49
- Treinando Entre Dois Buracos 5.5b 51
- Treinando Quando Jogo Esta Suspenso 5.5¢ 51
- Treinando Enquanto Joga Buraco 5.5a 51
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- Anunciando Jogada de Bola Proviséria 18.3b 158
- Jogando Bola Provisional Mais do que Uma Vez 18.3c(1) 159
- Quando Permitido 18.3a 158
- Quando Bola Provisoria Torna-se na Bola em Jogo 18.3c(2) 159
- Quando Bola Proviséria Tem De ser 18.3c(3) 161
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- Bola ou Marcador de Bola Movidos - Acidentalmente 13.1d(1) 101
- Bola ou Marcador de Bola Movidos - Por Forgas Naturais 13.1d(2) 101
- Bola Suspensa no Buraco 13.3 108
- Teste Deliberado 13.1e 101
- Marcando, Levantando e Limpando 13.1b 99
- Removendo Areia e Terra Solta 13.1c(1) 100
Reparagdo de Danos 13.1c(2) 100
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- Green Errado 13.1f 102
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Recolocando Bola @
- Lie Inicial Alterado Exceto em Areia 14.2d(2) 113
- Lie Inicial Alterado em Areia 14.2d(1) 113
- Bola Recolocada Nio Fica no Sitio Inicial 14.2e 113
- Sitio Onde Bola ¢ Recolocada 14.2c 112
- Quem Pode Recolocar uma Bola 14.2b(1) 112
Regras
- Aplicando As Regras 1.3b(1) 20
- Significado de Regras 1.3a 19
Questdes de Regras
- Aplicando Norma "Olho Nu" Quando Usar 20.2¢c 172
Prova de Video
- Evitando Atraso Injustificado 20.1a 168
- Corrigindo Decisdo Errada 20.2d 172
- Desclassificando Jogadores Apds Resultado de Jogo Ser Definitivo 20.2e 173
- Desclassificando Jogadores Apés Competigdo 20.2e 173
Encerrada
- Jogo por Buracos 20.1b 168
- Decisdes pela Comissio Técnica 20.2b 172
- Decisdes pelo Arbitro 20.2a 172
- Situagdes N3do Previstas pelas Regras 20,3 174
- Jogo por Pancadas 20.1c 170
230

10573 Rules of Golf A5 PROOF#9.indd 230 @ 01/06/2018 16:10



indice

Procurando Bola

- Bola Acidentalmente Movida Durante Procura 7.4 70
- Procurando Bola Adequadamente 7.1a 68
- Areia Moveu-se Ao Procurar 7.1b 69
Stableford
- Bola Deliberadamente Defletida 21.1d 179
- Penalidades 21.1c 178
- Pontuacgao 21.1b 176
- Quando a Volta Convencional Termina 21.1e 179
Iniciando Um Buraco
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- Bola ou Marcador de Bola Moveu-se Enquanto Jogo Parou 5.7d(2) 56
- Por Acordo em Jogo por Buracos 5.7a 53
@ - Suspensio Imediata pela Comissio Técnica 5.7b(1) 54 @
- Levantando Bola 5.7d(1) 55
- Relampagos 5.7a 53
- Suspensdo Normal pela Comissio Técnica 5.7b(2) 54
- Retomando Jogo 5.7c 55
- Suspensio pela Comissio Técnica 5.7a 53
- Quando Jogadores Podem ou Tém de Parar o Jogo 5.7a 53
Pancada e Distancia
- Jogando Novamente da Area Geral, Area de Penalidade ou Bunker 14.6b 121
- Jogando Novamente do Green 14.6¢c 121
- Jogando Novamente da Area de Partida 14.6a 121
Alivio de Pancada e Distancia 18.1 5k
Pancada Cancelada 14.6 121
Jogo por Pancadas
- Determinando um Vencedor 3.3a 32
- Terminando um Buraco (Holing Out) 3.3c 35
- Cartdo de Resultados - Handicap em Cartao de Resultados 3.3b(4) 34
- Cartdo de Resultados - Responsabilidades do Marcador 3.3b(1) 32
- Cartdo de Resultados - Responsabilidades do Jogador 3.3b(2) 33
- Cartdo de Resultados - Resultado Errado para Buraco 3.3b(3) 34
Substituindo Bola 6.3b 61
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- Melhoramentos Permitidos 6.2b(3) 59
- Movendo Marcadores do Tee 6.2b(4) 60
- Quando a Bola Esta Na Area de Partida 6.2b(1) 58
- Quando as Regras da Area de Partida se Aplicam 6.2a 58
Agua Temporaria Ver 133
Condigdes
Jogo por Buracos a Trés Bolas
- Bola ou Marcador de Bola Levantado ou Movido por Adversario 21.4c¢c 185
- Jogando Fora de Vez 21.4b 185
Bola Injogavel 19 162
- Alivio Para-Tras-Na-Linha 19.2b 162
@ - Bunker - Alivio No Bunker 19.3a 165 @
- Bunker - Alivio Fora Do Bunker 19.3b 166
- Area Geral 19.2 162
- Alivio Lateral 19.2¢c 163
- Area de Penalidade 19.1 162
- Green 19.2 162
- Alivio de Pancada-e-Distancia 19.2a 162
- Quando Alivio Pode Ser Obtido 19.1 162
Bola Errada
- Executando Pancada em Bola Errada 6.3c(1) 62
- Bola do Jogador Jogada por Outro Jogador 6.3c(2) 63
Local Errado
- Corregao ou Nao 14.7b(1) 123
- Ndo uma Infragdo Grave 14.7b 123
- Local de Onde Bola Tem De Ser Jogada 14.7a 123
- Infragédo Grave 14.7b 123
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Outras Publicagdes

Regras do Estatuto Amador

As Regras do Estatuto Amador diferenciam entre aqueles que jogam o jogo
pelos seus desafios e por prazer, e aqueles que também prosseguem o jogo
como uma profissdo ou com vista a ganhos financeiros. Através de limites e
restricoes apropriados, tais como

no valor dos prémios que podem ser ganhos, as Regras do Estatuto

Amador pretendem encorajar os golfistas amadores a apreciar o espirito

da competicao, em vez de se focarem em recompensas financeiras. Um
golfista amador que infrinja estas Regras pode perder o seu estatuto

amador e a possibilidade de jogar como amador em competicoes.
Consequentemente, é importante que jogadores e administradores
compreendam as Regras do Estatuto Amador, as quais podem ser consultados em
RandA.org

Regras de Equipamento

As Regras de Equipamento contém as Regras completas, especificacoes e
orientacOes para auxiliar os fabricantes e criadores de equipamento,
responsaveis de torneios e jogadores a compreender e aplicar as Regras
relativamente a concecao e fabrico de tacos de golfe, bolas e outro
equipamento. E da responsabilidade do jogador certificar-se que o
equipamento que usa esta de acordo com as Regras. Uma versao interativa das
Regras de Equipamento esta disponivel em RandA.org, as quais incluem
ligacbes aos protocolos oficiais de teste e/ou demonstracées em video
relevantes para uma determinada Regra, especificacao ou técnica de medicao
a ser tratada.

Regras de Golfe Modificadas para
Jogadores Portadores de Deficiéncia

As Regras Modificadas adaptam as Regras de Golfe para quatro categorias de
deficiéncia identificadas. Estas pretendem permitir a um jogador portador de
deficiéncia jogar adequadamente com outros jogadores que nao sejam
portadores de deficiéncia, que tenham a mesma deficiéncia ou um tipo de
deficiéncia diferente. As Regras Modificadas nao se aplicam automaticamente
e cabe a cada Comissao Técnica decidir se adotam quaisquer destas Regras
Modificadas para as suas proprias competicoes. As Regras Modificadas sao
publicadas no Guia Oficial das Regras de Golfe e podem também ser
consultadas em RandA.org
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